








































I I LEDARE: 



Datorbranschen maste skaroa si a: 

LAR AV SAS 


Just mi bar det uppat for hemdatorbranschen. Svenska folket ko- 
per datorer sorn aldrig fdrr. Men framgangen verkar begransad 
till ett datormarke. I dagslaget anses C64 och Cl 28 ha erdvrat 
70-80 procent av hemdatormark naden! Pa PC sidan lar Commo¬ 
dore erovrat 10 procent av marknaden. Sa det ar inte konstigt att 
Svenska Commodore uppges vara ett av Commodores mest Idn- 
samma dotterbolag i fdrhallande till antalet anstallda. Fdrra &ret 
omsatteman 130 miljoner kronor, vilket betyder 5.8 miljonerper 
anstalld! 

Men framgang forpliktar. Oeh dar brister Svenska Commodo¬ 
re pa manga satt. Otaliga av vara lasare har ringt hit till tidningen 
och vadjat om att vi ska skriva om hnr Commodore beter sig. Det 
lr inte bara vanliga konsumenter som hort av sig, aven en del 
aterfdrsaljare verkar ha crottnat pa den nonchalans, okunnighet 
och oskaliga prispolitik som uppenbarligen praglar Svenska 
Commodores satt mot sina kunder. 

Fenomenet 3r inte nytt. Aven atom lands har Commodores oii- 
ka dotterbolag dragit pa sig klagomal for bristande servicekans- 
la. Synd bara att smittan nu spridit sig till Sverige. 

Bristande servicekansla verkar fOr Ovrigt vara n&got som prag¬ 
lar storre delen av hemdatorbranschen. Manga ar de kunder som 
mots av ointresse och okunnighet nar de behovt hjalp, Att dess- 
utom Televerket hoppas pa taget utan att ge sin butik spersonal en 
ordentlig utbildning fdrbattrar knappast situationen. 

En branschexpert vi taiat med ans&g sig ha en psykologisk for- 
klaring till det hela. Det ar belt enkelt inte Tint’ att salja hemda- 
torer och dataspel. Man vill hellre salja PC-datorer och prata 
dBase II med affarsman. Branschfolk talar g£rna med ett ilia 
dolt fOrakt om ’’alia ]4-ariga ungar som springer i butikerna” 

Ett markligt resonemang. Det ar dessa 14-aringar som med si¬ 
na pengar ger dig i branschen Ion, semester, bil och alia andra 


tankbara och otankbara formaner du nu har. Nog fortjanar 
dessa datorintresserade ungdomar en battre behandling, 

Nu ska det arligt sagas att jag (som ar mer an dubbelt sa gam¬ 
ma!) inteupplevde nagot storre servicekansla i de databutiker jag 
sjalv besdkte under en testrund. Skulle btlforsaljare visat samma 
attityd och ointresse som jag mdttes av i dessa butiker, da vore jag 
nog utan bil idag,„ 

Branschen gor sig sjalv en bjorntjanst som man dessutom for- 
lorar stora pengar pa genom att inte satsa pi service. 

En bekant till mig, PC-ansvarig pa ett storre svenskt foretag, 
hade tankt kOpa in nagra Amigor till sitt fOretag fOr experiment 
med affarsgrafik och reklamvideo. Men det var nagra fragor den 
lokala aterfOrsaljaren inte kunde svara pa. ’’Ring Commodore sa 
far du sakert det utrett”, lod radet fran butiksagaren. 

Har intradde den klassiska Moment 22-situationen. Svenska 
Commodore talar endast med aterfdrsaljare. Min bekant var ing¬ 
en aterfdrsaljare. Ville ban ha svar pa sina fragor fick han vanda 
sig till aterforsaljaren. Och aterfors&ljaren kunde inte be svara 
fragorna utan radde min van att sjalv ta kontakt med Commodo¬ 
re, som endast talar med iterfdrsaljare, osv, osv... 

Han kopte givetvis ingen Amiga. ’’Otroligt”, var hans enda 
kommentar. 

Nej, data branschen, Lar av SAS, En nojd kund ar en lonsam 
kund. Och sluta skammas for att ni saljer hemdatorer, 

Vi pa Datormagazin tycker det har ar en sa viktig fraga att vi 
framledes kommer att inleda en special be vakning av den. Vi 
kommer darfor att sanda ut speciella testpatruller land och rike 
kring for att ta pulsen pa just serviceanda, kunnighet, priser och 
vanligt bemdtande, 

Christer Rindeblad 




DE VANN! 
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MACINTOSH STAR 

Ri kligt skojigt hade vi ell tag har pa re- 
daktionen. Under ett samtal med den 
stora spelimporten HK Electronics 
chef, Heikki Karbing, berattade han 
stolt att firman nu skaffat sig en Ma¬ 
cintosh med programme! Page Maker. 
Det arett program med viiket man kan 
gdra original till reklamblad etc, en 
sorts Newsroom, men dyrare. 


Nagra dagaf^enare m titer vi Ulrika 
Bergman fran Epyx Sverige-agent, Py- 
lator, som stoli berdttar alt nu ska hon 
bdrja gora sina egna reklamoriginal 
med, gissa vad Just det! en Macintosh 
med Page Maker. 

Riktigt svart att halla oss for skratt 
fick vi slulligen nar, under ett telefon- 
sanuah American Actions Sverige- 
chef Claes Magnusson, berattade att 
han nu gjort en specialtidning om spel 
- belt och hallet pa sin Macintosh med 
Page Maker. Veni kunde ana atl Apple 
Computers skulle tjana grova pengar 
p^t Commodore-speh.. 


COMMODORE 

SPARKAR 

Amerikanska Commodore forsoker 
nu rata upp ekonomin. I somras besldt 
man att sparka hdJften av personalen, 
140 personer, pa huvudkontoret i West 
Chester, USV Samtidigt rapporieras 
bra fdrsaliningssiffror f5r C64 och 
C128, med a Amigan fortfarande gar 
trbgt. 

VILL INTE SALJA 

En fortvivlad lasare ringde oss och be- 
rattade fbljandc markliga historia: 


T7 iag kopte min C12S precis nar den 
kom till Sverige. Da fanns ingen svensk 
manual, och jag ar dcihg pa engelska. 
Nu har jag fbrsokt kbpa en svensk ma¬ 
nual. Men aterfbrsdljaren har ingen 
extra och pa Commodore v^grar dom 
sMIja I6sa manuaier”. 

Det m^ste val vara ett missforstind, 
Vi har aldrig hort talas om ett fbretag 
som vbgrar salja, ellcr... 


Det biev en spannande lottd- 
ragning bland alia vara nya 
prenumeranter. Men bar ar i 
alia fall de som hade turen med 
sig och vann varsitt Green 
Beret-spel: TOMAS JANS- 
SON, Hakansgardsg. 79, 
Kungsbacka. MATS SWEN¬ 
SON, Medborgareg. 75, 
Sundsvall. PETER RANTA- 
TALO, Dammgatan 9, Habo. 
DANIEL STRAND, Bluchers 
sttg 5, Genarp. JORGEN 
NILSSON, Bromsvagen 4, 
Saltsjb-Boo. ROLAND AN- 
DERSSON , Florav. 15 B, Fa- 
gersta. STEFAN BERGH, 
Flastskovagen 4, Kolback. 
INGE DAHLEN, Vidhemsg. 
18, Vedum. JOAKIM HANS- 
SON, Wallisgatan 70, Helsing- 
borg. NICKLAS ARVIDS- 
SON , Forngardsv. 7, Sjuntorp. 

Ett jatte-grattis pa er! Hop¬ 
pas ni far kul med De grona 
baskrarna, som vi skickar er 
per post, 

STARTEXTER 

heter ett nytt svenskt ordbehand- 
hngsprogram for C64:an fran lmerfa- 
ce/SYBEX, Uppsaia. Helt svensk 
handbok och hjalptexter, ger 
80-tecken pa vanligTV I’)och rymmer 
ca 20,000 tec ken. Kostar markligt nog 
endast 250 kronor! Laier intressant 
tycker vi. 
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FIREBIRD VILL HA 
SVENSKA DATASPEL! 






sta fdrsaljnfrigssucce, namli- 
gen strategispeiet ELITE. Aid- 
rig nagonsin har ett dataspd 
legal etta pa saval USA- som 
Englandstoppen -samtidigt! 
Spelet har aven vunnit THE 
GOLDEN JOYSTICK 

AWARD, ett mycket status- 
manat pris. Ursprungligen 
skrevs Elite for Acorn BBC, 
For att vara sakra pa att kon- 
vertering till C64 inte skulle 
misslyckas utfordes delta arbe- 
te av upphovsmannen sjalva, 
Ian Bell och David Braben. 

EMPIRE 

Under varkanten siappte 
Firebird spelet Empire, ytterli- 
gare ett strategispel som till 
myoket paminner om Elite, Fi¬ 
rebird vill dock inte so Empire 
som en naturlig uppfoljare. 

Mr. Robert Stallybrass; 

-Det vo re dumr att gdra en 
'Mel 2” sa nara inpa introduk- 
tionen av Elite. Empire ar ett 
fristaende spel som vi ocksa 
tror myoket pa. 

Robert Stally brass berat- 
tar att Empire skrevs pa en Ap¬ 
ricot men alt avsikten hela tb 
den var att slutprodukten skul¬ 
le koras pa en C64. 
UtveckJingsarbetet tog sam- 
mantagef nara 5 manaden 

Hur mycket kostar det da 
att utveckla ett spel i Eli¬ 
te. Empire-klassen? 

-Utvecklingskostnaden 
bestar naturligtvis till stor del 
av vad vi betalar programme- 
rarna... och galler det ett spel i 
Elite-klass ijanar programme- 
rarna mycket, valdigt mycket! 


Har ar det Tel ever ket som saljer mjukvara! 

British Telecom, den brittiska motsvarigheten till 
vart Televerk, ar privatagt aktiebolag sedan nagra ar. 
Hosten 1984 insag man att markanden for mjukvara 
till hemdatorer okade snabbt och bestamde sig for att 
gdra en satsning. 

Forsta spelet, 'Booty', 
salde raskt i 200.000 exemplar, 

Fortsattningsvis satsade man 
enbart pa spel, aven om nyt- 
toprogram forvamas komma 
framledes. 1985 hade omsatt- 
ningen kommit upp till 6 mil- 
joner pund, drygt 65 miljoner 
kronor! 


oPiTnnFTifiGfisin 

I LONDON 


* Datarer, popper, kaffekoppani en salig rora. Det ar har som de nya Firebird-spelen 
skapas i London* 


Det kan alltsa Iona sig att 
kontakta Firebird Telecom 
Soft om du skapat ett master- 
verk. De ar alltid pa jakt efter 
bra program merare, Spelen be- 
hover naturligtvis inte vara ens 
i narheten av Elite-klass. 

Ett svenskt spel har fak- 
tiskt fimnits pa repertoaren, 
'Gogo the Ghost' med 150 
skarmar. Av olika skal har spe- 
let utgatt ur sortimentet, 

-Vi har aven en serie bud- 
getspel, 'Silver Range' som vi 
saljer for L99 pund (22 kro¬ 
nor) till skillnad frail 'Gold 
Range' som hamnar i en mer 
konventionell prisklass. 

Anser man pa Firebird att 
C64:an natt sina granser? Kan 


en skicklig programmerare 
plocka ur den nagot ytter- 
ligare? 

-Den narmar sig sina 
granser, helt klart. Mojligen 
gar det att komma an ingen 
langre vad galler grafik, Ijud 
och snabbhet, Daremot vore 
det kul om C64;an halier sig 
kvar pa marknaden ett bra tag 
till, men vem vet,,, 

Datormagazin far se 
smakprov pa ett antal spel un¬ 
der utveckling. Nagra helt far- 
diga ar Silver Range-spelen 
Thrust och Proteus (bytte 
namn till Warhawk i samband 
med utgivningen). 

Vi tar aven en titt pa Gold 
Range-spelet Mission AD 


samt tyska Elevator Action, 
Det var vid delta tillfalle inte 
klart om Firebird skulle kopa 
Elevator Action, sa strangt fb- 
toforbud r£dde... 

Avslutningsvis balsar Ro¬ 
bert Stallybrass fOljande till 
Datormagazins lasare: 

-Har du gjort ett bra spel 
som du tror ar saljbart, skicka 
det till oss tillsammans med en 
kort beskrivning. Vi forsdker 
hora av oss inom tva veckor. 

Adressen ar Firebird Soft¬ 
ware Telecom Soft, Welligton 
House, Upper St.Martm's La¬ 
ne, London WC2H 9DL Eng¬ 
land. Telefon 00944-1 379 
7950. 

Johan Gripman 


GEOS kommer till Sverige! 

Det ar HK Electronic i 
Stockholm, ett av landets stor- 
sta programimportorer som 
beslutat sig for att pa egen 
hand importera och salja GE¬ 
OS fr&n Berkley software. 

-GEOS ger ju C64:an en ny 
dimension, sager Heikki Kar- 
bing, VD for HK Electronic. 
Darfor ansag vi det sa viktigt 
att aven den svenska publiken 
f&r en chans att utnyttja GEOS 
enorma kapacitet. 

Enligt Heikki Karbing kom¬ 
mer enskilda importdrer over 
hela Europa att svara for dist- 
ributionen av GEOS. Det ar 
bara i England som Commo¬ 
dore sjalva saljer GEOS. 

Tyvarr kan GEOS inte slap- 
pas omedelbart, forst maste 
programme! omarbetas for 
svenska tecken. HK ELctronic 
raknar dock med att vara klar 
med det arbetet till i december. 
Priset ar annu inte faststalitj 
men troligen kommer GEOS 
att salj as fdr ca 650 kronor. 


Telecom Soft ar ett av 
Englands storre mjukvaruhus 
trots att fa kanner till foreta- 
get. Desto mer kanda ar de un- 
derliggande bolagen Firebird, 
Rainbird, Beyond och Odin 
Software. 

Ett 40-tal personer skoter 
fragor kring marknadsforing 
och kontrakt med programme- 
rarteam runt om i variden me- 
dan den direkta program f- 
ramstallningen sker hos de 
uppknutna foretagen och de- 
ras egna kontakter. 

Datormagazin har besokt 
ett av Telecom's underliggande 
bolag, FIREBIRD, centralt 
belaget i 'televerks-agda Wel¬ 
lington House i hjartat av 
London. 

Firebird ar det bolag som 
star for Telecom's hittills stor- 


Generataqent: HK Electronics 
08-73392 90 


Commodore skippar GEOS 


-GEOS kommer inte at! saljas i Sverige! Atminsto- 
ne inte av Svenska Commodore AB. 

Det beskedet ger nu marknadschefen Anders Und- 
holm pa Svenska Commodore till Datormagazin. En¬ 
ligt uppgift ar det den svenska teckenuppsattningen 
som stoppas planerna att introducera GEOS i Sverige 
samtidigt med den nya C64-C. 


De som Itaste forra numret 
av Datormagazin minus sakert 
van reportage om den nya 
C64-C och det nya operativ- 
systemet GEOS. ”En diskett 
med ett helt nytt operativsys- 
tem, paminnande om Mcln- 
toshen, dar du styr datorn via 
fonster och symboier fran 
exempelvis en mus". 

GEOS gor bl.a. diskdriven 
1541 ca 5-7 ganger snabbare. 
Dessutom erbjuder GEOS in- 
byggd ordbehandling, ett rit- 
program samt inbyggd kaiky- 
lator och klocka. I USA och 
England saljs nu den nya 
C64-C med GEOS som ett pa- 


ket. GEOS kan ocksa kopas se- 
parat for 500-600 kronor. 

Men de har lackerheterna 
kommer alltsa den svenska pu¬ 
bliken kanske aldrig att fa upp- 
leva. Och orsaken ar nastan 
lojlig. GEOS har utvecklars av 
ett fristaende bolag, Berkley, 
men marknadsfors alltsa och 
saljs av Commodore, GEOS 
har dock endast utvecklats for 
den amerikanska marknaden. 
Vilket betyder att de svenska 
tecknen A, A och 0 gi vet vis 
saknas. 

Enligt kallor pa Commodo¬ 
re k raver Berkley nu re j a 11 be- 
talt av Commodore for att om- 


forma GEOS for den europeis- 
ka marknadens krav pa egna 
tec ken. Vasttyska rna, norr- 
mannen, danskarnaoch en rad 
andra lander sitter i samma di¬ 
lemma, Men Commodore vag- 
rar betala. 

Chansen finns dock att na- 
gon fristaende programimpor- 
tor tar hem den engelska versi- 
onen av GEOS till Sverige. 
Fragan ar dock till vilket pris... 


PRESSTOPP 
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Killarna som har alia datorintresserades dromyrke: 





SPELTAJM 

med 

Stefan Jakobsson 

UtveckISngen pa spelmarknaden 
AR hapnadsvackande Speciellt tried 
lanke p3 an vi pratar om en vid det har 
laget ganska gammai maskin. Det gal- 
ler alltsa C64:an. 

Enligt en program importer lanseras 
det cirka 800 nya titlar om aret enbart 
till 64:an. Det ar drygt tva titlar om 
dan! Huvudelen av dessa 3r d& spef oli- 
ka former. Trots delta enorma ulbud 
finner jag del ganska I&tt an komma 
ihag de titlar som ar varda an ha. 

For utav denna mangd av spel ar det 
val bara en sadar fern nil tie titlar som , 
man spdar rikltgt off a och mycket. 
Tinker man dessuiom p£ att varjespeJ / 
kostar mellan 100 och V70 kronor pal 
ka$s£tt, sa kan man ju latt rtikna ut alt ’ 
en tidning som var har ett stort ansvar 
an s&lla agnarna fran vetet nar del gal- 
ler spel-utbudet. Vi forsdkergora vart 
b&sta, Dartor kommer vi i fortsau- 
nincen att forsoka infftra varningar 
om program som verkar ha lillkommu 
enbart fbr att lura pengar av folk. 

Vi kommer aven i denna spall an 
TGrsOka bevaka vad som ar pa gang pa 
spel marknaden. Exempelvis lite upp- 
lysningar om vilka spel som ar pa gang 
och dylikt. Med andra ord skall vi f6r- 
sdka fmnas till som en form av konsu- 
fnentnpplys Rings spall. Har du hittat 
nagot riktigt dQligl eller nagot iriktigt 
braspehskriv till oss har pa DalorMa- 
gazin, Box 374, 151 24 Sddertalje . 

Just nu verkar det mesta surret i 
branchen handlaoni Fist IF uppt'dlja- 
ren till den storsta succen nagonsin 
'Exploding Fist’. Vi van tar med span¬ 
ning pa resultateL Beyond’.s licens-kop 
av Star Trek verkarocksa kunna bli na- 
gontingi hastvagom vi far troderas re¬ 
present anter. 


De goi dataspel pa heltid! 


Prisex ovnga; 316" MF1 SS/DD 135 TP1 . . . 256:- 
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M1NIMIBESTALLNING: 30 DISKETTER 
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trimeifo ab 


Ordertek 08-792 02 18 
Postgiro: 60239-1 
Box 7081 
171 07 SOLNA 


Bengt Caroli och broderna Lars och Nils Hard i 
Lund maste ha manga svenska killars dromyrke. 

De arbetar heltid enbart med utveckla nya 
C64~spel! Och i dagarna var det premiar for deras for- 
stlingsverk - Soldier One! 

-Men snart slapps vart andra spel - Captures. Sedan 
kommer Blod and Guts lagom till julhandeln, berat- 
tar en stolt Lars Hard for Datormagazin 


Varje ar slapps hundratals 
nya datorspel enbart for C64. 
99 procent kommer dock fran 
England och USA och ar gjor- 
da av professionella program- 
hus med heltidsanstallda pro- 
grammerare. 

Den svenska representation 
nen pa marknaden bar hitin- 
tiils varit nast intill obefintlig. 
Aven om det hander da och da 
att nagot svens kt spel sipprar 
in pa marknaden via nagot ut- 
landskt bolag. Men da har det 
varit nagot spel gjort pa fritL 
den av forhoppningsfulla 
svenska ungdomar. Ett exem- 
pel ar de tva Bromma-killarna 
vi berattar om har intill* * 

Men nu finns alltsa det fors- 
ta professionella SVENSKA 
programhuset - Greve Graphic 
- med sate i Lund. Dar arbetar 
sedan april i &r tre programme- 
rare heltid enbart med att ut- 
veckla dataspel och nyttopro- 
gram fOr C64! 

-Vi driver det som ett eget fo- 
retag s berattar Lars Hdrd, 
Marknadsforing och forsalj- 
ning har vi overlatit till Ameri¬ 
can Action i Maimo. De skoter 
ocksa utlandsmarknaden at 
oss. 

Utlandsmarknaden later 
kanske skrytsamt, Men det ar 


ett nddvandigt faktum att sal- 
ja speien aven i andra lander 
om verksamheten ska Iona sig. 

-Det kostar drygt en kvarts 
miijon kronor att utveckla ett 
enda dataspel till C64, sager 
Lars Hard. Sedan tillkommer 
ju kostnader for kopior, manu¬ 
al och mark nadsforing etc. For 
att tacka de kostnaderna rac¬ 
ket inte den svenska 
marknaden. 


EN SLUMP 

Grave Graphic foddes lite av 
en slump. Bengt Caroli och 
broderna Hard laste data i 
Lund och Lars Hard hade sik- 
tat in sig specielit pa AL 

-Sa stod vi in for att ga ut i 
yrkeslivet, berattar Lars Hard. 
Det verkade inte lockande. 
Samtidigt hade Bengt och Nils 
borjat gora ett dataspel Vi 
pratade en del och ratt som det 
var bestamde vi oss fOr att star- 
ta en firma for att gora data¬ 
spel p£ heltid. 

Greve Graphic lyckades 
overtyga American Action i 
Maimo att deras spel skulle bli 
lonsamma och sk var bollen i 
rullning, I april bOrjade man 
pa heltid i egna Iokaler utanfor 
Lund. 


NASHUA 

DISKETTER 


SPECIAIPRIS PA KVAUTETSDI5KETTER! 

Nashua bdsf i Statens Provningsanstalts stora test, 
sa mtf i ga testade disketter felfria. 

SVd" MD 1 ID (enkelsidig, dubbel dens.) 10-pack: 


Generalagent: HK Electronics 
08-73392 90 


* Samlade kiing sift nya spel Captured , fr.v. Lars Hard, 
Bengt Caroli ocJi Nils Hard fran Greve Graphic i Lund . 


Programhuset Greve Grap¬ 
hic arbetar effer engelsk fOre- 
bild dar programmerarna ar 
specialiserade pa olika saker 
berattar Lars Hard. Sjalv sva- 
rar han fdr ljud och musik i 
spelen, Bengt Caroli skoter 
programmering och projekt- 
ledning och brodern Nils sva- 
rar for den grafiska framstMl- 
ningen. 

Sedan starten har Greve 
Graphic arbetar med tre spel 
och ett nyttoprogram avslojar 
Lars Hard. Det ftirsta speiet. 
Soldier One, har redan haft 
premiar och foljs snart av Cap¬ 
tured, ett plattformsspel. 
Dessa tva spel presenterades i 
forra numret av Dator¬ 
magazin. 


BLOD AND GUTS 


NUMBER, TRACE, FIND 
och liknande ska Greve Grap¬ 
hic erbjuda tillaggsmoduler 
med: 

•Ett nytt musikutvecklings- 
system. 

•System for generering av flo- 
desscheman i hogupplos- 
ningsgrafik av BAS1C- 
program. 

•Talsyntes byggd pa fonem, 
•Generering av egna tecke- 
nuppsattningar. 

•Full animering av upp till 256 
sprites. 

• Al-styrd syntaxkontroll av ett 
belt nytt slag som Tick oss pa 
redaktionen att hapna. 

-Det handlar om ett rent ut- 
vecklingssystem, sager Lars 
Hard. Program skrivna med 
BASIC Revenge kan givetvis 
koras utan systemet, Med BA¬ 
SIC Revenge inladdat har man 
ca 30 K kvar. 


PIRATER STOPPAR 


Men Greve Graphic vet inte 
nar BASIC Revenge kan slap- 
pas pa den svenska 
marknaden. 

-Genom piratdomen i Gdte- 
borg ar ju inte nyttoprogram 
skyddade langre av upphovs- 
rattslagen, sager Lars Hard. 
Och under de forutsattningar- 
na vagar vi inte slappa BASIC 
Revenge los. Den skulle ju 
spridas vilt av p i rat ko pie rare. 

Just piratkopieringen ar ett 
av Greve Graphics storsta 
problem. 

-De forstor ju vara mojlig- 
heter att utveckla nya span- 
nande spel, sager Lars Hard. 
Jag vander mig inte sa mycket 
mot vanskapskopieringen som 
de dar idioterna som annonse- 
rar ut spel for fern kronor! 

Framtiden da? Jo, det finns 
gott om vilda ideer hos Greve 
Graphic-ganget. Ett flygplans- 
spei av arcadtyp, eventuellt 
kommer ocksa ett interaktivt 
C128-spel med digitalizerade 
bilder. Amigan ar Greve Grap¬ 
hic daremot mer tveksamma 
till. Det finns annu sa iange for 
fa maskiner for att det ska Iona 
sig att gora program till den. 
Daremot har de funderingar 
pa MacIntosh-speL, 


-Men vi har mer pa gang, sa¬ 
ger Lars Hard. Deis ett slags 
nordisk Winter Games kallad 
Blod and Guts dar man tavlar i 
idrottsgrenar som hopp fran 
hoga torn, kattkastning, ga pa 
lina etc. 


• Programmeraren , musiJc- 
ern och grafikexperten* 
Beng t Lars och Nils har var- 
sitt specialdmne* 

Dessutom har killar pa Gre¬ 
ve Graphic skapat vad man 
kallar BASIC Revenge! 

-Det ar avsedd for progra- 
mutveckling pa C64, som ju ar 
ratt knolig att programmera, 
forklarar Lars Hard, 

BASIC Revenge kommer pa 
disk och bjuder pa en rad 
mycket intressanta nyhter for 
alia som skriver egna datapro- 
gram pa C64. Forutom en rad 
extrakommandon som RE- 




































EPYX-chefer avsloiar under Stockholmsbesok: 


"Ingen Amiga-satsning!" 


-Movie Monster* Destroyer, World Games och Su¬ 
per Cycle! 

Sa heter de senaste Epyx-spelen for C64 avslojade 
Gilbert Freeman, verkstallande direktor for ameri- 
kanska EPYX, nar ban nyligen besokte Sverige, 
Under en presskonferens pa Grand Hotel i Stock¬ 
holm gav han ocksa Epyx syn pa Amigans framtid, pi- 
ratkopiering och den svenska marknaden for da- 
taspeL 



• Ni kbpex mycket datorei har i Sverige, tyckte EPYX vice 
VD, John Brazier (f.vj, Vid bans sida EPYX h&gsta chef 
Gilbert Freeman , Pylators Per-Ake Lundell och Ulrika Be¬ 
rgman. 


De fiesta 64-agare har sakert 
nagon Epyx-produkt hemma* 
Foretaget startades for sju ar 
sedan och fick sitt genombrott 
med Tempel of Apshai. Idag 
sysselsatter man ett 50-tal per- 
soner och got 8-10 nya 64:an- 
spd varje ar. 

Sverige-besbket ingick i den 
rundresa genorn hela Europa 
som EPYX tva hogsta ehefer, 
Gilbert Freeman, VD och 
John Brazier, V*VD*, genomfor 
just nu. Syftet ar dels att nar- 
mare studera den allt viktigare 
europeiska marknaden samt 
sluta narmare avtal med lokala 
agenten 

I Sverige skots forsaljningen 
av EPYX-produkter av Taby- 
foretaget Pylator AB, vilket 
understroks ett otal ganger av 
de tva Pylators-representan- 
terna Per-Ake Lundell och Ul- 
rika Bergman. Halt forklarligt 
eftersom importen av dataspel 
tiU Sverige lange praglats av 
fdrvirring och stridigheter 
mellan olika importorer* 

Det var ocksa Pylator som 
kallat till den presskonferens 
som hdlls pa Grand Hotel i 
Stockholm med John Brazier 
och Gilbert Freeman, den sist- 
namnda en lagmald medelal- 
ders skaggig man som absolut 
inte verkar vara hOgsta hdnset 
hos speljatten EPYX. 

Nagra direkta nyheter hade 
inte de tva hdga EPYX- 
cheferna i bagaget. John Bra¬ 
zier bekraftade endast tidigare 


uppgifter om att EPYX till ju- 
len lanserar fem nya titlar till 
€64; Movie Monster, Super 
Cycle, Destroyer, Word Games 
samt en vars titel annu inte var 
klan 

-World Games blir en fort- 
sattning pa vara succer med 
Summer Games och Winter 
Games, berattade John Brazi¬ 
er. 1 Movie Monster springer 
du inte ifran monster, utan du 
ar monstretl Jagad av manni- 
skor, I spelet kan du valja olika 
huvudstader att forstora. 

Destroyer ar enligt John 
Brazier ett kombinerat ar- 
cad/strategi/simulatorspel 
dar du agerar befalhavare om- 
bord pa ett slagskepp. Super 
Cycle presenterade vi i fdrra 
numret av Datormagazin. 

Manga Amiga-agare vftntar 
just nu ivrigt pa Amiga- 
versionen av Winter Games. 
Men tyvarr, de lar fa vanta ett 
tag till fdrklarade John Brazi¬ 
er* Konverteringen av spelet 
har tagit langre tid an vantat* 

Vad anser di Epyx-cheferna 
om Amigans framtid? 

-Well, sa John Brazier* Vi 
har preenterat tre titlar for 
Amigan och vi kan tanka oss 
fler* Vara programmerare als- 
kar Amigan och vill garna ut- 
veckla program for den* Men 
vi avvaktar* Amigan har bara 
sdlts i ca 50.000 exemplar i 
USA, och det ar for lite for att 
vi ska investera stora pengar i 
programutveckling* 


Aven nar det galler C128 Sr 
Epyx avvaktande. Visserligen 
planerar man att slappa Mul¬ 
tiplan 128, kalkylprogrammet 
efter arsskiftet. Men i ovrigt dr 
det tunnsatt med speciella 
C 128-program* 

-Commodore 64 hanger nog 
med ett par ar till, trodde John 
Brazier* Vi har inte natt taket 
annu for dess kapacitet* 

Den svenska marknaden var 
nagot som forvanade de tva 
Epyx-cheferna mycket* inte i 
nagot annat europeiskt land ar 
Commodores stallning sd do- 
minerande har* Vilket givetvis 
paverkar EPYX framtida pla¬ 
nering* 

-I kopkraft matt kdper ni 
svenskar ungefar lika mycket 
dataspel som ovriga europeis¬ 
ka lander trots att ni har 
mycket farre invdnare! 

Piratkopieringen ar nagot 
som oroar Epyx ledning 
starkt* Piratindustrin ar en ka- 
tastrof for alia menar de. Men 
samtidigt svar att komma at* 
-Det ar ju inte var avsikt att 
sparra in barn, fdrklarade 
John Brazier. Men vi mdste 


borja ta i med hardhandskar- 
na snart. 

Speciellt oroad ar John Bra¬ 
zier over trenden att Bulletin 
Board Systems nu borjar bii en 
kanal for pirater, ddr spel 
sprids via telefonnatet med 
speciella terminalprogram 

Avslutningsvis fdrklarade 
John Brazier att aven svenska 
programmerare ar valkomna 
att bidra med bra spel till Epyx 
sortiment. Men rakna med att 
de stdher hdga krav. 80 procent 
av deras program ar gjorda av 
foretagets egna program¬ 
merare* 

Lyckats du trots det salja 
ditt spel till Epyx sa rakna med 
att du fdr mellan 7-15 procents 
royalti. (Och en riktig hit saljer 
i en halv miljon ex...) 

-Det finns ungdomar som 
blivit rika pa sina dataspel, 
fdrklarade John Brazier 
iockande. 

Adressen till Epyx ar: 

600 Galveston Drive 
m Box 8020 
Redwood City, CA 94062 
USA 

Tel: 415/266-0606 


De gor internationell karriar! 


Har ar tva svenskar som vaekt internationell upp- 
marksamhet med sina programmeringstatanger - 
Staffan Hugemark och Pontus Henningsohn fran 
Stockholm 

De tva har gjort grafikadventuret Infinite Inferno - 
som kopts av det engelska programhuset Arcad Sy¬ 


stem Ltd! 

First England - then the 

Staffan Hugemark och Pon¬ 
tus Henningsohn ar bada 18 ar 
gamla och bosatta i Bromma 
vaster om Stockholm. De har 
haekat pa sina C64:or ett bra 
tag nu och liksom manga for- 
sdkt sig pa att skriva spel. 

-Jag gjorde nagra sma tex- 
tadventures, sager Staffan Hu¬ 
gemark* Men eftersom jag 
sjalv ar inte sarskilt konstnar- 
lig av mig, sa jag var tvungen 
att ha nagon som kunde rita. 

Sa kom Pontus Henningson 
in i ,? bilden”. 

-Tillsammans gjorde vi ett 
textad venture utan "split¬ 
screen”. Efter det kom infinite 
Infer no! 


World! 

Infinite Inferno ar som sagt 
ett grafikadventure med totalt 
40 rum, och ungefar samma 
amal bilder i flerfargs 
hdguppldsnmgs-grafik* Bil- 
derna tar upp halva skarmen, 
och den nedre halvan anvands 
till text, Storre delen av grafi- 
ken ar ritad av Pontus Hen¬ 
ningsohn liksom musiken. 
Storyn har de hittat pa tillsam- 
mans, men Staffan har gjort 
storre delen av programme- 
ringsarbetet. 

Varfor just adventures? 

-Action-spel tycker vi sjalva 
ar lite uttjatade. Man skjuter, 
hoppar eller springer. Samma 



m 


job 


Ponfus Henningsohn 

sak hela tiden* "If youVe seen 
one, youve seenem all” Nej det 
var kanske lite orattvist. Visst 
finns det nya frascha ideer 
ocksa. Men det ar inte sa 
manga som man kan spela fle- 
ra dagar i strack. Man vet hela 
tiden, vad man skall gora* Det 
galler bara att gora det battre 
och battre fdr varje g&ng* 

-1 ett adventure daremot vet 
man aid rig vad som komma 
skall. Dei later en anvanda 
famasin! 

Manga undrar fdrstas - hur 



Staffan Hugemark 


bar de sig at for att salja sitt 
spei? 

- Vi sag en annons i en tid- 
ning och skickade ett ex* av 
vart spel till dem* Efter ett tag 
fick vi hdra att de var intresse- 
rade och det blev ett kontrakt. 

Firman var Computer Boss 
International (CBI) som sedan 
formedlade spelet vidare till 
engelska Arcade Systems Ltd. 
Pagrund av "diverse strul" har 
det inte kommit ut an pa mark¬ 
naden. Enligt Staffan lar det 
nu inte droja lange till. 





FAST PRIS 


Vi lagar det mesta av 
market Commodore till 
ett fast pris av 250:-. 
(Kostnader for reserv- 
delar och frakt till- 
kommer}. 



Ring och prata med oss: 

08-26 69 00 


Micro resource data 

Mr Data. Rorlaggarv. 30 
161 46 BROMMA. 
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AMIGA 





har da ett toil klot och den andra ett 
biatt. Spelet blir da aningen sldare an 
nar man £r ensam, men pga av att del 
ju ocksa blir svarare nar man har sin 
medspelares klot att halla undan fdrsa 
&r val detta knappast nagon s tor re 
miss. Det finns ocks& mdjligheter att 
stalia in spelet efter vad man styr med: 
Mus, Joystick eller Trackball 1 och 2. 
Hir har jag efter att ha testat samtliga 
endast att konstatera an det Sr den 
gamla hederliga Joysticken som fun- 
kar bask 

Spelet scrollar mjukt at alia hall nar 
man spelar. Detta samt den otroliga 
AMIGA grafiken gor verkligen Marb¬ 
le Madness till nagot extra. Har du na¬ 


gon som heist intressc av att spela spel 
pa din AMIGA sa rekommcnderas 
Marble Madness varmt. 

OBS: Betygen ar inte satta i relation 
till C64-spel, man til! andra Amiga- 
spel som dykt upp pa marknaden. 

J-O Nilsson 


BETYC: 

Grafik: ccccc 
j Ljud: ccc c 

Spel varde: ccccc 


Till att borja med maste du vanja 
dig vid en sak. Nar du slog pa din gam- 
la CM sa fanns ju BASICen dar i ma- 
skinen, Redo direkt. Pa Amigan ar det 
annorlunda. Nu maste du ladda in en 
speciell diskett med BASIC innan du 
borjar skriva dina program. Det tar en 
liten stund. Men sen s& kamdu borja 
jobba. 

AmigaBASIC, striven av Micro¬ 
soft s en mycket kraft full BASIC. 
Den ar mycket enkel att anv&nda och 
ar snabb i fdrhallande till andra 
BAS 1C-dialekter. Egentligen Sr det en 
speeialversion for Amiga av den 
mycket vanJiga Microsoft BASICen. 

Skillnaden ar att man har lagt till 
kommandon far bU, ljud och grafik, 
sa att den skall kunna utnyttja Ami- 
gans alia funktioner. Microsoft BA¬ 
SIC finns till en mangd andra datorer, 
vilket gor att det finns mojlighet att 
enkdt konvertera program fran t.ex. 
IBM PC m.fk Programmen skriver 
man i en fullsk&rmseditor och man har 
gatt ifran att numrera raderna med 
radnummer. Istallet anvander man s.k 
LABELS for sina GOTOi m.m. 

En label &r som ett radnummen men 
isthllet fdr nummer skriver du ett 
namn pk raden. T.ex. ett program som: 
10 PRINT "AmigaBASIC" 

20 GOTO 10 

Kan se ut sa har i AmigaBASIC : 

HOPPr PRINT "AmigaBASIC" 
GOTO Hopp 

Labels gdr programmen mer I att! as - 
ta , vilket g6r att du latt kan fdrsta pro- 
grammen utan mSngder av rem-satsen 
Man kan saga att BASICen har en 
Pascal-liknande struktun Vartabel- 
namn och Labels ka max bestci av 40 
tec ken. 


200 KOMMANDON 


Bortsett fran alt den editor du skri- 
ver programmen i ar langsam, vilket 
gdr det lite tradigt, ar det enkelt att 
andra i programmen. Pessutom inne- 
haller AmigaBASIC en hel del buggar 
som dyker upp lite h£r och dSr n&r 
man kbr sina program. Man far hop- 
pas att det kommeratt rattas till i sena- 
re versioner. 

BASICen innehaller ca 200 kom¬ 
mandon , sa det mesta finns faktiskt 
med. Man kant,o,m. skapa sma under- 
program i form av procedurer som latt 
kan anropas. Att anvgnda BASICen 
tillsammans med grafik och ljud hr 
enkelt. 


Precis som i alia ovriga Amiga pro¬ 
gram har du aven har tillgang till me- 
nyer, fdnster och olika skarmar. Nhr 
du vill dppna ett fdnster racker del 
med "WINDOW mviileUxO^O)- 
(xI,yl) T type" T dar xO och yO ar ovre 
vhnstra hftmet och xl och yl hr nedre 
hdgra hdrnet. 

Type har mhnga olika mneborder, 
dar du valjer du om ditt fdnster ska va¬ 
ra flyttbart, kunna andra storlek m.m. 
Du kan ha manga fdnster oppna sam- 
tidigt. Fdr att rita ett streck i fdnstret 
skriver du "LINE (starlMtarty)- 
(sli]tx,sluty),farg" 

Amigan skiljer inte pa normal- och 
grafikskarm. Den arbetar alltid med 
en hoguppldsningsskarm, s& nhgon 
dverghngi grafik mode behdvs inte. Att 
rita cirklar och rektanglar hr lika latt! 
T.ex. "CIRCLE (x^> T radie,farg". De 
fiesta kommandon har flera argu¬ 
ment. Cm man vill haen fylldcirkel el¬ 
ler rektangel sa rhcker det med att shtta 
dit ett extra argument efter fargen sh 
blir den hel fylid. Det gdr att man slip¬ 
per anvanda kommandon som PAINT 
m.m. Har ar ett exempel som visar hur 
latt det ar att anvanda grafiken: 

WINDOW I "A m igaBASIC”,( 10,10)- 
(600,1»0 ) t 2 t Oppna ett litet fdnster 
LINE (20,60)*<250,90)^2’ Rita streck 

Med kommandot "GET” har du 
mOjlighet att "skara" ul en bit av skar¬ 
men och sedan flytta den dit du vill. 
Ex: 

DIM P(2500T Di men sionerar minne 
for "skarmbiten" 

Med "SCROLL" kan du scrolla om- 
rhden pa skarmen at olika hhll "PA¬ 
INT” fyller omraden med specificerad 
farg och med "AREAFILL" kan du 
t.o.m. mhla med ett visst monster som 
du definierar upp med "PATTERN". 
MENU W/’Meny 1" 

MENU lflfl» f ARernaliv i Menyn" 
MENU 1,2,1 "Annu ell alternativ” 

Ovanstaende exempel skapar en s + k 
"pull-down menu" vilken du sedan 
kan kanna av om nagot alternativ valts 
med ”MENU(1>" och ”MEWU(0)" 
som reiurnerarett varde fdr vilken me- 
ny och vilket alternatev i den aktuella 
menyn som bar valts. Det finns en 
mangd andra meny-kommandon, bl.a. 
"ON MENU GOSUB” som gor det 
mycket enkelt alt anvhnda men ye r. 

Amigan ar ju khnd fdr sitt smatt oi- 
roliga ljud som ocksh inkluderar syn- 
tetiskt tal. For att fa AmigaBASIC att 
prata skriver du bara: 


Ar du en san dar som gillar 
att bryta dig in i hemliga datasys- 
lem ? Har du ett bra narminne ? 
Da kanske Hacker ar spelet fdr 
dig, De fiesta Amiga program som 
kominer nu ar kohverteringar av 
program som redan finns pa andra 
datorer, och sa ar aven fallet med 
detta, det hr en Amiga-variant av 
64-versionen. Programme! levere- 
ras precis som de fiesta andra Acti¬ 
vision program i en snygg for- 
packning med en manual som en¬ 
dast talar om hur man laddar in 
det i daiorn, Det enda den shger 
om vad spelet gar ut ar "Logon 
please:”, men det gor inte spelei 
mindre spannande precis, snarare 
tvartom. Nar spelet ar startar det 
DU som ska bdrja thnka pa vad du 
ska gdra, det vore synd att fdrstdra 
ndjet genom att beratta vad som 
hander ! Som en hacker ska du 
forsOka bryta dig in i en hemlig da- 
tabas, dhr du egentligen inte har 
nagonting att gOra, Fdr att ialla- 
fall ge en liten uppfattninga om 
vad spelet gar ut pa, s^i att du inte 
koper grisen i sacken, kan shgas 
att du ska fran din datorterminal 
sdka efter ett hemligt dokument 
som har blivit stulet av spioner 
och som till varje pris maste ater- 
fas. Spelet saknar musik, men har 
bra ljudefekter. Den arbetar i det 
lagsta grafikmodet men har anda 
en mycket detaljerad valgjord gra¬ 
fik. En klart lyckad konvertering, 
aven om programmen kommeratt 


SAY TRANSLATE# 

(’’AmigaBASIC”) 

TRANSLATE# 

-kommandot overs alter strangen inoni 
parentes till fonetisk skrift , vilket 
kravs for att fa SAY-kommandot an 
trivas. Om du vill spela musik med 
AmigaBASIC anvander du komman- 
dot "SOUND frekvensJhngd,vo- 
lym,kanal” och om du vill gdra egna 
ljud maste du definiera upp den vag- 
form du vill ha med "WAVE". 
SOUND 440,18.2,64,1 T Spelar ett A i I 
sekund, hOgsta volym, kanal 1. 

AmigaBASIC innehaller aven en 
mangd kommandon Tor filhamering, 
fel-kontroll och sprites m.m. Den ar 


BUGGAD 

BASIC 

pa Amigan 


Gamla C64:an har ju lart en hel generation tala BA¬ 
SIC 2.0, den ganska toftiga BASIC-dialekt som Com¬ 
modore slangde in i sina maskiner. 

Vill du halla fast vid BASIC aven om du skaffar dig 
en Amiga sa gar det bra. Men Amigas BASIC har 
mycket mer att erbjuda an du tidigare sett. 


Marble Madness hr .ett av dom fdrs- 
ta riktiga arkadspelen som kommit till 
Amigan och anses av manga att vara t 
o m ett stra vassare an det spelhallsspel 
som star som fdrebild, 

Spelet ghr ut pa att du ska styra en 
kula pa sinala gangar med en djup av- 
grund pa bada sidorna, fdr att komma 
fram till det mal som finns for varje 
bana, Det finns dock en mangd varia¬ 
tion er pa banorna, man kan saga att ju 
langrc man kommer desto mer fantas- 
tiska blir dom. Bl.a sh finns det en ba¬ 
na dar allting ar upp och ner. Dar ska 
du atksa inte ruha nerfor backarna 
utan upp for... 

Vidare finns dar en mangd hinder, 
tex stora dammsugare som sticker upp 
I pa sidorna och g5r det nSst intiII omoj- 
ligt att passera. Sma vareiser som hop- 
par upp och fdrsdker att sluka dig ge¬ 
nom att landa pa dig, gdr ocksa sitt till 
fdr att fdrsv&ra din fram fart. 

Pa den tredje nivan sa m^ste man 
for att kunna komma vidare surfa pa 
en vag. H^r g^ller det att dels komma 
upp pa vagen vid ratt tillfalle och att 
sedan hoppa av precis nar den passerar 
den vag du maste in pa. Det kan i bor- 
jan verka Msta omdjligt att klara detta 
innan den tid man har for varje bana 
ar fdrbrukad, Man har dock obegrSn- 
sat med klot. Fdrlorar man ett sa kom¬ 
mer det upp ett nytt pa det stalle dar 
man fdrlorade det fdrra, 

Man har mojligheter att spela tva 
stycken samtidigt pa skarmen, den ena 


* De som sett C64-versi~ 
onen av Hacker upptQcker 
omedelbait skillnaden i 
Amiga -rersi onen. 


bli mycket battre i framtiden. Det 
har ar ett sant spel man inte trott- 
nar pa fdrrans man klarat det, re¬ 
kommenderas varmt! 

Kalle Andersson 

Pris: 360 kr 

Grafik: ccc 
Ljud: ccc 
Spel varde: ctcc 


KLANTIGT 

-Commodore finally blew 
it. 

Det tycker den beromda Jeff 
M inter i senaste numret av Com¬ 
modore Computing Internatio¬ 
nal, Och det handlar gi vet vis om 
Commodores prispolitik fOr Ami¬ 
gan. Enhgt Mr Minter betyder 
prissattningen pa Amigan att den 
aldrig kommer att bli en var- 
mans-dator. Och darmed kommer 
programmen till den att bli dyra. 
M inters rad ar darfbr - kbp en Ata¬ 
ri ST istallet. Den ilr klart battre 
an 64:an, inte lika bra som Ami¬ 
gan, men billigare. 


snabb, en loop till 100.000 tar ungefSr 
16 sekunder, vilket maste anses vara 
ganska snabbt. Pa en C64 tar sairtma 
lopp 145 sekunder! 

En annan specialfunktion ar att du 
kan anropa datorns ROM-rutiner fran 
den, vilket gdr att du har tillgang till en 
massa extra funktioner. Nackdelama 
med BASICen ar atl den editor du 
skriver programmen i Sr langsam och 
att BASICen hanger sig ibland. Alla 
fel ar lydligen inte korrigerade &nnu. 
Manualen som fdljer med ar I at tan- 
vand och fdrklarar alia kommandon i 
detalj med exempel pa hur dom funge- 
rar. Heh klart ar att det ar en mangsi- 
dig BASIC som inte gar av lor hackor. 

Kalle Andersson 


Generalagent: HK Electronics 03^73392 90 


Hacker pa Amigan 


Marble Madness 
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Fdrgglad halsning med DeluxePrint 


Amigan har ju en omtalad grafik. Darfor ar del 
kanske inte sa konstigt att Electronic Art gjort ett 
mycket avancerat ritprogram som utnyttjar Amigans 
alia faciliteten 

Batormagazins Mogens Linderud har hardkort De¬ 
luxePrint pa sin Amiga. Har ar bans hetyg: 


DeluxePrint fran Electronic 
Arts ett program som pa- 
minner om Prim Shop till 
C64;an. Det finns dock ett an- 
tal skillnader, den kanske stor- 
sta ar att deluxePrint stdder 
farg. Med programme! kan du 
skapa egna skyltar, baner, 
brevhuvuden, etiketter, ka- 
lendrar och tva olika typer av 
gratulationskort. 

Efter inladdning av pro¬ 
gram met (512 kb kravs i Ami¬ 
gan) visas en menybild fran vil- 
ken du med hjalp av musen 
vaijer det format du vill jobba 
med. Vaijer du Lex. att gdra en 
skylt sa visas en ny bild som i 
sin tur ar uppdelad i tva delar. 
Den vanstra delen bestar av ett 
blankt arbetsutrymme, dar du 
kan placera bilder och text 
samt om du sa dnskar satta en 
ram runt. Den hdgra delen ar 
en menybild med olika kom- 
mandon som anvands n£r man 
bygger upp bilden i arbetsut- 
rymmet samt ett fonster med 
globala kommandon Lex. spa- 
ra f ladda, skriv etc, 

du kan bygga upp en bild pa 
Hera olika salt: 

*du kan anvanda deluxePaint 
for art rita den bild du vill an¬ 


vanda och sedan overfora bil¬ 
den till deluxePrint, Nar du 
anvander deluxePaint for att 
tillverka dnskad bild far du 
dock inte anvanda en pallette 
med mer an 16 olika farger, 
delta ar en begransning i delu¬ 
xePrint. Till deluxePrint med- 
foljer en diskett som bl.a. inne- 
halier 25 olika grundbilder till- 
verkad med deluxePainte. du 
kan i dPrint foradla dessa bil¬ 
der vidare Lex. med tillagg av 
egen text. 

•du kan hamta fardiga bildde- 
lar som finns lagrade pa sepa- 
rat bild-diskett. 

•du kan pa fri hand rita den 
bild du vill ha. 

*du kan kombinera alia ovan- 
stdende moment 

Ndr du ar klar med sjalva 
bilden kan du fdrse bilden med 
dnskad text, det finns atta stye- 
ken olika textfonter att valja 
mellan. Om du vill ha en ram 
kring din skylt kan du rita en 
s j alv eller val j a ramen bland de 
fardigtillverkade som finns pa 
disketten. 

Om du har en fargskrivare 
kopplad till Amiga sa far du 
nar du trycker pa PRINT ut 
exakt vad du har ritat. Innan 



• Nagra 
exempel p& 
vad Amiga - 
programme! 
PeiuxePrinf 
Iran astad- 
komma. 
Tyvarr kan 
vi inte visa 
hur farg~ 
glada de 
hdr korten 
ar. 


skrivaren satter igang ges du 
mojlighet att valja storlek pa 
din utskrift. Tekniken att gdra 
baner, brevhuvuden m.m. ar i 
stort sett densamma som att 
gdra egna skyltar. 

Manualen till deluxePrint ar 
mycket bra, den innetialler 
t.o.m. en introduktion till CLI 
(Command Line Interface). 

Mogens Linderud 


Esselte satsar pa Amiga 

Esselte Datasoft fortsatter sin satsning pa Amiga-program. 
Nu har man blivit auktoriserad distributdr fdr amerikanska Ae- 
gis Development. Aegis ligger bakom enmangd nyttoprogram for 
Amigan inom omradet grafik, animation och CAD. 


NU KAN DU FA ANNU BATTRE 

COMMODORE-SERVICE! 


Vi utfdr sedan nagra manader 
GAR ANTI-SERVICE som auktoriserad 
serviceorganisation fdr 
COMMODORE CBM Data AB. 


Reparerar Du sjalv? 
Vi har reservdelarna 
Du be hover. 



SERVICEAVTAL 

Gar garantin ut? 

Vet Du att Du kan teckna ett 
fdrmanligt service-avtal som 
ger Dig tryggtiet mot obehagliga 
dverraskningar? 


TKS SERVICEPARTNER AB 
BOX 5074 
131 05 NACKA 
TEL: 08-44 98 60 
BesOksadress: Hastholmsvagen 9 




eV’ 


pr> 

CO«" n ^oe»»«- e 




I I Ja tack, jag vill garna teckna ett avtal 
d Ja tack, jag vill hora mer om erbjudande 
Jag har 

C64 nr.v.inkopsdatum:. 

Cl 28 nr.inkopsdatum:. 

Bandspelare.inkopsdatum:..... 

Fd-drive typ.........nr.. 

Namn.... 

Adress... 

Post nr.....Ort. 

Telnr. 


COMMODORE-SERVICE: 


Stockholm 
08-44 98 60 


Linkoping 
013-14 10 70 


Orebro 
019-12 33 50 


Vasteras 
021-13 14 44 


Gavle 

026-12 54 60 


Umea 

090-13 42 80 










































av landningsbanor, hangarer 
och andra byggnader, Runt 
omkring dig flyger andra 
rymdskepp som helatiden fdr- 
soker sloppa dig, Du har Mi 
ett fagelperspektiv och ser en- 
dast en del av zonen. Skarmen 
skrollar i alia riktningar efter 
hur du styr ditt skepp. Grafi- 
ken ar av osedvanligt hog 
klass. Har kan man verkligen 
tala om 3D-grafik, Du kan fly- 
ga over och under byggnader- 
na. Allt ar gjort i harltga klara 
farger med en smatt otrolig 
skarpa. 

I ditt rymdskepp har du ett 
forrad av ammunition till din 
bedOvningspistol (stun-gun). 
Droger for att droga veten- 
skapsman som du kidnappat, 
och syre, som konstant 
minskar. 

Nar du landat och klivit ut 
ur din farkost kan du ga in i 
hangarerna som finns utsprid- 
da over planeten, Aven inne i 
dessa hangar har du en f&gel- 
vy. I hangarerna kan finnas ro- 
botar, som maste skjutas ome- 
delbart, och vetenskapsman 


som bar p& de data-kort som ar 
nodvandiga for dig. 

I hangaren finns ocksa auto- 
matiserade banker och affarer. 
Men ocksa en terminal till 
C.LU, den onskefulla datorn. 
Allmant kallad ’The Big One,' 
Det ar den som planerar anfal- 
let mot jorden, For att fa ut in¬ 
formation fran denna dator 
maste du stjala data-kort fran 
vetenskapsmannen, F6r att 
stjala korten maste du fdrst be- 
dova mannen med ett skotl 
fran din pistol. Skjuter du tva 
skott sa dor dom. 

Fran varje kort far du, om 
du har tur, en av fem bokstaver 
till losenordet som behovs for 
att kunna komma vidare till 
nastaniva. Det finns en hangar 
med en C.LU som inte gar att 
komma at med data-kort, Har 
kravs att du kidnappar och 
drogar en vetenskapsman och 
tar med dig honom in i hanga- 
ren, Det ar sedan dar du ska 
mata in hela losenordet som 
du f&tt ihop fran data-korten 
for att kunna aka igenom por- 
ten till nasta niva. 


Nar ditt syre borjar ta slut 
rn&ste du kopa mera i de dato- 
riserade butiker som finns i 
hangarerna. Pengarna far du 
via bankterminaler nar du 
stoppar in vetenskapsmannens 
data-kort, samt ger kortets 
kod. 

Later det spannande ? Det 
ar faktiskt ett riktigt roligt (?) 
spel. Gillar du spel dar du ska 
flyga omkring i rymdskepp 
och skjuta, samt tycker om fin 
grafik, da kan det har verkli¬ 
gen vara nagot for dig, PA¬ 
RALLAX ar mycket bra gjort 
bade programmerings och 
spelmassigt. Till en borjan ar 
ljudet lite tontigt, men det blir 
bara haftigare och haftigare ju 
langre man lyssnar. Ett Mart 
godkant spel, rekommenderas 
till alia som giliar action. 1 

Game-Squad 

Pris: 119 kr(K), 179 kr (D) 
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FbETYG: 


■ Grafik: ccccc 
J Ljud: tccc 
J Spelvarde: tccc 
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SPEL 

PARALLAX 

Forra gangen var det ddlor som hotade Jorden. Nu 
ar det ntomjordiska datorer som hyser lomska planer 
mot var moderplanet! 

Men superdatorn ’The Big One’ har givetvis inte 
raknat med din hjattemodiga insats i denna manads 
SCREEN STAR - Oceans nya hit PARALLAX! 


Den har gangen var det s vart 
att utse en riktigt Screen-star, 
men till slut har Datormaga- 
zins Game-Squad enats om 
detta nya spel fran Ocean, Pa¬ 
rallax - ett spel som har bra 
ljud och fin grafik. 

Parallax kommer i ett dub- 
belfodral med ordentliga in- 
struktioner pa engelska, frans- 
ka och tyska, Efter att ha last 
igenom instruktionema noga 
f&r man en ganska bra uppfatt- 
ning om vad man ska gdra och 
vad spelet gar ut pa, Inladd- 
ningen Mn kassett sker med 
en turbo-laddare som samti- 
digt spelar tjusig musik och vi- 
sar en haftig bild. 

Nar spelet efter ungef&r fem 
minuter ar inladdat ar det bara 
att kora igangl 


Du har landat pa en av de 
fem zonerna; Alpha, Beta, 
Gamma, Delta och Epsilon. 
Dar far du, ur fiendens dator, 
tag pa information om en at¬ 
tack mot jorden, Endast du 
och dina fyra allierade som 
finns i de andra zonerna kan 
radda jorden fran en un¬ 
dergoing! 

Din uppgift ar att bryta dig 
in i och forstdra fiendens da- 
tors y stem, Central Intelligence 
Unit (C.LU). Du borjar ditt 
aventyr i Alpha-zonen och 
maste kampa dig igenom alia 
de ovriga for att slutligen na 
"Intergalactic Teleport” vid 
slutet i zonen Epsilon. 

Nar spelet borjar kontrolle- 
rar du ett rymdskepp - IBIS 
och flyger over ett omrade fullt 


GAME 

Har har ni dom - program h use ns skrack - Datorma- 
gazins Game Squad! 

Dessa hardingar kampar natterna igenom for att 
Du ska fa veta allt om de senaste dataspelen till C64, 
C128 och Amigan. Och vi lovar - det ar en tuff upp¬ 
gift. Varje vecka presenteras 10-15 nya spel. 


Varfor publicerar vi det har? 
Ja, inte for att var Game Squ¬ 
ad tiggt pa sina bara knan om 
att fa sin bild i tidningen. Istal- 
let gor vi det fdr at du ska fa ve¬ 
ta lite mer om de killar som lyf- 
ter en del nya spel till skyarna 
och avrattar andra innan de 
ens natt butiken, 

Om du lar kanna dessa killar 
lite battre sa vet du ocksa vad 
deras omdbme Sr vart (jag sa 
ju att det var korkat att ta in 
det har, chefred.anm ,) och se 
om deras smak stammer over- 
ens med din egen smak. 

Game Squad - pa redaktio- 
nen kallad The Mean Team - 
bestar av tre speltestare ledda 
av Game Squad Leader - Jan- 
Olov Nilsson (JLO.). 

JO. NILSSON: 

J, O. ar en gammal rSv med 
hund ratals timmar vid joystic- 
ken bakom sig. Aider: 23 ar. 
Aiskar arkadspel och styr sin 


testpatrull med jarnhand (ja, 
jo . red.amn*). Uppger att hans 
favoritspel pa 64:an ar Sum¬ 
mer Games 11, Commando, 
Bomb Jack och Deeathelon. 
Pa Amigan ar det Marble 
Madness som galler, 

Av ett riktigt bra spel k raver 
J.O action, bra grafik och ljud. 
”Det far inte vara alltfor 
komplext” Sa nu vet ni vad ni 
har att ratta er efter pa Ocean, 
Firebird och Activision. 


JOHAN PETTERSSON: 

Johan Pettersson, 16, favo- 
riserar latt textadventure men 
aiskar ocksa riktigt snabba ar¬ 
kadspel. Satter darfor Wish- 
bringer som sitt favoritspel 
jamsides med Rally Speedway 
och Elite, Ett spel ska vara latt- 
forstadigt, ge manga aiternati- 
va mojligheter samt vara latt- 
kontrollerat for att vinna hans 
gunst. 


Q 

< 

£3 

a 

CO 




• Datormagazins fyra tuff a speltestare: fr.v, Tomas Hybner, 
fan-Olov Nilsson, Kalle Andersson och Johan Pettersson . 


TOMAS HYBNER: 

Tomas Hybtier, 16, ar en av 
Game Squads flitigaste testare 
med en fantastisk formaga att 
med nagra korta snartiga for- 
muleringar s^ga ett spel full- 
komligt. Han aiskar textad¬ 
venture, simulatorer och hafti- 
ga arkadspel. Favoritspel 
genom tiderna ar Elite, Rally 
Speedway och Twin Kingdom 
Valley. 

-Av ett bra spel kraver jag att 
det ar val genomtankt, omvax- 
lande, lattmandvrerat och att 
det har en bra spelkansla, sa¬ 
ge r Tomas, 
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KALLE ANDERSSON: 

Kalle Andersson, 16, avskyr 
slarvigt hopkomna spelpro- 
gram (han ar sjalv flitig pro- 
gram mera re och medverkar 
ofta pa vara programmerings- 
sidor). Gillar bade arcad och 
adventures. Favoritspel genom 
tiderna: Commando. 

-Jag kraver att ett spel ska 
vara lattforstaeligt, usch for al¬ 
ia tjockaobegripliga manualer 
som skickas med manga spel. 
Det ska ocksa ha bra grafik 
och ljud och ge en god spel¬ 
kansla. Med det menar jag att 
man inte ska trottna pa spelet 


efter nagra ganger, avslutar 
Kalle Andersson. 


BETYG 

X - Obefmtligt 
/ - Vansinnigt Ddligt 
2 = Ddligt 

S - Genomsnitliig, vad man 
kan forvdnta $ig w 

4 = Bra 

5 ~ Mycket bra 

Sa ska du allts^ toika vara beiyg i 
fortsattningen. Givetvis ar betygen re- 
laterade till den maskin som spe¬ 
let/program met kdrs pa, Betyg 5 i gra- 
fik pa ett Amiga- och ett C64-prog ram 
ar givetvis tva hell skilda saker. 



























Miami Sun Machine, do that conga! 
Nu ar do m hlr igen I V iI ka? J o d ora tva 
supersnutarna ifran TV-serien Miami 
Vice. Men nu ar det din tur att spela 
huvudrollen... 

Story n ar denna.. 

Crockett och Tubbs har hbrt rykten 
om att smuggelgods for en miljon dol¬ 
lar kommer alt skeppas in i staden, till 
en gammaidags gangster vid namn 
’Mr. S\ Lasten kommer att anlanda 
nagon gang pa torsdag fbrmiddag. Du 
bbrjar spelet pa tolvslaget mellan sbn- 
dag och mandag. 

Nu Sr del upp till dig att aka ut pa 
stan till smlkrogama och klamma in¬ 
formation ur smlhalarna, Hanterar 
du dem rail har du chansen att komma 
at deras leveranibrer,- 

Ok, nu till sjalva spelet, Forpack- 
nlngen ser mycket inbjudande ut, men 
spelet som finns i ar val inte nagon Jlt- 
tehit utan Jigger nagonstans rum 
medeL 

Vi borjar med bilkOrandet eftersom 
spelet borjar sa. Det retar mig mycket 
att bilen gar alt kora sa okomroller- 
bart Fort, man kan fa upp den i en san 
fart att sklrmarna bara blixtrar fdrbi 
och farden slutar med en mysig explo¬ 
sion nar man krockar med en an nan 
bil eller kor in i en vlgkant, Nar man 
kor sakta behover man bara ge joystie- 


ken en liten putt It ett hill och bilen 
gbr en praktfull 90 graders svang av sig 
sjalv, viiket inte ar fallet nar man kor 
fort. Da kan man n am I i gen bara ! glida T 
at sidorna. 

Det Ir ganska irriterande att bilen 
gbr en 90 graders svlng av sig sjalv vid 
langsamkorning. Vili man da k6ra lite 
narmare kanten far man gora en ma- 
nbver som Sr mycket lik en valdsam 
sladd. Naval, nar man kommit till stil¬ 
ler man vill besbka kliver man ur bilen 
och gar in i byggnaden. Da hander det! 
Spelet andrar karaktar. Nu blir det na- 
got som lik nar Trankie the game*. 

Man skall alltsa springa omkring 
genom dorrar och leta efter skurkar 
och bevis (Tank inte pa ati bevisen lig¬ 
ger t siickart Det her tilL}. 

Det galler att inte komma for tidigt 
eller for sent till ett mbte for da hirtner 
skurkarna fly... 

Om man nu lyckas komma i ratt tid 
kan det handa att man rakar pa en 
skurk som bar pa en sack bevis. Nu 
galler de alt inte lata skurken smita. 
Du kan antingen flnga honom eller 
skjuta honom. Skjutandet var mycket 
popular! i TV-serien, men hlr finns det 
en chans att skurken bverlever. Skur¬ 
ken kan skvailra direkt eller bli tagen 
till polisstationen for forhor. Den in¬ 
formation man far av skurken ar tider 



Trap 


Nu har Tony Crowter kommit med 
ett nytt spel R3r Alligata Software. 

1 Trap ska du i fbrsta nivan ska flyga 
omkring i cn zon bland planeter och 
skjuta ner nagon form av rymd-minon 
och inte far man nagra polng Fbr be- 
svaret heller! Tycker man del ar roliga- 
re kan man struma i att skjuta och 
istlilet kora slalom runt dom. 

Efter ett tag kommer du in i den 
andra zonen och flyger over elC land- 
skap dar du ska skjuta ner fientliga 
rymdnissar som vill dig onl (dessa far 
du iallafall polng for!). Ibland moter 
du en mtrr som du mastc hinna undvi- 
ka, annars kommer du att krossas mot 
sten bloc ken. 1 landskapei finns del 
uppstallda bransle-tankar som du kan 
bomba och i och med det fylls din 
brlnsle-tank pa. Det behovs for den 
minskar fort. 

Pa hog a stolpar finns laser-kanoner 
som skjuter mot dig! Akta! Niir du 
skjut it ner alia fiender, bombat aha 
batar och fbrstbrt alia laser-kanoner 
ska du landa och forflytta dig till fots 
for att samla upp en s.k ORB {ett klot) 


och har i och med del klarar Sven nivl 

3. 

Nardu kommit igenom dessa nivler 
borjar spelet om och du fir vitja om 
du vill flyga i ett allt snabbare rymd- 
skepp, eller om du vill anvanda samnia 
skepp en gang till. Spelet blir svarare 
och svarare hela liden, Iven om jag 
tycker att det ar tillrlckligt svart than 
bbrjan. 

Navll, spelets inledning ar bra gjord 
och har musik som ar okey. Men nlr 
man spcEar sa har det bara tbntiga pof- 
far nar man skjuter, Dessa kunde dom 
ha hop pat Over Grafiken nar man 
kommer in Over landskapet ar ganska 
bra. Ett hyffsat spel t det ar synd att 
spelet ar lite for svart. Om det varit lite 
enklare skulle det vara roligare. Spelet 
kommer pa kassett med en engelsk 
manual som ar lltt att fbrsta! 

Ka)Je Andersson 
Prisr 129 kr (K). 
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Miami Vice 


CBU/JEB 

SPEL 


och platser fdr andra nidten. Allt detta 
mdtesbesokande skall alltsa resultera i 
att fanga T Mr, 

Speiet tar lang tid att spela och kan 
vara langtrakigt, eftersom man ibland 
far sitta och vanta i nagon minut eller 
tv£ utanfdr mbtesplatser fbr att vara 
s&ker pa att komma i ratt tid. Styrnin- 
gen pa bilen ar, som jagsagt forut, s var 
att lara sig. Man kan krocka dussintals 
med ganger innan man I^r sig beh^rs- 
ka bilen, (Lustigt vai detta att alia i 
Miami kbr omkring i samma sorts bil). 

Grafik och ljud halier inte en toppk- 
lass men duger gott at fbr att vara ett 
genomsnittsspel. Det har spelet tycker 
jag ar mycket tntressam, men nog hade 
det v£| gatt att gdra nagot mer fartfylit 
av Miami Vice? 

Tomas Hybner 
Pris: XXX (K). XXX (D) 
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Soldier One 


Det har alhid varit tunnsatt med 
svenska program pa den internationeh 
la marknaden, men nu verkar det vara 
pa vag att lossna. Helsingborgsforeta- 
get Greve Graphics har gjon flera stye- 
ken spel program till 64an. Solider One 
deras fbrsta slappta program, men 
absotut inte det sistal 
Soldier One g&r ut p^ att du ska inia 
en o med hjalp av ett skepp utrustat 
med kanoner, Du bbrjar langt ut fran 
kusten och tar dig upp pi land dir du 
slutligen intar dvertar bn. 

Trots att det har Ir ett ”skjuta-spel” 
sa ska du inte vara for snabb pi turn- 
men. Du har reaiistiskt nog samma 
ammunition hela spelet igenom, si del 
glller att vara snaL Men se upp fbr att 
bli traffad, da sjunker din energi 
snabbt och den kan du inte aterstallal 
Nar energin nar botten sa ar spelet 
slut. Om du skulle lyckas skjuta slut pa 
all din ammunition innan energin tar 


Nu har QuickSilva kommit med ett 
nytt spel, Max Headroom, fyllt av 
Tank tioner och hemligheter. Program- 
met kommer pa kassett och ar pi 
delar som laddas in med en turb 
loader. Du - Edison Carter , ska pa 
uppdrag av Theora Jones ta igen den 
”Max Module” som blivii stulen av 
Network 23, ett tv-bolag. 

Max Headroom dr kanske inte kind 
i Sverige. Men i England ar han en 
tecknad kultfigur fran en TV-serie kal- 
lad The Tube’. 

Nardu starts r spelet star du i hissen 
i Network 23 byggnaden. Till din hjalp 
har du "Maxhunter Program”. Den 
ger dig information om vad som han¬ 
der i byggnaden. Men du kan aven vll- 
ja andra funktioner genom att peka pi 
de olika alternativen med joysticken. 

Nlr stir du i hissen maste du ge en 
kod for att komma till den vaning du 
villtill. Kan du inte koden fbrlorar du 


slut sa far du roa dig med att se dig 
sjllv bli nerskjufem 

Spelet borjar med att du ska aka in i 
fiendens farvatten, skjut ner si mlnga 
batar som mojligt pa ett tidigt stadi¬ 
um. Annars Ir det latt hint att dom 
iraffar dig, och da minskar din energi 
drastiskt och detta inverkar i hog grad 
pa hur langt du kommer senare i spe¬ 
let, 

De fbljande scenerna ar ganska Iika 
varandra. Du ligger bakom kanonen 
och ska skjuta ner malen fram fbr dig, 
PI de forsta scenerna sa.ar det batar 
och landburna kandner som ar malen, 
skjut ner dem sa fort som mdjligt, de 
Ir inte att leka med! 

Sikta ordentligt fbr skotten ska rac- 
ka anda till slutet av spelet. Pa fjarde 
seen en ska du komma i land med en li¬ 
ten bat ifran den stora som du anvant 
tidigare i spelet. Dei ar svart eftersom 
fienden har kanoner vid kusten som 


kontrollen over hissen och ham nar pa 
en slumpmassigl utvald vaning. Koder 
till vissa vaningar finns i instruktio- 
nerna till spelet. Men risken att dom 
blir andrade under spelets gang finns. 

Du fir inte heller glbmma bort att 
du endast har 6 timmar pa dig att hitta 
den stulna ”Max Personality Module” 
i data-labbet i byggnaden. Nar du vll 
har kommit till nagon vaning, kan du 
genom att vlnda pa koderna till va- 
ningens dorr-datorsystem, ta kontrol¬ 
len bver alia dorrar. Da kan du ga in 
och sbka igenom alia rum efter koder¬ 
na till hissen. Pa sa vis kan du sedan till 
slut ta dig in i data-labbet, dar det du 
sbker finns, 

Problemet ar att du inte ar ensam l 
byggnaden, Det finns fullt av vakter 
som sakta men slkert minskar din en¬ 
ergi om de far syn pi dig, och del far 
dom! I instruktionema till program- 
met firms bifogat ett antal hemliga tex- 


hela tiden skjuter pa dig. Kryssa mel¬ 
lan skotten i full fart och du kommer i 
land! 

Nu ar del dags fbr lite man-mot- 
man strider. Det ligger min gdmda 
bakom stenar, tunnor m.m som dyker 
upp ibland, sikta m dig pa dom och 
skjut, men fort, de skjuter ulibaka 

Hur det hela avslutas tinker jag inte 
berltta, det far ni fbrsbka ta reda pa 
sjllva. Nar man k la rat Soldier One 
blir det lite enformigt att spela och det 
blir ett typiskt Tigga-pa-hyllan” spel. 

Grafiken ar hyfsad (men lite kati- 
tig), ljudet ar medelmattigt och sjalva 
spelet Ir som ni sett ovan inget speci- 
elit. Kort sagt, ett riktigt medelspel! 

Johan Pettersson 

Pris: XXX (K), XXX ( 1 ». 
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ter med information som gbr det latta- 
re fbr dig att slutfbra ditt uppdrag. 

Spelet har en bra 3d-grafik och ett 
ljud som ar okey. Manualen ar lite job- 
bigtsk riven. 

Hur som heist, jag tycker det ar en 
rolig spel-ide som man gott kan ge en 
chans. Lycka till om du bes tarn mer dig 
fbr att sbka efter "Max Personality 
Module”! Du far garanterat ett tufft 
jobb. 

Kalte Andersson 


Pris: 129 kr (K). 
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SPEI 


Rocky Horror Show 



Din alskade Janet har blivit kidnap- 
pad av den elaka Dr. Frank N. Furter, 
som akliverat sin ’diabolical Medusa’ 
mask in for att forvandla henne till en 
stem Vidare har Frank piockat isir sin 
De-medusa maskin (den enda maskin 
som kan stoppa upp forvandlingen) 
och spridit ut delarna i hela slotted 
Frank vet att du kommer att fdrsbka 
att radda Janet genom att fdrsGka hit- 
ta delarna och satta ihop maskinen 
igem Delta roar Frank... 

F.g.a att slottet egentligen ar ett for- 
t&ckt rymdskepp som redan bGrjat sin 
nedrikning sa ar tiden en mycket vik- 
tig faktor far om du ska lyckas. 

Har bar du alltsa dom ganska utfre- 
akade forutsittningama nar du startar 
delta det kanske forsta spel sped elk 
gjorl for 028 - The Rocky Horror 
Show! 


Det galler alltsa att forsokaatt ploc- 
ka ihop alia dom delar som behovs fGr 
att kunna satta ihop den maskin som 
kan radda Janet, Detta g&i du genom 
atr ga igenom dom rum som finns i 
slottet. Detta visar sig dock ganska 
snart an inte vara det allra lattaste. Du 
bar en mang kufiska figurer som irrar 
runt i slottet, for vissa ska man akia sig 
och for andra behtfver man inte bry 
sig. Detta l&r man sig ganska snabbt, 
Jag finner spelet ganska roligt, Sven 
om jag tycker atl det kanske tenderar 
att bli Hte tjatigt i langden. Man Gns- 
kar att det kanske kunde varit LITE 
mer omvaxlande, Sjalva spelet ser och 
ar ungfar som det som fanns till 64:an 
for en tid sedan, grafiken och ljudet ar 
belt OK. Men det ar ingentingsom inte 
skulle kunnat ha gjorts tika bra pa en 
C64, Det forvanar mig faktiskt an 


man har gjort det speciellt fdr 
CI28:an. 

1 nladdningen ar ett kapitel for sig, 
dryga 9 minuter tar det att ladda in The 
Rocky Horror show. Man har h£r inte 
ativSndl nig on tape-turbo utan kor i 
belt normal speed! Det galler alltsa att 
ha gott om tafamod, Sven om man liar 
en ganska snygg inladdningsbild att 
titta pa under tiden. Fn ganska ralig 
sak ar att man kan valja om man vill 
vara Brad som raddar Janet eller vise 
versa, ska det vara jamlikt si ska det. 

Pi det hela taget ett hyggligt spel, 
aven om jag tycker det saknar det dar 
lilla extra som skulle ha motiverat att 
gora det enbart fdr Cl 28 igare. 

J-0 Nilsson 
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Anna ett av dessa ’kommer du 
Mg?-spel. Nu ar det alltsi TV-serien 
’Knight Rider’ som fGrvandlats till ett 
64-spel av engelska Ocean. 

’Knight Rider’? Ja, for ni missade 
val inte den dar amerikanska TV- 
serien som gtek i somras med den 
’ododliga’ Michael och bans fantastis- 
ka osirbara datorstyrda Mr Kitt*. 

Fast har verkar Ocean ha fatt en del 
om bakfoten. Ett exempel aF lasern, 
har nag on nagonsin sett en laser pa 
Kitt (bilen}? 

Niva U spelet gar ut pa att stoppa ett 
terroristdad. En lerroristgrupp tanker 
namligen gGra ett attentat mot ett 
amerikansk mil. Det svara aratt ingen 
riktigt vet vad eller vem som kommer 
bli offer for atteniatet, bara att det 
kommer att handa och att det skall 
stoppas, 

I spelet aker du omkring’som Mic- 
kael Knight med bilen Kitt. Nar man 
spelar Knight Rider for fbrsta gingeri 
rnest ett diligt bilspel. Och inte blir det 
battre utav de hundratals terrorist- 


helikoptrar som kommer svarmande 
for att skjuta pa Kit! - som hGr och 
hapna - faktiskt blir skadad! 

Du ftksvarar dig med en inbyggd Ja- 
serkanon. Men du behover inte sikta 
och skjuta om du inte har lust. Du kan 
valja mellan att skdta lasern eller styra 
bilen, Kitt tar hand om det alternativ 
du inte valt, 

Fast det Sr nog bast om Kitt far sko- 
ta lasern och du styr bilen. Kitt kan 
nimligen inte kora sa fort men skjuter 
bra, 

Man kor med bilen me! Ian olika sti- 
der och nar man kommlt dil skall man 
besoka ett troligt terroristmil eller aka 
vidare till nSsta stad. Kitt kommer 
ibland med rapporter om laget och var 
terroristerna kan halla hus, 

Spelet ar i mina 5gon torftigt och 
jag trottnade mycket snabbl pi alt sitta 
och styra den jam ran s bilen. Bilkor- 
ning tar for ovrigt upp en ganska stor 
del av tiden. Vilket ime forbattrar 
saken. 


Hur manga minus de dir gam la 
nummerpusslen, dar man genom att 
skjuta sma plastbrickor i en plastram 
skulle fa ordning pa siffrorna? Inte 
det. Spelar ingen roil - fGr nu finns en 
datoriserad version av det spelet. 
Namligen Split Personalities frin Do- 
mark. Men har galler det inte att puss- 
la ihop siffror utan kanda personer 
som Reagan, Lord Sinclair, Margareta 
Thatcher etc... 

Jag ar i normala fall ingen pussel- 
alskare. Men det har ar faktiskt roligt. 
Sjdlva pusslet bestar av 24 bitar som 
kommer mseglande i ramen med ett 
enkelt tryck fireknappen. Lite fu- 
skigt kanske, men uppe i hGgra bdrnet 
finns den fardiga bilden i mini format 
som hjaipmedei. 

Att pussla ihop Reagans face verkar 
kanske enkelt. Men Split Personalities 
och kryddat med nigra extra pusselbi- 
tar, innehallande bomber, revolvrar 
etc. Nar en sidan farlig pusselbit kom¬ 
mer infarande si galler det att snabbt 
fGrpassa den ut igen genom nagon av 
de fyra portar som oppnas regel- 
bundet. 


Grafiken och fargerna ar utmarkt. 
Det enda trista med Split Personalities 
ar att man alltid startar upp med Rea- 
gen* TrGttsanu. Handboken inskran- 
ker sig ocksa till baksidan av omslag- 
spappret, ar enban pa engelska och 
ger cm mycket kortfattad handledning 
till spelen. Jag hade sjalv en del pro¬ 
blem att ftSrsfa vad de extra pusselbi- 
tarna spelade fGr roll efter en genom- 
lasning. 

Totalt sett ir dock Split Personaliti¬ 
es ett annorlunda kul spel som ger om- 
vSxling mellan allt skjutande och 
springande. Upplaggningen gor ocksi 
att flera personer kan hjalpas at. Re- 
kommenderas. 

Christer Rindeblad 


BETYG: 

I Grafik: cccc 
J Ljud:CC 

Spelvarde: ccc 


GRATIS PRISLISTA TILL ALLA SYSTEM 

48 TIMMARS LEVERANSTID 
INGET EXTRA TILLKOMMER! 

RING OSS ID AG PA 08 - 776 11 12 

HASTSKOVAGEN 31 * 136 71 HANDEN 


Samma sak Mr som med Miami Vi¬ 
ce, nog kunde dom ha gjort nagot batt¬ 
re och haftigare.. 

Med spelet fdljer en svensk manual 
och en pi tyska, franska och engelska. 
Men den svenska manualen var lite 
svirforstaelig. Michael!? i think the¬ 
re’s something wrong! 

Tomas Hybner 
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Har bar vi innu etl platlformsspel 
tankte jag nar jag fdrst startade upp 
A RAC, Men det ar latl an gora miss- 
tag. A RAC Sr i me nagot vanligt pi att- 
foi msspel. Det har en del sma finesser 
for att piffa upp spelet Site. Men annars 
ar det etl belt vanligt traditkmellt 
Uump'n run 1 . 

A RAC gir ut pa alt stanga av tFe re- 
akiorer ling nere i ett labyrint- system. 
Till hjalp har man en robot som kan 
hop pa inom rimliga grinser och gi at 
sidorna. Den kan aven fa I la langre 
strickcr, men da minskar energin. 

Roboten ar dessutom utrustad med 
en nitkastare, som man skall fanga oli- 
ka sorters kreatur med, Kreaturen i sin 
tur ir till stor hjilp Mr man skall leta 
red a pa robotens ext raut rust ning, tvi 
ben och en rdd energiglob, B 1 a firms 


dar en sons fjiril som man kan fanga 
och flyga rakt upp med, tills det tar 
stopp. Fjarilen respektive de andra 
’djurerf kan dock bara anvandas en 
gang. 

Nar man val bar fatt tag pa de tva 
extra benen och energigioben sa bdrjar 
sdkandet efter de tre reaktorerna. Re- 
aktorerna skall stangas av inom 30 mi¬ 
nuter efter speiets start, 

ARAC har i viss man rolig grafik. 
Vid ett tillfalle utbrast en kompis till 
mi%:" Vad dr det dar for r<jtfueZ”Och 
vi beslutade oss f6r att kalla djuret f5r 
T Nallebjomeif. Fast egentligen heter 
den *Rock Hopper". 

Vad ar det da som gor ARAC intres- 
sant? Tja, sag det, Jag var ganska road 
utav det de fdrsta gangerna, men tap- 
pade intresset for efter en handfull 
spelomgangar. Darav det laga betyget 
pi spelvarde, I spelet finns dessutom 
ett bund ratal skarmar och nar jag rak- 
nar bur minga jag har sett bavar jag 
ndr jag ser spelet. 
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Li □ 4/ (CLJ 


En rolig sak ar dock att om man 
lamnar roboten at sig sjaiv en stund 
borjar den hoppa upp och ner t Hka 
olalig som gubben i Boulder Dash allt- 
sa. Till spelet foljer naturligtvben ma¬ 
nual. Denna manual ir inte som 
manga andra som har en mycker utfor- 
lig fdrklaring till hur man laddar in 
spelet och lamnar en stor del av spelin- 
formation manfftf. Det &r bara ett fel 
med manualen och det ar att den bara 
finns pa engelska... 

A RAC som blev fardigt i j uni I ir Sr 
gjort av for Addictive Games Ltd och 
fungerar bide pi 64"an och 128’an i 
64"a mode. Mitt slutomdome da? Ja 
det far val bli: This one isn't funny 
Arad 

Tomas Hybner 
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DataspcI borjai bli som filmer, Har 
man gjort Hajen och den blir suece, sa 
gtir man snabbt bade Hajen M och 
Hajen 111. Samma Ode har drabbat 
Chris Grays gam la hit Boulder Dash, 

I Boulder Dabs III {inte skriven av 
Chris Gray sjaiv utan av svensken Jan 
Gsterlin) fran First Star Software, har 
Rockford, den Mile lyckosdkaren, 1am- 
nat jorden och akt till rymden for att 
leta adelstenar. Det gallcr alltsa att 
plocka upp ett visst antal diamanter pa 
sa kort lid som mPjligt pa 16 ’banor*. 

Sjalva spelet gar till sa art man styr 
omknng Rock ford pa en stor bana dar 
del finns stenar, diamanter, vanlig 
jord(?) och ibland iven Mannar, 
6gon, Monoliter och magiska murar* 
Om man graver en gang under en sten 
sa kommer den att faila om man sjalv 
inte star under den. 

Stenar och diamamer faller ocksa 
ned om dom star staplade pa varandra 
och det inte finns nAgontingsom stot- 
tar upp dom, Har galler del verkligen 


att halla Tung an ratt och huvudet 
kallt. Etl liter felsteg, en kort stands 
okoncentration och foljderna blir 
Drastiska. dgon och munnar ar livs- 
farliga att komma i n&rheten av men 
det finns en god sak med dgonen, de 
blir diamanter om dom exploderar, 
Exploderar gor dom om en sten faller 
ned pa dom eller om dom kommer 1 
kontakt med en MonoEit. Dessutom 
kommer det en bonusomging m ell an 
var fjarde bana man klarar av. Lyckas 
man plocka alia diamanter pa bonus- 
banan innan tiden tar slut fir man ett 
extraliv, Man fdrlorar inget liv om 
man dor under bonusomgangen, 

Speiets svarigbet ligger i att det inte 
alltid finns tillrackligt manga diaman- 
terl Da fir man "tlilverka 1 egna. 

Boulder Dash 1II ar faktiski omvax- 
lande genom att kan valja vilken bana 
man skall borja pa. Dessutom medfdb 
jer en manual dar man pa ena sidan 
finner man den engelsk version och pa 
den andra en AKTA SVENSK! Det ar 


ett stort plus i kanten! 

En annan trevlig sak aratE Rockford 
inte tycker om att lamnas ensam for 
lange, Fdr di stiller han sig med ar- 
marna i kors och borjar stampa med 
ena foten, 

En trakig sak ar att hela spelet ar i 
gratt. Det ger ett tris't utseende. Men 
vad gftr v^l det om man anvinder en 
svartvit TV eller en monokrom 
skarm.,, 

Boulder Dash 111 ar som gjort for 
fridsSlskande modrar, da nigra hafti- 
ga ljud eller utrop inte kommer sa ofta 
fran spelaren. Daremot kan man finna 
sig smasnyftande nar det gar upp for 
en att man blivit instangd nagonstans. 
Spelet ar mycket val kopvart och re- 
kommenderas a det varmaste. 
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Computer Boss International 

Box 503 631 06 Eskilstuna 


ORDERTELEFON 

016-1310 20 

Porto och exp.avg lillkominer vid best a lining. 

Ange dator och am du vill ha programme! pa 
drskett eller k as sett riar du best SI ler. 

Ytterligare spei och nyttoprogram finns pi 
kassett och disks!t. Ring f6r information. 

Minsta bestailning = 100 kronor. 
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Murder on the Mississippi 



Nu har nog Activision lyckats i alia 
fall! For har ar antligen spelet fdr alia 
dverintelligenta personer. (Ar d u saker 
pa alt du stavai del dar order korrekl? 
red.anm,). 

Murder on the Mississippi bdrjade 
som en trevlig kryssning n erf or floden 
pk baten The Delta Princess, och slu- 
tar i en jakt pa en mordare. Har kom- 
mer du in i handlingen? Jo, som Sir 
Charles Fox worth, den engelska de- 
tektiven. 

Det hela bdrjar med att du finnerett 
lik - mordad, Nu borjar jakten. Du far 
traska omkring pa de tre dacksvaning- 
arna och fraga ut medpassagerarna. 
Hela tiden har du en ameekningsbok 
dar du kan skriva upp vad de olika per- 
sonerna har sagt, Dock inte allt, du 
kan bara skriva av vissa ord som dll- 
sammans max far bli en rad langt. Nar 
man antecknar orden kommer en 
hand med en penna upp pa skarmen 
och sk river med skrivstil. Det ar fak- 
tiskt ganska snyggl gjort. 


Dessa anteckningar kan man senare 
deia med sig till fdrtrodda medpassa- 
gerare. Men det ar svart, mycket svart, 
aU finna mdrdaren. Fdr alia passage- 
rare ar Iika skenheliga och oskyldiga 
nar du talar med derm 

Som har assistent har man en rund 
liten man som lik nar den k&nde Wat¬ 
son, assistenten till Sherlock Holmes, 
Murder on The Mississippi ar mycket 
realistiskt gjort. Nar man gar tar Sir 
Charles lung a kliv med sina langa ben 
medans Regis (den korte medhjalpa- 
ren) tar betydligt fler och kortare steg. 

Men Sir Charles kan ibland bete sig 
tdiotiskt. Om man forsdker ga igcnom 
en dorr som ar last s£ger han: 

-Regis, den h&r dorren g&r inte art 
rubba! 

Och Regis ger det logiska svaret: 
"Den kanske ar last, Herrn” 

Delta far en att undra om inte Regis 
ar den smartare av de tva. Man kan be 
andra personer i spelet att fblja med. 
Denne tar da plats bakom Regis som i 
sin tur gar bakom Sir Charles, Detta 
resulterar i nagot som ser kul ut, 
mycket likt folja John, 



Naval, spelet ar mycket lntressam 
men det kraver mycket tid. Jag satt 
sjalv och spelade i nagon timme tills 
jag upptackte att jag nastan inte kom- 
mil fram till n£gonting, 

Med spelet foljer tva manualer, en 
engelsk och en fransk-tysk. Det behovs 
goda kunskaper i engelska eftersom en 
stor de! gar ut pa att tolka saker olika 
personer sager, Man skulk kunna kal- 
la det fdr ett Action-aventyr. men en 
person med medelmattiga engelska- 
kunskaper och ett lex ikon bdr klara 
det. 

Delta ar elt spel jag vill ha! Men 
man maste tanka sig for, det kan fcu¬ 
stom ens fritid! 

Tomas Hybner 
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I.C.U.P.S 


Om man i korthet ska beskriva bak- 
grunden till I.CJJ.P.S fran Thor Com¬ 
puter Software sa blir del foljande lilla 
markliga historia: 

Du ar agent fran Universum Kom- 
mission for Universiella Problem- 
Losningar och har blivit tillfragad om 
du i vill stalla upp I en data-simulation. 
Det ar ett test dar du ska styra diu 
skepp genom tre sektioner av en rymd- 
lunnel* vaktad av fjarrkontroIlerade 
rymdskepp (lasklgt va ?). 

Hela tiden forsdker dom stoppa din 
fram Fart, stoppa dig fran att na del 
frammande rymdskeppet StarShip. 
Poang far du genom att skjuta ner 
dessa hem ska maskincr med din laser- 
kanon. Du kan Oka och sanka hastig- 


heten pk ditt rymdskepp. Men kor du 
for langsamt ar risken stor att du blir 
pakord baktfran av nagon fieri de, 

N&r du tagit dig igenom de tre tunn- 
larna ska du, i del 2 av testet, komrolle- 
ra en DEHN MK J I, den senaste prylen 
inom Hostile Evironment Anthro- 
bots, en Fiende-bek^mpande robot, 
Med den ska du soka igenom delta 
StarShip t hopp om att hitta en bomb 
som har blivit gomd nagonstans inne i 
skeppet. 

Avert hhr finns fiender i form av sma 
roliga figurer som forsoker stoppa dig. 
Nar du klarat det hr testet slut och du 
far din total a poang. 

Dei ar vad man kan saga om det har 
spelet, En kul grej ar den lilla rutan 


langst ner i hbgra hbrnei pa skarmen 
ditr del visas sma lustiga bilder. 

Grafiken ar inte sadar enormt bra, 
men inte speciellt dalig heller - medel- 
mattlg kort sagt! Under spelets gang ar 
ljudei daligi, men vid inledningen spe- 
lar det en bra lat. Manualen finns pa 
engelska och en massa andra sprak, 
dock inte svenska tyvarr! Men det gbr 
kanske inte s& mycket eftersom spelet 
ar relativt enkelt att fdrsta. Gillar man 
skjuta-spel ratt och slatt kan I.C.U.P.S 
vara skojigt, Daremot toil den intemig 
i smaken. 

Kalle Andersson 
Pris: (K) 129 Kr. 
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The Boggit 
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Nu ardet inte bara inom musikbran- 
chen som man gdr parodier p^ storsak 
jare. Delta 4 gjort en drypande sa- 
tir/parodi pa Hobbit - namligen The 
Boggit. 

The Boggit ar gjort med The Quill 
(advent u re-genera torn) och man har 
avert lagt till grafik pa en del pi at ser. 
Huvudpersonen har genomg&tt eu 
namnbyte, han heter nu Bimbo Fag- 
gins istallet for Bilbo Bagger, hans van 
Gandalf heter Grandalf och ar inte 
riktigt lika snail l&ngre, 1 spelets bdr- 
jan t.ex stormar han in som Tarzan ge¬ 
nom fonstret och levererar en chokla- 
dask som exploderar inom 10 minuter. 

Redan n£r spelet bdrjar sk marker 
man att det hela hr ett stort skamt. 
Man ser fdrutom "The round green 
door” aven ”The round green toilet”, 
dar man kan satta sig ner och ta det 
lugnt tills ett monster kommer och bi¬ 
ter en dhi bak. 

The Boggit rekommenderas inte for 
folk som inte har forstklassiga kun¬ 
skaper om engelska, eftersom rex ten t 
spelet kan vara ganska avancerad och 
ofta med inslag av slang, Har man aid- 
rig spelat The Hobbit sft hr det nog ime 
lika roligt att spela detta spel eftersom 
manga av poangerna da forsvinner. 


Det finns t.exen belt underbar karta pa 
in si dan av fodralet som man nog inte 
far ut mycket av om man a I drag sett 
originalet. Grafiken ar i samma kiass 
som den garni a kassettversionen av 
The Hobbit och sjalva kvaliteten pa 
spelet ar inte speciellt h6g. 

Vokabul^ren £r mycket torftig och 
del hr vanligt att man m^ste hitta pre¬ 
cis ratt ord for att utfora en handling. 
Ett exempel at att man m^ste skriva 
"climb chest” istallet fdr "enter chest", 
vilket verkar mycket mer naturligt. 

The Boggit ar pa tre delar och man 
maste ha ett losenord fdrati komma 
vidare hela tiden. Sisi pci baksidan av 
kassetten finns det ett program som 
heter ’Sceptical IF, detta ar en sorts 
’tidning* dar man kan lasa en massa 
tontig text som de som gjort spelen har 
knappat in, 

Johan Pettersson 
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Time Trax 


Lyssna har T till den markl iga som ut- 
gdr kuliss till spelet Time Trax; 

Tiden ar efter det tredje varldskri- 
get. Du befinner dig i en kallare under 
det som en gang i tiden var London. En 
van till dig berattade lor dig att han 
kunde ha stoppat kriget in nan det brot 
ui T han hade bara behdvt en par tim- 
mar till pa sig sa hade han lyckats! 

Det ar namligen sa att for tusentals 
miljoner ar sedan forlorade Gud mot 
Den Onde och dom on da har bestiimt 
mycket sedan den dagen, Det enda 
som kan stoppa deonda ar de atta an- 
darna* Men f6r det behovs de atta an- 
darnas atta shatter (A Du milde tid f 
vilken rdvarhistorla. Red,anniJ. 

Dessa ska tier stal de onda for lange 
sedan och pi ace rad e ut dem i tiden och 
pa olika stal len. De atta an darn a sbker 
efter sina agodelar och halier tidsddr- 
rarna oppna. Genom dessa kan de on¬ 
da ga. 

For att stoppa allt detta behdver du 
bara hitta och l&mna tillbaka de atta 


skat tern a sa att and arna kan stSnga 
ridsdorrarna. Later enkelt va? 

Riktigt sa enkelt ardet inte, Nufbrti- 
den hr din van en benhog nere i din kal¬ 
lare, sa honom far du ingen hjalp utav, 
De onda forsoker hela tiden stoppa 
dig, De skickar olika sorts elakingar 
pa dig T sasom drakar och annat 
otackt. 

Du gar omkring pa skSrmarna och 
soker igenom mdblerochdylikt fdratt 
hitta saker som kan ta dig vidare i spe¬ 
let, Du hinner bara vara i ett rum i n&- 
gon minut innan de siygga hittar dig 
och skickar sina fulingar pa dig. Nar 
du tycker du sokt igenom ett stalls ar 
det dags att ta red a pa nar nasta tids- 
dprr dyker upp och var. 

Med spelet foljer en tidtabell dar det 
st&r nar och var dorren Sppnar sig och 


var den leder, som en busstabell unge- 
far. Det finns 7 tidszoner med vardera 
3 sk&rmar, dvs 21 skarmar allt som allt. 

Spelet ar a 11 mam lite segt och man 
kan bli jatteforbannad over atl gubben 
inte gdr riktigt som man sjalv har 
tankl sig. Att gubben som i sa manga 
andra spel gar som en Breakdansare 
forstdr val inte den akta spelkanslan, 
eller? Spelet fran Mind Games kom¬ 
mer med en engelsk manual utan ladd- 
nmgsmstrufctioner, 

Tomas Hybner 
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Doctor Who 


SPEL 


Ojoj! Mar man oppnar ffirpack- 
ningen till Doctor Who sa blir man ge- 
nasi orohg fiver alia manualer, Men 
riktigE 5 a farligt soin det forst verkar Sr 
del inie. Manualen Sr namligen stri¬ 
ven pa en rrtangd olika olika sprak, 
darav tjockleken. Men bur mycket 
man an letar efter en svensk manual sa 
hiitar man ingen. 

Dei Sr verkligen svagt av program- 
disiributorerna atl inie bifoga en 
svensk Oversaitning till ell sa kompli- 
cerat spel som Doctor Who and the 
mindes or (error. 

Det hela ulspelar sig pa planeten Ri- 
jars 2:a mane, dar en fiendestyrka har 
tagit kontrollcn over gruvan. MAnnen 
som arbeiar i gruvan bryter en sorts 
malm - Heatonite - som anvAnds till 
uppbyggnaden av en mask in som kal- 
las Tl RU. Tl RU star ffir Time Instant 
Replay Unit 5 . Med den kan man spela 
upp handelser tillbaks i tiden och gfira 
sma andringar \ forloppet, 

Med denna tnaskin i fel hander sva- 
var hela varlden i livsfara. Diet upp- 
drag ar atl stoppaall brymingav Hca- 
ionite och ffirstfira ritmngarna till Tf- 
RU. Till din hjAlp har du Splinx, en 
liten dektronisk sak som ser ut som en 


Knight 

Games 



Wow, 8 spel i en ffirpackmngt Later 
det inte underbart? 

Nej, sa underbart ar inte Knight Ga¬ 
mes. Avon om man erbjuder rotalt 8 
spel som inte erbjuder nagra storre va- 
riantioner. 

English Software Tfirsoker uppen- 
barligen att rida pa Summer Games- 
irenden atl erbjuda Hera spel pa sam* 
maternal en forpacknmg. I det har tai¬ 
ls t ar det ingen lyckad efierapning. 

Grenarna som finns Sr Swordiighi 
1 (faktas pa en borggard), Crossbow 
(skjui prick med armborst). Quarters- 
taff (si Ass med pinnar pa en stock). 
Ball & Chain (svinga spikklubba pA en 
vindbrygga), Archery (prickskytte 
med pilbage), Pike Staff {slass med 
pinnar pa etl oppet fait), Axe Man 
(svinga yxor i en sal) och Sword fight 2 
(faktas pa ett oppet fait), 

Som du nog ser sa verkar grenarna 
var tnycker li ka varandra. Och det ar de 
ocksA. Enda skillnaderna grenarna 
emellan ar att de har olika bak- 
grundsgrafik och olika rorelser. Lite 
svagt eftersom man faktiskt kostat pa 
att gora separata latar till alia spel (da 
kunde dom ju satsat pa ail gora ett 
RIKTJCT spel istallet). 

Man skali alltsa bara sta och svinga 
elller skiuta prick med vad man nu har 
i handen, och man kan stalla in pa oli¬ 
ka svanghetsnivacr. Inte nog med att 
del ar svArare - man far spela tAngre 
ocksa. Atl sitta och ryckai spaken i al¬ 
ia minuter, det ar langtrakigt! Grafi- 
ken ar normalbra med lite kantiga gub- 
bar, Ijudei ddremot ar lite mer lyckat 
och erbjuder som sagl atta olika latar. 

Delta ar definilivi inget spel som 
man langtar tillbaka till. Enformigt ar 
just del rdtta ordet for Knight Games. 

Johan Pettersson 
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vanlig kan, men nar du aktiverar den 
sA rullar den istAllet ffir att ga (Som 
Gustaf ungefar!). 

Splinx kan programmers till an gfi¬ 
ra olika saker. Han kan ga till plaiser 
dit inte du kan na, plocka upp saker 
och ge till dig, osv, Utan denna Hlla 
Splinx kan du inte klara av spelet, sa 
det ar lika bra att du vanjer dig vid att 
programmera den (del Ar Aven mycket 
roligi an anvanda den!). 

Det tar lid att spela Doctor Who. 
Jag sprang rum ett bra tag utan att 
lyckas fa ett enda poang, Det kan vara 
trottande, men ge inte upp, del blir ro- 
ligare! En bra funk lion ar darfor moj- 
ligheten an spara spelet och sedan 
forts Alta nar man kanner For det. 

Grafiken i Doctor Who Ar inte det 
minsta vacker, kanug och ryckig. Me- 


lodin som spelas i bakgrunden under 
hela spelet trfiltnade jag ganska 
snabbt pa och jag vred ner volymen f6r 
att slippa hora oljudet. (Jag tror min- 
sann an del var del enda ijudsom spe- 
kf innehoUIjWtn trots att grafiken 
och Ijudet ar kasst sA ar spelet anda 
kul. Det ar upptackarglAdjen som spo- 
kar igen tror jag, spclplanen ar nAmli- 
gen ganska stor och man vill sA klart 
komma vidare 

Johan Pettersson 
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Apple ll/Macintosh 
Commodore 128/64 
IBM-kompatibler 
Luxor ABC 
Sinclair QL 
IBM-PC 




Varldans storsla printertillverkargrupp 

SEJKOSHA fngar i SEIKO-gruppen tilfsammans med 
EPSON. Tiflsammans bildar de den storsta printer 
tillverkargruppen i varlden. Seikosha fbrser vidare 
stora delar av den japanska kameraindustrin med 
kameraslutare. De aren jatteleverantorav finmeka- 
nik med genuin japansk kvalltet. 

SP-printerserien 

SP printrama specialtillverkas for en rad olika dato- 
reu Ofta medfoljer speciefJ ansfutningskabel t. ex. 
for Commodore och MSX. 

Vidare finns SP'Serien bade i parallels, Centronics-, 
och seriellt RS232C-utforande. 

SP-printrarna har laddautomatik for papperoch kan 
hantera hade Idpande bara och losa ark. Traktor- 
matningen ar enkell lostagbar for att forenkla Ids- 
arkshanteringen. Eftersom pappersladdningen ar 
mycket exakt och utskriftsmarginalerna kan staflas 
in med tryckknappar ar det mycket enkelt att an¬ 
vanda eget brevpapper. 

Elite, Pica, Proportioned Komprimerad, Expande- 
rad, Index, Exponent, Fet, Kursiv - det finns manga 
stilar och kombinationer att vafjamellan. Dessutom 
mycket vacker NLQ skdnskrift. 

SP-printrarna finns i dels 1000-utfdrande som skri- 
ver 100 tecken/sekund, dels i 800-utfdrande som 
skriver 80 fecken/sekund. De har i dvrigt samma 
mojligheter 

Hexdump 

SP-printrarna har en unik mdjlighet till hexdump. I 
stallet for att skriva tec ken kan printern fas att skri- 
va ut det hexadecimals vardet for tecknen. Detta ar 
mycket anvandbart vid anpassning av programvara 
och vid avancerad programmerrng. 


ger dokumenten stil 


SP-8QQA/1000A 

Universel! version i parallellt (Centronics) utforande. 

S P-1000AS 

UniverseJI version i seriellt (RS-232C) utforande. 
Passar bl.a, till LUXOR ABC-datorer. 

SP-80GI/1000I 

Special version for IBM-PC och kom pat idler. Mot- 
svarande IBM Graphic Printer men har ocksa NLQ 
och kursiv stil. Eftersom stilsorterna ocksa kan vaL 
jas med omkopplare pa printern be hover ordbe- 
handlingspmgrammen ej kunna gora detta. 

SP-1000AP 

Special version for APPLE MACINTOSH OCH APPLE 
II. Motsvarande Apple Imagewriteu De grafiska ut- 
skriftema tal att studeras extra noga. 

SP-1000VC 

Specialversion for COMMODORE 20/64/128. SP- 
1000VC ar unik. Den har Commodores fulla grafik 
och teckenuppsattning i alia moder och dessutom 
med NLQ-skonskrift. Den basta Commodore- 
printern?? Anslutningskabef ingar. 

SP-1000QL 

Specialversion for Sinclair 0L. Detta ar den officieiia 
QL-pr intern och den kan an van das med all program¬ 
vara, Passar bade engelsk och svensk 0L. 


$ P-1000MX 

Specialversion for MSX-datorer. Full MSX-grafik in- 
gar liksom svenskatecken. Anslutningskabel ingar. 

Grafik 

SP-printrarna har mycket fin grafik, upp till 1920 
punkter/rad. Se nedanstaende exempel som ar en 
del av en bifd i naturlig storlek. 


Stilprov: 


789;;<^>?0ABCDEr 

<=>?@ ABCDEFGHIJKLH 
789:; <=>?®ABCDEFGH1 
l234S67891;<=>?§ABCDEFGHI 
<=> 7&ABCDEFGH IJKLM 
789: ; <=> ?&ABCDEFGH I 
-EJF 7 'GH I JT K“X^ 


769 :; <->?#ASC£ 
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Generalagent: 

BECKirmn 


v- 


Beckman Innovation AB 

Te I ef on 08-390400 Tel ex 10318 Beckm an S 
Postbox 100 7 G a m I a Da I a rovagen 2 

ST2222 Enskede Stockholm SWEDEN 


Ja,,. jag bestalter... 

med 14 dagars returratt och 1 ars garanti. 
Moms och frakt tillkommer. 




Namn: . . 
Adress:. . 
Postadress: 


st. Seikosha SP-800 
st. Seikosha SPT 000 
st.SeikoshaSP 1000MX 
st. Seikosha SPT 000 AP 


2.650:- 

2.990:- 

3-070;— 

3.295:- 

dator 


Vi har en ,. 

Skicka utskriftsprov och fdrslag pa lamplig printer. 


SEIKOSHA SP-printer till datorn ... 






































ULTIMA IV 

Phuu., 

Det dar var verkligen pa haret. Ett tag borjade jag allvarligt 
tvkvla pa att vi skutle komma levande ur striden. Men an ar inte 
problemen over: Bade Geoffrey oeh Maria bar biivit forgiftade 
odi det ar tveksamt om de kJarar sig tillbaka till staden. 6m jag 
bara hade haft lite ginseng och vitldk kvar, hade jag jn kunnat 
kurera dem har och nu med en enkel trollformek 

Ah , varfbr kopte jag inte mer nar vi passerade Skara Brae 
senast? 



Nytt fran 
Infocom 


Infocom introducerar fyra 
nya textadventure som troli - 
gen bara gar att kora pa CI28 
eller Amiga pga sin storlek. 
Ndgra pressreleases 

BALLYHOO: 

Det har sagts att Circus ftr det enda 
riktigt mystiska som firms kvar i da- 
gens dviliserade varld* En sak ar s&ker, 
det films gott om mysterier i Ballyhoo. 
Nar du far i uppdrag att hitta cirkusdi- 
rektorens fbrsvunna dotter, kastas du 
djupt in i en varld av farligheter och 
brott, F6r att losa brottet och undg£ 
att hamna i dararnas pa rad*., m&ste du 
lanja dina hjarnceller till det yttersta! 

Leather Godesses of 
Phobos: (?) 

Det forsta textadvenmret med ett 
speciellt 'Scratch-and-sniff-kort!, lik- 
som en 3-D serietidning i ftirpackning- 
en. Efter att du beslutat fblja med i 
denna story, kommer du att en 'gup- 
pig' resa genom solsystemet* I detta 
h iipnad s vackan de a verity r taget ur 
1930 talets 'Pulp-Science Fiction' no- 
veller kan du v&lja mdlan 3 olika 
'synd-ntvaer', frim den pryde till den 
extremt vagade... 

'Leather Godesses 5 kommer med s£- 
kerhet att roa medlemmar av BADA 
konen ! 

MOONMIST: 

1 detta klassiska adventure ham nar 
du i ett spdkslott pa den Engelska dim- 
k usten nSra Cornwall. Dar kommer du 
att bli tvungen att utforska de morkas- 
te sk rubbarna och bli involverade med 
de mest extrema figurer, inklusive den 
Engelska bverklassen.** 

Det hela gar ut pa att rad da en v&n 
fran ett spoke som soker hSmnd i hans 
kropp* Fyra olika Idsningar finns pa 
detta aventyr. Du kommer att DO for 
att uppleva dem alia! 

Det fjarde adventuret &r 'Trinity' 
som redan besktivits i nummmer 2 av 
Datormagazm* Detta var all: enligt 
INFOCOM, 

Mats Lonnborg 
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Ja, sa har kan 1 ivet te sig for dig om 
du spelar Ultima IV fran Origin Sy¬ 
stems. Ultima [V aren fristaende fort- 
sattning pa Ultima 111, med 16 ggr 
stdrre kontinent och kraftigt fOrbatt- 
rade mbjligheter att tala med per- 
sonerna. 

Landet indelat i atta delar som 
var och en har sin stad. Varjestad styrs 
efter en vissprmrip, som representerar 
var och en av de atta dygderdu skall le¬ 
va efter. Dessa arVator {dra, tapper- 
het), Compassion (medlidande), Spri- 
iuallty (andlighet), Sacrifice (offervil- 
ja, sjalvRksakelse), Honor (heder), 
Honesty (arlighet). Justice (rSttvisa) 
och Humility (odmjukhet). 


Den sista ar lite specie! I for den bar 
ingen stad, daremot finns det ruinerna 
av staden for Pride (stolthet) som ar 
dess motsats* Forutom staderna finns 
det fyra slot! och ett antal byarutsprid- 
da 6verlandsbygden. 


VALJA YRKE 


Spelet borjar, efter en ganska sa 
snygg animerad inledningsbild, med 
en introduktion ddr du bla genom att 
svara pa sju frig or vaijer vilket av de 
citta yrkena du kommer att tillhora i 
spelet. Du hamnar sen utanfor 'din 5 


siad och det ar nu spelet bdrjar pa 
alt var. 

Till en borjau ar du belt ensam, men 
t de olika staderna finns dei personer 
som ar villiga alt slk fftlje med dig. 
Som mest kan man bli atta personer i 
sallskapet (varav en ar du sjalv}. Du 
kontrollerar din gubbe pa skarmen 
med hjdlp av tangentbordet. 1 det fies¬ 
ta fall racker det med en tangent fbr att 
saga vad man vill. 

Fa skarmen ser man en del av kartan 
med det egna sallskapet representerar. 
Spelet gar ut pa att du skall bli en Ava¬ 
tar genom att leva efter de &ua dygder- 
na och genom meditation upphdja dig 
till en partied Avatar i en dygd i taget. 


For att meditera kravs att man vet var 
helgedomen, Personer na i res pek live 
stad kan tala om for dig det mesta du 
behbver vet a, Sven om de ofta hanvisar 
dig vidare* 


ETT PAR TIPS 

Ett par tips pa fragor man kan staila 
ar: 'Name 5 , 'Job 5 och 'Health'. Sen kan 
du fortsatta genom att fraga mer om 
de svar de gav pa fragorna. Om du rex 
fragar Katrina om hennes 'JOB' och 
hon svarar 'I search the dungeons' kan 
du fraga mer om 'search* eller 'dunge- 


SUSPECT-karta 



Hdr dr en karta for er som gatf vilse i Victoria Ashcroft's villa 

Det dr forstas 'SUSPECT' fran INFOCOM det hand hr om. Handling en dr 
foljartde: 

Du dr en ung reporter som btivit inbjuden till Victoria Ashcrofts drliga sod- 
tetsbaL Detta dr en festlig maskeradbal (du sjalv dr klddd som cowboy). 

Efter en stands smdprat med allt fran astro nan ter till vampyrerf?) sd upp tacks 
plotsligt det hem ska att card in nan, Victoria biivit brut alt strypt! Det vdrsta dr 
att det dr ditt lasso som drmordvapneh. samma lasso som du for en stand sedan 
lamnade in i garderoben.... naval, det dr alltsd i ditt eget rntresse att losa fallet 
och fd fast i den riktiga mdrdaren innan polisen dyker upp for att haffa dig ! 

Mats Lonnborg 



■* Med Ultimo IV medfoljer en rikhaltig engelsk doku- 
mentation, karta aver landet handbocker om de olika 
rollfigurerna samt en del av de sagor och mjrter som 
prdglar ditt liv i spelet 



* Set hdr ser det uf nar du vandiar genom Ultima IV. 
Overs t till Jioger din styrka, i ntelligens etc. Under dina 
aktiviteter. Och p& den stora bilden ser du dig sjdlv samt 
det landskap ddr du vandrar ham. 


ons 5 * Du kan ocksd be dem gbra dig 
sdllskap ('join') eller ge bort pengar 
{'give’). For att avsluta ett samtal kan 
du bara trycka RETURN, aven om del 
ar artigare att saga 'Bye 5 * 

Man kan ocksa fraga ut krogvarden, 
avenom han intelika villigat! svara 
som de andra. du bor ge honour rik- 
ligt med dricks for att fa veta nagot. 
Du bor ocksa se till att fraga ut alia 
personer t alia stader for att inte missa 
nagot vasemligt, 

Inne i stdderna och byama kan man 
ocksa kopa och salja vapen, rustnin- 
gar, mat och ortcr till magiska troll- 
formler. Det brukar ocksa flnnas ett 
vardshus dar man kan vita upp sig efter 
dagens vedermodor. Utbudct och pri- 
set varierar myckct mdlan olika stader, 
de fiesta stader har tex ingen drtbutik. 
1 manga stader finns det dessutom en 
sjukstuga dar man kan ateruppliva oi¬ 
ler driva utgift urnagon avens kam ra¬ 
ter som har rakat ilia ut under en strid. 


MOON GATES 


Det vanligaste sattet att ta sig runt i 
Britannia ar till fots, aven om det finns 
flera andra salt, Traffar man pa sjbro- 
vare, och besegrar dem s kan man se¬ 
dan overta deras skepp, vilket dr en 
nodvandighet for att komma till vissa 
oar. Det finns ocksa hastar att kopa, 
som gdr att man kan gd dubbelt sd fort 
fram mot normal!. Men det absolut 
snabbaste sattet ar med hjdlp av de sk 
’Moon gates’ med vilka man kan aka 
till en av atta olika plat ser over hela 
kontinenten pa nolltid. 

Deras uppdykande ar samman- 
kopplat med Britannias tva manar. 
Trammel och Felucca* Utdver dessa 
salt finns det tva magiska salt att ta sig 
fram, ndmligen 'Gate Travel Spell* och 
'Blink Spell'. Till sin hjdlpatt klarasig 
i Britannia har man olika magiska 
trollformler. 


Av de olika yrkena ar magikerna de 
som ar bast pa alt kasta t roll form Ier- 
na, sedan gdr det stegvis nerat till her- 
dar och krigare som inte har nagra sa- 
dana kunskaper alls* For att kasta en 
trollformel maste man fdrst blanda till 
tngredienserna s rdtt proportioner. 

Det finns bara ett par sma detainer 
som jag kan komma pa att anmarka 
pa. En av dessa har kommit till i och 
med de svenska tangentbord som 
manga har* Tangenterna for de fyra va- 
derstrecken sitter namligen lile egen- 
domligt om man har en svenskt tan- 
gentbord, men man vanjer sig ganska 
snart, Likasa blir melodin som spelas 
under spelets gang lite enformig efter 
ett par timmar, men man kan ju alllid 
stanga av den. 

En allvarligare sak dr att man bor 
beharska engelska nagot sa nar for att 
fa ut full bchallning av spelet. Bade 
sped och manual dr ndmligen skrivna 
pa engelska* Normal skolengelska bOr 
dock racka gott. 

Ultima IV ar tnget spel man klarar 
av pa en kvall, man det kan ta flera vec- 
kor att bemastra. Och jag tycker det dr 
vart varenda mi nut! Detta dr spelet fdr 
alia dc som tycker advent urespel kan 
bli lite trakiga, men vill fa tanka till 
mer an i actionsspel* Det ar ocksa spe¬ 
let fdr alia som gillar Dungeons & Dra¬ 
gons och liknande spel, och del sjalv- 
klara valet for alia som tyckte om Ulti¬ 
ma 111* 

Anders Kokeritz 
Pris: XXX (K), XXX (D). 
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Infocom pa Plus 4 


Visst ar Commodores lilla 
"misstag” PIus/4 lampad for 
adventures. Den ar Lo.m* val- 
digt bra for adventures med 
sitt 60 Kb-minne och med flera 
anvandbara kern air utiner dn 
C64:an* 

Detta tycks den stora 
advent ure-jatten Infocom ha 
fOrstatt. Sedan ett par mana- 
der tillbaka finns fem adventu¬ 


res fran infocom att kopa till 
Plus/4:an. Det or inga nyheter, 
men dar finns den berOmda 
Zork-serien, Suspended och 
Starcross. Alla fem mycket 
prisvarda... 

Det ryktades att speien aven 
skulie fungera pa C128:an. 
Men efter ett flertal fdrsok kan 
vi bara konstatera att det inte 
gar 
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"Nine princes" veil fantasifullt 


Fr4n Teiarium Software (fd trillium 
software) kommer ett nytt fantasy- 
grafikad venture: 'Nine princes in Am¬ 
ber', (NPIA), Detar ett stort adventure 
som tar upp 4 disksidor. Teiarium har 
blivit kant for att ha stora adventure, 
t.ex. Amazon, Rendezvous with Ra¬ 
ma, Dragon wo rid {5 disksidor!) 

Detta adventure ar skrivet efter 2 
bfteker (npia och the guns of avalon), 
fdrfattade av en amerikansk herre vtd 
namn Roger Zelazny, An handlingen 


ar lite underlig set man efter en tilt pa 
forpackningen: 

Du vaknar i en sal pa ett sjukhus 
man att veta varfor eller vem du ar. Di¬ 
na fbtter ar fastkedjade till sangen och 
du kanner klara tecken pa droger i hu- 
vudet, Den enda komakt med verklig- 
heten aren adress till en formodad sys- 
ter. Och hon ar den som lagt in dig pa 
sjukhuset... 

Plbisligt minns du att du aldrig kun- 
nat lita pa henne t eller hela din galna 


Sma ledtradar 


I derma ruta kommer jag 
an stoppa in sma ledtradar pa 
Adventures som kan vara bra 
att ha da ni fastnat total!... 

Sa for er som inte vill ha 
hjalp galler det att blunda nu ! 

I PLANETFALL fr&n (nfo- 
corti firms ett par hranga 1 stallen 
som kan stalla till problem, Bfa. 
skall man pa ett stalle ta upp en 
nyckel ur en spricka i ett golv lug- 
enting verkar hjiilpa men del firms 
en pry! som du hittar som grejar 
detta ndrrrligen 'MAGNETIC 
BARI Hall den over spriekan sa 
’s tigs’ nyckel n upp av magne- 
tLsmen. 

I INFIDEL frfai Infocom, 

I inns dei gon om problem ! BLa. 
sa skall man fOrstoeh framst hitta 
den gomda pyramiden. Det gdr 
man l&mpligast efter att’Naviga¬ 
tion box 1 har hit tats. Man gar da 
tills boxen visar: 

24 Degrees, 11 Minutes, 3 Se¬ 
conds, North 

32 Degrees, 12 Minutes, 43 
Seconds, East 

Grav sedan 5 ggr for att hitta 
ingangen till pyramiden. 


CUTTHROATS Iran Info- 
com bjuder iiven den pa problem, 
En uiav sjdmannen, Johnny, vill 
veta p& vilket djup skatten ligger. 
Du spelar dykaren men maste ha 
en karta for att kunna svara ho- 
nom. Har du inte kartan svarardu 
olika saker beroende pa vad ban 
visar dig. Visar ban exempelvis ett 
mynt: ”Sao Vera = mera an 200 fe¬ 
et''Visar han dig en tallrik svarar 
du Leviathan = mindre an 200 
feet* 1 

I SORCERER finns del en 
helt hopplos labyrint som manga 
brukar fastna i, har ar den kom- 
plena losningen (Du maste sta i 
’Sooty room’ for att delta skall 
fungera !): 

Frotznie, Open the orange vi¬ 
al, E, Drink the orange potion, Z, 
Give book to older self, E, Turn di¬ 
al to (kombination), Open door, 
E, Take rope, U, SW, Take timber, 
NW, W, Tie rope to timber, Throw 
rope down chute, Drop all, D, Take 
scroll, Golmae me. Open lamp, 
Take scroll, D, Younger self, The 
combination is (kombination), D 

Du ar igenom ! 

Matte 


. ' ; 5 §3 

- 


m 


■HPBHP I_. 

....... _„..titM* Ihe only nmn&rxB& you 

have are hazy recollections of white 
holding hypodermic fieedles* and 
dark draans filled with a terrible 
urgencii, Van notice with a sense of 
detachment that heavy casts encase both 
your legs* Other than a slight headache 
“du feel fine. 

burly *tafi enters^ and seeing you 

moves toward the bed with s hypo, 

look 

n burly nan moves toward the bed with a 
hypo. 


8 


familj heller foresten! ... hur vad det 
nu... fa se... 

Amber! Den enda sanna, perfekta 
vSrlden jam fort med vilka andra varl- 
dar Sr bleka skuggorv och du ar en 
prins av Amber kampande for kronan 
i riket I Detta gor ocksa dina 8 broder 
och 4 systrar, lomska typer allihopa... 

Anda masfe du fbrsoka sla dig (hop 
med n£gon av dem far alt kunnaertiv- 
ra kronan. vilket inte blir latt. sarskilt 
inte med ditt daliga minne. Men som 
du aldrig betvivlat sa ar det en utma- 
ning, angora n^gotannat voreintedin 
stil! 

S3 bdrjar alltsi NPIA som inte lik- 
nar nat annat ad vent ure jag spelat. Jag 
tycker nog alt det hela blir lite val fan- 
tastiski och overkligt for min smak. 
Men vanner av medeltida fighter blan- 
dat med dagens liv kanske Tinner det 
hela givande, 

Problemet med delta spel och alia 
andra stora grafikspel pa 64/128 med 
1541 drive, ar att det gar valdigt lang- 
samt att spela pga alia biider som hela 
tiden laddas in. Det verkar visserligen 
som Telariums programmerare lagt in 


en turbofunktion, men det hjalper fd- 
ga i detta fall 

En annan nackdel ar det uraldriga 
kopieringsskydd man forsett diskarna 
med. Det ar det kanda Yead error' 
skyddet som gdr att din diskdrive 
skramlar som en kastanjett varje gang 
du taddar in programmed Detta kopi- 
eringsskydd £r k^nt fdran misshandla 
driven. Och darhar har nastan alia 
andra programtiIIverkare har siutat 
med detta skydd pga kiagomal man 
fatt fran agare med alignmentpro- 
bletn. 

Naval, detta adventure skulle jag 
knappast sina och fordriva alii for 


FLUGORNAS HERRE 

heter ett nytt aventyrspel for C64:an. 
Det ar den fbrsta delen i en hel sene 
som bygger pa litterara kl asst ken Utgi- 
vare ar CBS Interactive Learning. Pla- 
nerade titlar ar Djurfarmen, Romeo 
och Julia, Sagan om tv3 stader m.fl. 

Nu borjar alltsa datorspel bli kultu- 
rella ocksa. Var ska det sluta.. + 
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SPEL 


mycket tid med trots den relativt snyg- 
ga grafiken och hyfsade Ijudeffekter- 
na + Skulle isa fall vara for de scener da 
man med sina syskon med kom- 
mandon typ: 

Parry, cut, thrust, feint, cut, dodge, 
duck, jump. m.m. 

En bra sak som finns p& en av di¬ 
skarna ar ko mm an dot ’new data'. Det¬ 
ta kommando ger information om 
uppdateringar m.m. som tillkommit 
efter manualens tryckning, plus ett par 
tips som kan vara anvandbara, V^rt all 
ta efter for andra adventure/speltii!- 
verkare 

Mats Lonnhorg 
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Commodore 128 
Reference Guide 
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Boken for dig som vill 
programmer och forsta din Cl28, 
Pd SS4 sidor behandlas bLa. 
BASIC 7.0, grafik; ljud; maskin- 
kodsprogrammering, printer- och 
diskdrive till Cl28; m.m. 
Dessutom: konverteringstabeller 


Bestall genom Datormagazin 


• 554 sidor • Fullstandig minneskarta 

• Programlistningar • CP/M-avdelning 


lag bestdHer.ex av boken Commodore 128 Reference Guide 

for Programmers, a 249 kr (inkl.moms). Skicka mot postfSrskott till: 


Namn.. .... . .. .. ....... . ..... 

Adress......... 

Postnr . . Postadress ................... . 

Kupongen skickas till: Datormagazin, Box 374* 151 24 Sddertalje* 
Mark kuvertet "boken" Boken skickas direkt fran iorlaget. 





INTRODUKTIONSPRIS 


NUILAQERI 


med bandspelare 
joystick + 1 program 


NYHET2 ggo^ 

NY MATRISPRINTER MED NLQ 

100 T/S COMMODORE + CENTRONIC l/F 

MASSOR AV NYA PROGRAM FOR C64-2/128 

RING IN DINA ORDER PA 08-21 04 46 

POSTORDERFORSALJNING 


DET AR VI SOM SAUER COMMODORE 

■ SVEAVAGEN 35—37 
F TEL 08-21 04 46 
BOX 3104, 

103 62 STOCKHOLM 

®-bana Hotorget 

"BASTA BITEN AV STAN” wging Olol Palmes gala 


MODEM 

MODEM 

MUS 


300/300 

75/1200 

128/64 


1.170:— 

1.170:— 

495:— 
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PRINTER FOR- 
S VINNER 



M y/wt 


OM 

Amigan, Cl28 och nya C64-C inte saU 
jer s& bra som Commodore hop pas sa 
har man en dverraskning i bakfickan, 
Namligen MUCTS, som betyder Multi 
User Cash Terminal System - helt en- 
kelt en datoriserad kassa-apparat! 
Grafiken p£ den k&nner vi tyvarr inte 
till. 

dBASE II 

fr&n Ashton Tate finns nu fi&r 028 i 
CP/M-mode. Men endast i England 
d£r First Software gjort en bra insats. 
Priset ar ca 1.200 kronor Om det kom- 
mer till Sverige vet vi inte Snnu. 

PA PRESSFRONTEN 

hander det saker, 1 v&r brevl&da i Data- 
visionen hittade vi nyligen foljande 
meddelande; "Vi kommer igen - 
Commodore-Rappor!” Ska vi ta det 
som ett hot eller lofte. 


De gamla Commodore-printrarna 
M PS-801, MPS-802, DPS-H20, 

MCS-801 samt plottern 1520 kommer 
att utga ur sortimentet meddelar nu 
svenska Commodore, De ersatts av 
MPS-1000, DPS-1120 och den nya 
M PS-1200. Vi akallar en tyst minuter 
till minne av dessa gedigna primrar 
som nu forsvinner. 


VILDE BILL 

P& en datormassa i England nyligen 
stod en man och dcmonstrerar Silent 
Service fran Micro?rose. Bakom ho- 
nom sager en person; "Det dar pro¬ 
gram met har jag en kopia av” Varvid 
demons! rata ren vander ssg h&ftigt om 
och stirrar omkring sig med nagot vilt 
i b lie ken. Person en som yttrade sig ver- 
kade on ska att har var nagon annan- 
stans pa jorden. 

Vem varmannen med den vilda blic- 
ken? Jo, ingen mindre an Wild Bill Ste- 
aley, MicroProse:s grundare.,,, 

ACTIVISION 

har sl&ppt Hacker II till 64:an och 
Amigan. Prog ram met ar en fristaende 
fortsattning av Hacker, en av Activisi- 
ons tidigare succeer. 


ASTERIX 

Gillar du den Lilia galhska seriefiguren 
Asterix sa hoppa av gladje nu. For i da- 
garna presenterades datorspeiet Aste¬ 
rix for C64:an i Sverige. Asterix ar 
gjord av Melbourne House och har 
mycket imponerande grafik maste vi 
Sciga efter en provtitt, HAIi utkik efter 
var speltest i nasta nummer! 



SMA NYHETER 
EN 128 

-version av Disk Maintenance Idr vara 
pa gang. Den kommer t ml igen att fin- 
nas att kOpa i borjan av 1987. 

NU FINNS 

Invisidues att kopa i Sverige. I nvi si du¬ 
es ar bocker med ledtradartill de aven- 
tyrsspel som gors av Infocom. 

PRECISION 

SOFTWARE 

som gjort bl a Super Base 128 och Su¬ 
perscript 128, gdr nu Superbase till 
Amigan! Programme! kommer troli- 
gen ut i Eiandeln nagon gang under 
hosten. 



* Chris Gray vard miJjoner, 

TRE MILJONER 

kronor lar programforetaget U.S. 
Gold satsa i Europa pa att marknads- 
fora Chris Grays hotta Lir Infiltrator. 
Inga smaslantar har inte. 

ALTER EGO 

psykologispelet fran Activision finns 
nu att kopa i Sverige. TotaJt krSver del¬ 
ta saregna psyk-spel sex sex diskettsi- 
dor och gdr det mojligt for dig att leva 
om ditt iiv. Vad sager Socialstyrelsen 
om det? 

STAR TREK 

kommer antligen som dataspei. Det Sr 
Beyond som tagit det tunga ansvaret 
att forvandla tidernas stdrsta filmsuc- 
ce inom SF til) ett h&ftigl actionlir. 

FIST II 

hetergivetvis fort sat tningen pa Explo¬ 
ding Fist, det populara karatespdet. 
Bor finnas i handeln nar du l&ser delta. 

LEADER BOARD 

-golvspelet som vi recenserade i ftirra 
numret samt Ghost and Goblins top- 
par just nu de engelska hit-listorna. 
Nar Datormagazin griper in o,sv..* 

VAD GOR JAG HAR? 

Epyx Sverige-agent, Pylator, arrange- 
rade nyligen presskonferens pa Grand 
Hotel i Stockholm, med anledning av 
att hOga Epyx-chefer var har TOr att 
studera den mystiska svenska markna- 
den. I hastigheten hade man bjudit in 
alia datortidningen man kunde kom- 
ma pk, Vifket fick till foljd att en re¬ 
porter fr&n tidningen Mikrodatorn 
dok upp och efter fern minrner verkade 
saga med blickcn; "vad gftr jag har 
egenthgen - datorspel?” 

NYTT MODEM 

som passar bade C64 T Plus 4, C128 och 
Amigan kommer snarl fran Commo¬ 
dore Sverige Vi har ime fan nagra fak- 
ta om delta modem annu. Fragan ar 
ocks4 hur l$nge Televerket ska testa 
modeme f in nan det slapps... 


FYRA ESS / LEKEN! 





TAC-5 

En joystick utover det vanliga. 
Lacker design och funktion, pared med 
hog kvalite och mikroswitchteknik ar mi 








7X2 

Pris r kvalite och precision / en osiagbar 
kombination har gjor 
popuiaraste joystick. 

STAR FIGHTER 




ExaktheL greppvanfighet och kvaiite har 
gjort Star fighter ti/f en av USA's mest 
sa/da joysticks. 
Den optima/a joysticken! Ca pris 149. - 




att man sparat in pi kvafiten. Ca pris 99.— 




Suncom 


Box 2018. 18302 TABY. Tel 08-7921095 
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Tolv joystickar testade! 


Att kb pa joystick ar 
svart. Utbudet ar enormt 
med skiftande priser och 
kvalite. Och en dalig joy¬ 
stick kan forstora bade 
spelgladje och ekonomi. 

Men bar ar en vagled- 
ning i joystick-djungeln. 
Datormagazins har hard- 
testat tolv olika joystic¬ 
ks i prislaget 99 kronor 
till 399 kronor. Liis och 
dom sjalv! 

Sjalva testen genomfordes 
under atta timmar av tidning- 
ens Game Squad pa fem perso- 
ner. For varje joystick upprat- 
tades ett protokoll dar alia 


TEST-TEAM; Tomas Hybner, 
Johan Pettersson, Pekka Hed- 
qvist, Johan Gripman. Tek- 
nisk expert: Kenneth Matts- 
son. Foto: Christer Rindeblad. 

matvarden skrevs in. Den 
praktiska testen genomfOrdes 
sa bar: hela test-teamet fick 
spela Decat helon, ett beromt 
sportspel dar man ska ”Iopa” 
100 meter pa tid genom att vic- 
ka joystickspaken fram och 
tillbaka i jamn snabb takt. De 
totaia resultaten sammanstall- 
des och gav ett genomsnitt be- 
tyg som presenteras i protokol- 
let har intill. Denna test staller 
mycket hoga krav pa konstruk- 
tionen eftersom joysticken ut- 
satts for mycket h&rd belast- 
ning under kort tid. 

Darefter fick test-teamet 
prbva varje joystick pa dels ett 
snabbt arcadspel och dels pa 
ett grafiskt ritprogram. Detta 
for att testa precision och 
snabbhet hos joystickarna. 
Varje medlem i testteamet fick 
fortlopande lamna betyg un¬ 
der testens g&ng. 

FOr att kunna ge ett riktigt 
omdome om varje joysticks 
konstruktion under ’skalet’ 
fick Datormagazins hardvaru- 
expert Kenneth Mattsson 
skruva sonder samtliga joy¬ 
stickar och granskade dem in- 
vandning. Hans kommentarer 
och betyg finner du langst ner i 
varje protokoll. 



FOTNOT: 

1 denna test saknas en mycket popu¬ 
lar som salt i stora volymer; MmJigen 
TAC 2 fr&n Pylator. TAC 2 kom tyvarr 
in till tidningen efter det att testen ge- 
nomforts. Vi & ter kommer dock med 
testvarden fdr denna sticka i vart nasta 
mrnimer och inkluderar den ocksa i 
v£r Tu sen rye kar test. 


BETYGS-SKALA: 

5 = Mycket bra 
4 = Bra 

3 = Vad man bor krava 
2 = Daligt 
1 = Yarning! 







Format 135x095x 120 mm. Handtag: 
65 mm. Kabellangd: 1600 mm. Firek¬ 
nap par: 2 st. Autofire: NEJ 
Slaglangd: 10 grader 

BETYG: Decathelon: 2. Grafik-prg: 
2 . Green Beret: 2. Precision: 2. Snabb¬ 
het: 2 

Kom men tar: Plastigochobekvdm, 
skramlan Storafireknappar enbart pd 
bottenplattan. Teknisk komnien- 
tan Hdllbar konstruktion, bland de 
bait re. Skramlei och gnisslet ar en 
nackdel men stdr ej funktiomm BE¬ 
TYG: 4 

SLUTBETYG: 2,3 


Format: 170 x 115 x 115 mm 
100 mm. Kabellangd: 1630 
nappar: 2 sL Auiofire: NEJ 
Slaglangd: 8 grader 

BETYG: Decathelon: 3. Grafik-prg: 
5. Green Beret: 4, Precision: 5. Snabb¬ 
het: 3. 

Kom men tar: Mycket robust med 
tre olika hand tag. Bekvitm men dyr. 
Med joysticken medfdtjer tre olika 
handtag. Teknisk kommentar: 
Som Wico Command Control. BE¬ 
TYG: 5 

SLUTBETYG: 4,2 


Wico 
Control 
Bathandle 

Pris: 299 kr 


Format: 170 x 115 x 115 mm. Handtag; 
100 mm.Kabellangd; 1630 mm.Firek- 
nappar: 2 st. Autofire; NEJ 

Slaglangd: 08 grader 

BETYG: Decathelon: 3. Grafik-prg; 
4. Green Beret: 4. Precision: 5. Snabb¬ 
het: 3 

Ko m m en t a r: Mycket robust rejdlt 
byggdBdstakopet . Teknisk ko ru¬ 
men tar: Testets hojdare. Mycket bra 
kvalite pd bade switchar och skal. 
Stark tdltg kabel. Gfdrstorbar?? BE¬ 
TYG: 5 

SLUTBETYG: 4 


Digicom 


Formal: 160 x SO x 130 mm.Handtag: 
115 mm.Kabellangd: 1370 mmFirek- 
nappar: 2 st. Auiofire: NEJ 

Slaglangd: 02 grader 
BETYG: Decathelon: 5. Grafik-prg: 
X. Green Beret. X. Precision; X. 
Snabbhet: X. 

Kom me n ta r: Skrdp-sticka, Viavrd - 
der bestamt frdn kop. Under testens 
gang fick W reparera den tvd ganger! 
Teknisk kommenlar: Svag kon¬ 
st rukiion, fjadrarna hoppar ur. Troli- 
gen ej langlivad. Uselt kontaktdon. 
BETYG: l m 

SLUTBETYG: 1 


Konix Speedking 

Pris: 195 kr 


Format: 105 x 090 x 130 mm. Handtag: 
55 mm. Kabellangd: 1350 mm. Fire- 
knappan 1 $t. Autofire: NEJ 

Slaglangd: 02 grader 
BETYG: Decathelon: 4. Grafik-prg: 
3. Green Beret: 3. Precision: 4. Snabb¬ 
het; 4 

Kommentan^rgowomM bra ut- 
for mad. Dock endastfbr hogerhdnta. 
Bra kop. Teknisk kommenlar: 

Elen spak i infestning. Hyfsade mic¬ 
ros witch an Oisolerada kopplingsf ra¬ 
dar inutk vilket dock inte bdrgora sa 
mycket. BETYG: 3 

SLUTBETYG: 3,5 


Wico Boss 

Pris: 199 kr 


Format: 170 x 105 x 105 mm. Handtag: 
105 mm. Kabellangd: 1650 mm Fire- 
knappar: 1 st. Autofire: NEJ 

Slaglangd: 10 grader 
BETYG: Decathelon: 2. Grafik-prg: 
3. Green Beret: 3, Precision: 3. Snabb¬ 
het: 2 

Kommenlar: Robust design, sak- 
nar basknapp. Handtaget sa knar fas- 
ta lagen , Teknisk kommenlar: 

Bra konstruktion, pdminner starkt 
om dedyrarejoysticken i Wico-serien, 
men halier tyvarr inte samma klass. 
BETYG: 4 

SLUTBETYG: 2,8 


Format: ISOx 110 x 120 mm 
Handtag: 140 mm. Kabellangd: 1250 
mm 

Fireknappar: 2 st. Autofire: JA 
Slaglangd: 09 grader 
BETYG: Decathelon: 3. Grafik-prg: 
3. Green Beret: 3. Precision: 3. Snabb¬ 
het: 4 

Kommentanurt?/- design, skdm 

handtag, kiln ns dock life plastig. Mi¬ 
nus for att den saknas fireknapp pd 
basplattan. Teknisk kommentar: 
Betydligt bat tre an Idgprisversionen 
Q.S. II. Har har man sat sat pd riktiga 
microswitchar. BETYG: 3 

SLUTBETYG: 3,2 


Superstick III, Digilog 

Pris: 149 kr 


Quick Shot II, Spect- 
ravideo. 


Format: 175 x 130x 95 mm. Handtag; 
135 mm. Kabellangd: 1250 mm.Firek¬ 
nappar: 2 st. Autofire; JA 
Slaglangd: 08 grader 
BETYG: Decathelon; 3. Grafik-prg: 
3. Green Beret: 3. Precision: 3. Snabb¬ 
het: 3 

Kommenlar: Plastig, lire ddllg pre¬ 
cision men skdnt handtag , Minus fdr 
att den saknas fireknapp pd basplat¬ 
tan. Teknisk kommentar: Reia- 
tivt svag konstruktion p.g.a. swilchar- 
nas l£ga kvalite. BETYG; 2 

SLUTBETYG: 2,8 


Format: 85 x 90 x 90 mm. Handtag: 50 
mm. Kabellangd; 1600 mm. Fireknap¬ 
par: 1 st, Autofire: NEJ 

Slaglangd: 5 grader 

BETYG: Decathelon: 3. Grafik-prg: 
3, Green Beret: 2, Precision: 3. Snabb¬ 
het: 4 

Kommentar: Obekvrn, for liten 

knapp. Fireknapp enbart pd bottenp¬ 
lattan. Teknisk kommentar: 

Hyfsad konstruktion, men klarar inte 
de a lira vdldsammaste be hand/in gar 
ndgon langre tid (bar sjalv fbrst&rt 2}. 
BETYG: 3 

SLUTBETYG: 3 


Star Fighter, Suncom 

Pris: 149 kr 


Wico 

Command 

control 

Super 

Pris: 399 kr 


Format: 160 x 80 x 140 mm. Handtag: 
120 mm.Kabellangd: 1250 mm.Firek¬ 
nappar: 3 st Autofire: NEJ 

Slaglangd: 12 grader 
BETYG: Decathelon: 1. Grafik-prg: 
2. Green Beret: 3. Precision: 1. Snabb¬ 
het: I 

Kommentar;/^ feeling , stum - 
ma fireknappar, seg och obekvdm. 
Teknisk kommenlar: Ddlig ka¬ 
bel kvalite, urusla switchar. Ett riktigt 
bottennappp. Haller mojligen ndgra 
veckor. BETYG: 1 

SLUTBETYG: 1,5 


Slik stik, Suncom. 

Pris: 99 kr 


SLUTBETYG: 3,2 


Quickshot IX Sped- 
ravideo. Pris: 139 kr 


Format: 100 x 210 x 150 mm. 
Handtag: 0 mm. Kabellangd: 1560 
mm. Fireknappar: 2 st. Auiofire: JA 

Slaglangd: 4 grader 


BETYG: Decathelon: 3. Grafik-prg: 
2. Green Beret: 2. Precision: 2. Snabb¬ 
het: 3 

Kom me nt a r: Joystickspaken ersatt 
av halvklot. Valdigt specietlL Tek¬ 
nisk kommentar: mjaktlga swit¬ 
char av dppen typi Tyvarr kan fjadrar¬ 
na hoppa ur vid mycket vdldsam be- 
handling. BETYG: 3 

SLUTBETYG: 2,5 


Format: 100 x 90 x 90 mm. Handtag: 60 
mm. Kabellangd; 1560 mm.Fireknap¬ 
par: I st. Autofire: NEJ 

Slaglangd: 02 grader 
BETYG: Decathelon: 3. Grafik-prg: 
3. Green Beret: 3. Precision: 3. Snabb¬ 
het; 4 

Kommentar: Obekvam,f6rliten fi - 
reknapp placerad enbart pd basplat¬ 
tan. Dock en snabb sticka , Teknisk 
kommentar ;Se Stik stick. BETYG: 
3 


TUSENRYCKAR-TEST 
Atta timmars test ger givet- 
vis inte hela sanningen om 
dessa joystickars kvalite, Dar- 
for startar nil var langtest. Var¬ 


je joystick bar skickats ut till 
test-teamet for att provas un¬ 
der tusen timmars ihardigt 
spelande. Vi kommer fortlo¬ 
pande i tidningen att beratta 
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om dessa joystickars oden och 
aventyr, precis som i Expres- 
sens stora 10.000-mila test fdr 
bilar, Vi for protokoll pa varje 
joystick, sa du kommer inte att 


missa nar fireknappen brakar 
eller precisionen sakta men sa- 
kert avtar. Hall ogonen efter 
vinjetten 

"Tusenryckar- Testet”. 





















USR 


Hardvara: . 

Commode re 64 C ** 2 695: 

Commodore 1530/1531 bandsp. 295: 


Commodore 1541B diskdr 
+ 1 G disk 

Commodore l7Q2targmomtar 
C1702 * C1541 paketpris 
MCS 801 fa rg matrisskrivare 
Commodore 1520 fargptotter 
Date* Mouse lor C64 
Commodore +/4 
Joystick for C + /4 
Mouse Cl 23 

Commodore 128 + bandsp. + 
2 st joyst 


2 495 
2 995 
4 995 
4 995 
995 
995 
1 295 
139 
495 


3 995:— 


Commodore 1571 diskdrive + 

10 disk 3 495 

Com mode re 1901 fa rgmo nitor 3 995 
MPS i 000 matrisskrivare 3 995 
DPS 1120 skflnskrivare 3 995 
Handle Automodem 1 995 

VidoxiigilizerPrinttechnik 1 495 
Commodore 128D inb. drive 7 395 
RS-232 interlace 495 

Nyttoprogram: ^ 

Calc Result Easy kalkylprogram 595 

Text 64 ordbehandling 995 

Superbas 64 registerprogram 995 

V-Bok 64 bokfbrmg 1 595 

V-Fakt 64 fakturering 1 790 

Super Pascal 64 995 

Fdreningsadmimstration 64 1 350 

Teledata 64 425 

Tool 64 295 

Assembler 64 295 

Movie Maker 395 

Calc Result Advanced kalkylprg 995 

Supertext 128 ordbehandling 1 595 
Superbas 128 registerprogram 1 595 
V-Bok 128 boklpring 1 595 

S u pe r C compiler 64/128 995 

Basic Compiler Cl 28 795 

Calc Result 128 995 

Bok 126 bo kf bring 1 595 

Simons Basic otokad basic ■ 595 
Fast Load Cartridge 339 

QuickDtsk + snabbload 1 disk 395 

Joysticks: it ^ 

Slik Stik Joystick 99 

StarFIghter Joystick 149 

TAC '2 Joystick 198 

TAG’10 Joystick IBM PC/Apple 495 

W ICO Boss Joystick 195 

WlCO Red bal I / Bat handle 295 

Competition Pro Joystick 219 

Superstsck 2 Joystick 149 

Triga Command 99 


Tord Grundstrom och Hakan Kilstrdm ptanerar att utvidga OSR-Datas 
verksamhet tilt att aven omfatta videoutrustning. 

MESTA DATORBUTIKEN 
6ppnarpa3nyastallen 

For att sprida sina gracer har USR-Data beslutat att oppna 
en ny butik i Goteborg. Samtidigt oppnar man annu en i 
Stockholm, Den nya Stockholmsbutiken kqmbineras med 
videofqrsaljning. For att ge battre service till foretagare 
oppnar GSR-Data dessutom ytterligare en lokal pa Tegnerga- 
tan dar de lite dyrare maskinerna, ad m in istrativa och ovr- 
iga kontorsprogram skall saljas. 


Skrivare: it 


'STAR NL10 NLQ 120cps "SV 

4 935: — 

•STAR S010 NLQ ISOcps 

9 595: — 

■STAR SR10 NLQ 200cpS 

14 135:— 

STAR Gemini 10X I20cps 

3 495:- 

* Seikosha SPIOOO NLG 


lOQcps 

3 695:- 

*KAI 18GEXNLQ 180cpS 

5 655:- 

CPA-80 matrisskrivare 


TOOops 

3 495:- 

SENSE P01 skfln skrivare 

4 995:- 

•Daisy M20t skOnskrivare 

13 150:- 


3 995;- 


*MPS 1000 NL0 lOOcpS 
*STAR NL15NLQ 120cps 

A3/A4 9 495 

•STAR S015 NLQ I60cps 

A3/A4 12 435 

•STAR SRI5 NLQ 2G0cps 

A3/A4 16 635 

*STAR NB-15 LQ 300cps 22 216 

•Seikosha BP5420 NLQ 

420cps 24 568 

*KAI 1800EX NLQ iSOcps 

A3/A4 7 395 

*CPB80 matrisskrivare 

130cps 3 000 

STAR Rpwertype skonsknvareS 272 
•Daisy M45DW/lNT7i 23 395 

* = 1 BM-ktimpatibel 


Modem: -fr ft 

TGC 2000 Auto modem 4 395 

SELie 300/300 Autosvar 1 995 

TGC 3000 Automodem 5 995 

SELIC 300/300 75/T200 
Autosvar 2 995 


Monitorer: i? ^ 

Philips BM75G2 g ran mono krom 1 395:- 
Phrlips BM7542vitmonokrom 1 495: 


Commodore 1901 fargmonitor 3 995: 
Philips BM7522 amber monokr 1 445 : 

Skrivartillbehor: 

Fargband STAR SGI 0/15 Gemini 25: 
Fargband STAR SRI Q/SD 1 Q 149 

Fargband STAR Powertype 65 

Fargband Daisy M 20 75 

Fargband Seikosha SP1QO0 79 

Fargband CPA-3O/CPB-8D/CP-80 95 
Fargband STAR Nil 0 119 

Fargband STAR SR15/SD15 195 

Fargband Sense PG1 95 

Fargband Daisy M45 79 

Fargband Seikosha BP542Q 225 

Printerpapper 1 000 ark ohalai 149 

Disketter: 

SKC MD 1 D. 5 1/4" disk 
10pack.ES/DD 149; 

SKC MD2D, 5 1/4" disk. 

10 pack. 0S/D0 199: 

SKC MD2DD. 5 1/4" disk 
10 pack. 96tpi 330;- 

SKC MD2HD. 5 1/4" disk. 

10 pack. 1.2MB 595:- 

SKC MF 1 DD, 3 1/2" disk 
lOpack.SS/DD 395:- 

SKC MF2DD. 3 1 / 2 " disk. 

10 pack. DS/DO 445: 

DiskettPox 50, 5 1/4" lasbar 195 

Diskeltbox 80. 5 1 / 4 " 195 

DisketlSox 100. 5 1/4 " ' lasbar 295 


it r* 


Spellista C 64/C 128 1 

A view to kill (c) 149:- 
Asterix (c) 149:— fd) 199:- 

Blggles (c) 149: 

Blue Max (c) 149: 

Blue Max 2001 (C) 149: 

Bombjack (c) 149: 

Boulder Dash III (c) 149: 

Bounces (c) 149: 

Lord of the rings jc) 249: 


Warriors of Ras 
PSI5 trading co. 
Silent service 
Strike force 


(c) 169 
(c) 169 
(c) 149 
(c) 149 


J* 

£ 

(d) 199: 
fit) 199 
((f) 199 
Id) 299 
(d) 199 
(d) 199 
(d) 199 
(d) 199 


Harrier 

(C) 169 

— 

fd) 199: — 

Mind shadow 


Way of the liger 

(C> 169 

— 

(d) 199;- 

Jewlsof darkness 

Kung fu master 

(C| 149 

— 

(d) 199:- 

Wishbringer 


Spindrzzy 

(C) 169 

— 

(d) 229:- 

Murder on Mississippi 

Time tunnel 

(c) 149 

— 

(d) 199:- 

Ultima IV 


Eidolon 

(C) 149 

— 

fd) 199: — 

Seven cities of gold 

Soloflight tl 

(C) 169 

— 

{d| 229:- 

Knight games 

(c) 149 

Paraflax 

(C) 149 

— 

(d) 199- 

Miami vice 

(C) 149 

Leader Board 

(c) 149 

- 

(d) 199:- 

Colossus chess 4 fc) 149 

Nexus 

fc) 149 

- 


Flight deck 

(Cj 149 

Green Beret 

(Cf 149 

— 

(d) 199:- 

Ghost n'gobbiins (c) 149 

Ra m bo 

EC) 149 

— 

(d) 199:— 

Quesuon adv. 


Law of the west 

{c) 169 

— 

(d) 199:- 

Borrowed time 


Hardball 

(c) 169 

— 

(d) 199:- 

Pit st op 11 

(0149 

Saboteur 

EC> 149 

— 


impossiblemission(c) 149 

Yie ar kung fu 

(C) 149 

— 

(d) 199:- 

Shogun 

fc) 169 

Infiltrator 

(C) 149 

— 

(dj 199;- 

Misson A.D. 

(C) 149 

Exploding list 

(C) 149 

- 


Spitfire 40 

fc) 149 

Koronis rift 

fc) 149 

— 


Mission elevator (c) 169 

Dragons lair 

fc) 149 

— 

(d) 199: — 

Fist 11 

(C) 149 

Internal karate 

fc) 149 

— 

(d) 199:- 

Paperboy 

(C) 149 

Uridium 

(C) 149 

— 

(d) 169: — 

Soldier one 

(C) 149 

Commando 

fc) 149 

— 


Captured 

(C) 149 

Lode runner 

(C) 169 

— 

m ^r 

F-15 strike eagle (c}199 

Chop Lifter (e)169 

- 


Elite 

(0 199 

CKASETT 

D^DISKETT 

Empire 

(C) 149 


Pac man (c) 149:- 

Rocky horror stiow(c) 169:- 
Wizard (c) 169:- 

Winier games (c) 149- 
Summer games (c) 149:- 
Summer games it (c) 149:- 
War (c) 149:- 

World cupcamivalje) 149: - 
War play fc)i49:- 
Superzaxxon (c) 149:- 
Monty on the run (c) 149;- 
Rebel planet (c) 169:- 
Raid over Moscow (c) 149: 
Beach head II (c) 149;- 


(d) 219 
(d) 199 
(d) 199 
(d) 199 
(d| 199 

(d) 199 
(d) 199 
(d) 199 
Id) 199 
Ed) 199 
Ed) 199 
(d) 199 
(dj 229 
(d| 299 
(d) 299 
(d) 199 
(d) 299 
[dj 199 
(d) 199 
(d) 199 
(d) 199 
fd) 199 
(d) 199 
fd) 229 
(d) 199 
(d) 199 
(d) 199 
Id) 219 
(d) 199 
(d) 199 
(d) 199 
(d) 199 
{d) 199 
(d) 199 
(d)T99 
|(f) 249 
(if) 249 
(d) 199 


Strategispel 

Knights ol desen fc) 169:—Ed) 199 
Battle of britain Ec) 149:-|d)199 
I wo Jima (c) 149:-(d) 199 

Battle for Midway (c) 149: — {d} 199 
Battle for Normandy (c) 169:- (d) 229 


Litteratur: ^ it 

C's 1 s(. 2 nd. 3rd book of it 
C64/st 175 

Programmeringshandb 1 . 2, 3/st 179 
Progr, C64 steg I. steg 1234/si 159 
VIC 64 j teori och praktik 159 

VIC 64 Basicboken 195 

VIC 64 Grafikboken 219 

C 64 Programmers Ref Guide 199 
Machine Lang. Book For The C64 149 
Adv. Machine Lang Book C64 149 
C 64 S ou nd An d G raph ies 175 


J FORETAG, 

j INAMIN. 

\ 

I ADRESS 

I 
I 


POSTADRESS 

SAND KUPONGEN TILL: 

GSR DATA Box 45085, 
TEL. 08-30 46 40, 30 24 40 


(d) 299 

w 

(d) 229 

W 

(d) 199 
(d) 299 


245 


249 


Crusade in Europe (c) 199: 
Decision in desert 
Tigers in Ihe snow (&) isg : . 
Nato commander \c) 169:- 
Faulklands 82 fc) 149:- 
Combat leader (c) 199:- 


C64 Graphics 
Cs Commodore Collection 
All About the Commodore 64 
Mapping the Commodore 64 
Cs 64/128 collection 
C s 128 Programmers Guide 
C 64/128 Assembly Lang Progr. 
The Official Book of C 128 
The Anatomy of The C128 
C 128 Ref. Guide Programmers 
C128 Programmers Reference 
Guide 295:— 


BESOK VARA BCJTIKER! 

STOCKHOLM: TEGNERGATAN 208 
GOTEBORG: VI OPPNAR DEN 13/1 I i kopcentret 


Ja tack sand mig 
(JSR-DATAS datakatalog 


10430 STOCKHLM 
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TABELL: 

£45 6 / 0 / 45/0 
00 = 0 


LOSNINGEN 

Anlligen! Har ar artikeln 
som du vantat pa - losningen 

till ”V- the Game". 

Nagon slutgiltig los- 
ning ar det inte, det finns 
inte. Men det ger dig i alia 
fall en rimiig chans att 
klara odlorna. 

Nar spdet V starts r befinner du - 
Donovan - i hangaret. Din forsta upp- 
gift ar att knScka den hemliga koden 
f5r att Oppna portama. 

Dill redskap ar den b&rbara datorn, 
vars manoverpanel syns i nederkant pa 
bilden, Genom att dra joysticken bak- 
at far du kontroll over ’’kommunikati- 
onsdatorn, 

KODER: 

Fdr att oppna portama i skeppet 
maste du knacka ddlornas hemliga 
kod, Det sker genom att fa alia odle¬ 
siffror i”8” lika, genom att s&tta p&t 
sakerhetskod och sedan 5verg& till 
funktionstangentbordet. Dar ska du 
genom att andra odlesiffrorna stalla 
om den sexsiffriga koden s£ att alia 
siffror blir lika. 

Detta krftver en viss forstaelse for 
hur funktionstangentbordet paverkar 
sifferbordet. 

Siffrorna roterar 1 fdljande ordning: 

A. X - - - - X 

B. - X - X - X 
C-X---X 
D. X - - - X - 
LX--X" 

F. - X X - - - 



IffiSH?" 

5d6o3 rTffs 

mmm 

teEiill 


TELEPORTDYNA 

Nar du val 13rt dig oppna dftrrarna ob~ 
servers ocksa att du kana fdrflytta dig 
mellan olika vaningsplan med tele- 
portdyna, som syns som fargklickar 
pa golvet. Pa vissa stolen i korridorer- 
na finns ockSci cellblocksdorrar till 
transport band. Total t finns fern cellb- 
lock i skeppet. 

RODA STOFTET 

I varje celiblock finns tvd laborato¬ 
ries och i ett av dem finns en femtedel 
av formien till det for odlorna farliga 
rdda stoftet. Stall Donovan vid nagot 
som ser ut som en dataskarm och t ryck 
in datalank. Om det Sr rati labb syns 
"Data stored 1 '. 

N^r du hittat alia fem delarna till 
formeln sa sla pa din kommunikator* 
Titta pa Data recall. Har du hela for¬ 
meln syns fem odlesiffror dar. Dess a 
ska adderas. 

Ta nu summan du fick och rakna om 
dem enligt label ten nedan, bas 6, Ta 
den siffra du far och kolla vad det blir 
med odlesiffror. Detta tal skrivs in i 
luftrumsdatorn, och nu ska dammet 
spridas. Din skarm far en rod nyans. 
Kr&ngligi va! 

Gbservera att odlornas siffror bara 
gar fran 0 till 5 som visas i rutan har 
intilk 


7 — / 
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programmerings-TAVLING 

Datormagazin C64/128 in binder harmed till en 
programmeringstavling for alia som har en C64 eller 028. 
Tavlingen bestar av tva olika grenar: 

1. $pe! pro gram 

2, Nytloprogram 

I varje gren delas tre prsser ut. Priserna i varje gren fdljande: 
l:a pris Presentkorl 2.000 kronor 

2:a pris Presentkorl 1.000 kronor 

3:e pris Presentkorl 500 kronor 

Alla ddiagare fir detta i vilken gren de vjll, och avert delta 3 bada. Dock far 
varje deltagare bara lamna eu bidrag i varje gren. 

Programmen far skrivas i vilket spr&k som heist, aven hjalpmedel som Game 
maker och The Quill Sr till&tna* Programmen ska dock inte behbva extratill- 
satser s4som Simons Basic for ati ftmgera. Enda uirustning som ska behdvas 
fOr ait kbra ett program ar C64/CI28 och bandspelare/diskdrtve. Modem och 
skrivare kan ocksa raknas med om program met ar av scidan typ an delta behdvs 
ft ex terminalprogram), 

Tavlingstiden p^gar till den 3l:a december 1986, hda 
&ter$toden av 1986 med andra ord. 

Programmen kommer att bedbmas av en jury besiaendc av representanter for 
Datormagazin C64/128, branschorganisationer samt Computer Club Sweden. 

Om ett program visar sig vara en modifierad kopia av redan existerande 
fcommersiell program vara, kommer den omedelbari att uteslutas ur tavlingen, 
Om antalet deltagare ar for I age eller om kvaliteten pci de insdnda programmer! 
ar for lag, kan juryn valja att inte dela ut alia priserna i aktuetl gren. 

RSttigheterna till de prisvirmande programmen kvarstar hos den som skrivir 
programmet. Om denne dnskar distribuera programme! kommersiellt, kan 
Datormagazin C64/128 fbrmedla kontakter med svenska programvaru* 
distributdrer fdr att bra avtal till stand. 

OBS: Tavlingsbidragen skall ins^ndas med programmet pa kasset!/diskett 
samt en kort beskrivning av programmet och hur det anvands. Ange ocks& 
i vilken klass du vill delta 3. 

Satt igang och skriv program nul Ar det kanske du som ar den svenske 
stjarnprogramrnerare vi vSntat p&? 

Bidragen skickas till: 

Datormagazin C64/128 

Box 374 

151 24 Soderlalje 

Mark kuvertet 'TROGRAM-TAVLINGEN 1 



15 - // 

20 = 12 

osv*. w 

Forklaringar: 1 . Bombknapp. 

2. Din position i skeppet. 3. Dataldnk. 
4. Ritningar/formel. 5. Sakerhetsko- 
der. 6. Aterg^ till forflyttningslage. 7, 



Funklio n st an gen le r. 


BOMBERNA 

Ett av de viktigaste malen ar att spr^n- 
ga skeppet i bitar. Darf6r har du sex 
bomber. Dess a ska plceras i reaktor- 
rummet, vat ten rum met, luftrummet, 
centraldatorn samt t dockningsrum- 
mct. OBS s turordningen. 


OVRIGA TIPS 

Du kan ladda upp laserpistolen ge¬ 
nom att stalla dig vid tva roda streck 
som finns h&r och var i korddorerna* 

Din position kan visas om du tryck- 
er in positionsknappen. Pa skarmen 
visas da fdljande: 1. Donovan. 2. Utat- 
gaende cellbiocksdorr. 3 + Unatgaende 
cellbicK:ksdorr. 4, Laboratorium ett* 5. 
Laboratorium tv^, 6. Nyckelposhlon. 
Fdrst anges cellblocksnummer, sedan 
nivanummer och sist rumsnummer. 

Det dr meningslost all gbra kartor 
over skeppet eftersom det andras varje 
gang du spclar. 

Mycket att smalta. Men nu bor du 
ha en rimiig chans at klara V, Vi vill 
samtidigt passa pd och tacka frdmst en 
anonym lasare i Linkoping* men ocksa 
Joachim Gustafsson, Uddevalla, Rob- 
ban Broed, Stockholm och Kjdle pa 
HK Electronik for hj&lp med den har 
artikeln. 


MIAMI VICE 

kartlagd 

Ska du klara jofebet som polls i spelel Miami Vice kravs det ta- 
lainod och smarlhet* Och life fusk forstas. 

Tomas Hybner har karilagt Miami a! dig. Sa nu har du inga ur- 
sakter for att misslyckas i det speiet. 

Spelrips: 1. Lardigbeharskabilen. Kdromkringoch baraimd- 
vik an krocka. 2. Forsok lara dig ungefar var pa kartan stallena 
ligger, 3. Det basta ar ibland att sta och vanta pa en bredvidiig- 
gande skarm tills det ar dags angora ettingripande. Forsok att in¬ 
te flacka omkring som en vilde mellan mdtesplaiserna innan du 
lart dig kontrollera bilen och kartan ordentligl. 




FORK LA RING TILL KARTAN: 

1. City Hall xxx 

2. Joes bar 

3. Milton Hotel. 

4. Park Hotel. 

5. Palm Club. 

6. Star Hotel. 

7. Hag Hotel. 

8. Shark Club. 

9. Dixie Bar. 

ID. Stale Hotel, 

11. Gonzo Club. 

12. Vines Bar xxx 

13. Sierra Hold. 

14. Miami Hold. 

15. Ocean W-House, 

16* Acme W-House* 

17* Palace Casino. 

IS. Murk Club. 

19. UCL W-House. 

20. India W-house. 

21. Island Bar* 

22. Royal Casino. 

23. Surfer Bar* 

24* Lamp Bar* 

25* Eagle Hotel. 

26. Sams Bar. 

27. Fats Bar. 

28. Rico W-House. 

29. Pops Club. 

30. Grand Casino* 

31. Hospital xxx 

32. Stork Club. 

Stjarntecken beryder: x = 
Har borjar man varje gang 
man kroekat. x x = Harbor- 
jar du nar speiet precis har 
startat* xxx = Har kar 
Tubbs Sl Crockets skador sk6- 
tas om. Beteckningen *’W- 
House* 5 star for warehouse* 

Tomas Hybner 


Lysande affarer 


Svenska Commodore gbr 
lysande affarer meddelar salj- och 
mark nadsche fen Lars Molander. 
Sedan Handic miste generalagen- 
turen har man salt ea 40.000 
C64:or enbart i Sverige! Handic 
salde pa sin tid ca 30.000 maskiner 
och del lar finnas drygt 10.000 pi- 
ratimponerade 64:or. Summa 
80.000 med andra ord! Cl28 har 
hittills gait ut i drygt 8.000e\ i Sve- 

— 20 — 


rige* Totalt lar det varlden over ha 
salts ca 800.000 Cl28:or! 

Lars Molander dementerar 
samtidigt bestamt uppgifternaom 
att vinsterna i Sverige gar till det 
amenkamka moderbolaget, som 
har det mycket svdrt ekonomiskt, 
”Alh stannar i Sverige" sager 
Lars. Totalt omsatte Svenska 
Commodore f&rsta verksamhet- 
saret 130 miljoner kronor* 







































































CEM/lBfl 

Har ar Future Hackers sS? hacking 



CENTRAL! 


Framtidens Bulletin Board System? 

Ja, kunske. Del sex manader gamla BBS-systemet 
’Future Hacker Central’ (FHC) i Stockholm har at- 
minstone manga finesser att erbjuda sina anvandare. 

Ett 20-taI konferenser och en program bank for bLa. 
C64, Amigan och CP/M hbr till nagra av finesserna. 
Datormagazin har loggat 



* 1 det har rummet lyms hela Future Hacker Central Vid 
skdrmama sitter f.v. FHC skapare, Joaquim Homrighau- 
sen och Fredrik Nygren. 


Det har maste vara en av de 
mest kraftfulla oppna databa- 
ser man kan ringa till just nu. 
Future Hacker Central erbju- 
der etc tjugotal moten och en 
programbank med areor for 
manga datorer, daribland 
C64, 028, Amiga och PC’ 
datorer. 


Future Hacker Central 
08 - 726 25 50 


Rent tekniskt ar Future 
Hacker Central uppbyggd av 
en PC med diverse extra tillbe- 
hor. BLa. ett diskmimie pa 40 
Megabyte (40 miljoner teck- 
en). 

Sysopar pa ba$en ar Joaqu¬ 
im Homrighausen och Fredrik 
Nygren. Men det var Joaquim 
som startade basen och sjalv 


Programme! kallas Esq-term 
och ar s.fc, public domain. Det in- 
nebaratt man far kopieradet fritt. 
Daremot inte salja programmei 
med fbrtj&nst. 

Fdratt halla kostnaderna ne- 
re distribuercvr vi programmei pa 
kassetL Men fildverformgsfunkti- 
onen i programmer kan endasi an- 
vandas med disk. Har foljer en 
kortfattad manual for pro¬ 
gramme!: 

Nar du startar upp Esq.-term 
kommer det npp lire text som talar 
om vilka som gjort programmer. 
Darefter kommer en meny upp 

T - Terminalmode. Del ar 
denna du v^ljer nar du ska kom- 
mumcera med en an nan dator. 
Programmer kor med dverfdrin- 
gshastigheten 300 baud, sa du 


in! 



• Joaquim Homrighausen , 
SYSOP for FHC 


satsat ca 1LO00 kronor som 
det kostade. Vad var det da 
som Tick honom att dra igang 
en egen BBS? 

Jo, en av bans vanner lat ho¬ 
nom kora i tva timmar mot en 
FIDO-bas. Efter det var Joa¬ 
quim fast besluten att satta 
upp en egen. Han laddade ner 
basprogrammet if ran en an- 
nan bas och borjade modifiera 
det. Efter ca 130 timmars 
hackande var han nojd. 


maste stalla in ditt modem sa. For 
att komma tillbaka till menyn 
irycker du pa Fl-tangenten. 

U - Upload av fit. l Esq.-term 
fin ns en fildverfonngsfunktion sa 
att du kan skicka och hamta filer 
via modemet. En for utsatt rung 
for att du ska kunna fdra over filer 
mellan din dator och en annan da- 
tor ar att bada anvander samma 
dverforingsprotokoll. Delta pro¬ 
to koll ar ett sat t att skicka over fi- 
len. Forutom ren fildata skickas 
aven diverse kontrollsiffror etc. 
Hur detta skickas beror pa vilket 
proto koll som anvands* Darfdr 
maste bada datorerna ha samma 
protokolL Esq.-term anvander ett 
protokoll som kallas 
PET. XMODEM-protokollet; 
som ar en variant pa X MODEM- 
proto kollet. Dessaar dock ej sam- 


-Dfi ringde jag en god van 
och bad honom prova syste- 
met at mig. Det fungerade bra 
sa jag ringde upp televerket 
och bestallde en extra telefon- 
linje. 

Och den 16 Maj i ar kom den 
stora dagen, Atta minuter efter 
han hade kort igang basen 
ringde den forsta anvandarel 
Future Hacker Central var 
igang. Och ryktet om den hoga 
kvaliten har spritt sig blixt- 
snabbt bland Stockholms alia 
hackers. 

-Men utan mina vanner ha¬ 
de det nog aldrig blivit nagot, 
s^ger Joaquim. 

Sedan dess har FHC byggts 
ut med turbokort for att snab- 
ba upp datorn och en storre 
harddisk. 


FIDO-SYSTEM 


Som BBS-program utnytt- 
jar Future Hacker Central en 
specialversion av det mterna- 
tionella FIDO-systemet, Det 
skiljer sig en hel del ifran det 
vanliga KOM-systemet (som 
anvands av bLa. QZ). 1 FIDO 


ma, och kan hire an vandas med 
varann. Na, vad st&r da 

upload for?? Det betyder att man 
skickaren fil till den andra datorn. 
Skickar man till en d at abas eller 
till Esq.-term i automode, sa far 
man med an man ar i terminalmo¬ 
de en fraga om filnamn samt fil- 
typ. Nar mans svarat pa detta blir 
man ombedd att bdrja skicka fi- 
len. Datryckerman FI for att hop- 
pa ur, och sedan valjer man U. 
Aven da far man fragan om fil¬ 
namn och filtyp. Sedan stoppar 
man i disken med den fil som ska 
skickas, (om detta inte ar gjort re¬ 
dan) och trycker pa RETURN. 

D-Downloadavfil. Downlo¬ 
ad fungerar pa samma sfttt som 
upload, fast nu tr det du som tar 
emot en fil istallet. Se bara till att 
du stoppar i en disk som har till- 
rack ligt med plats fdr det program 
du ska ta emot. 

- Directory. Du far upp inne- 
hciilet pa disketten i disk driven. 

FI-F8 - Funktionstangenter- 
na. Du far har upp en beskrivning 
pa vad funktionstangenterna an¬ 
vands till. Forutom att indra far- 
ger kan man aven valja ASCI1- 
uppsattning. CBM-datorer har 
namligen annorlunda koder for 
ASCII-tecknen an andra datorer, 
sa beroende pa om datorn man 
kommunicerar med skickar CBM- 
ASC11 eller standard-ASCII, sa 
andrar man har. 

A - Ater till BASIC. Hoppa 
ur Esq .-term. 

Det var en liten kort manual 
till Esq.-term. Om du vill ha pro¬ 
gramme!, bcrala in 25 kronor pa 
postgiro 4 95 55 09-7 (skriv Esq- 
term pa mbetalnmgskortet) sa 
skickar vi dig programmei pa kas- 
sctt inom 2-3 veckor). 

Krik Limdevall 


skriver man bara en bokstav 
och i vissa fall aven en siffra 
pafoljt av RETURN for att 
forflytta sig mellan olika mo¬ 
ten. I ett KOM-system skriver 
man ut hela kommandot eller 
bara tre bokstaver. tex: J ga 
dassvaggeiT eller ? ga das 1 . 

FIDO har dessutom ingen 
riktig brevlada som de fiesta 
KOM-system. Istallet skriver 
man privata brev i ett vanligt 
mote. Forutom det har FIDO 
en sokrutin med vilken man 
kan kolla om det finns nagra 
nya inlagg till en sjalv. Vilka 
dom gamla inlaggen till en 
sjalv ar, och slutligen vilka in¬ 
lagg man sjalv skrivit. Denna 
funktion ar pa FHV ovanligt 
snabb jamfort med andra 
FIDO-baser beroende pa tur- 
bokortet och att programme! 


100 MEGABYTE 


Nar det har skrivs sa har 
Jocke ocksa skaffat ett nyti 
modem med alia tillatna over- 
fdringshastigheter. Dessutom 
planeras inkop av en helt ny 
harddisk pa total! 100 megaby¬ 
te! Vidare kommer det kanske i 
framtiden finuas flera ingaen- 


de linjer, bl.a. en direktiinje till 
KTH fdr studenternas bruk. 

Som anvandare av systemet 
har man mojlighet att utnyttja 
det stora programbiblioteket. 
Men det kravs nagra saker. An- 
tingen far man sjalv bidra med 
program som fyller mer an 
lOOkb (394 blocks) eller ocksa 
betala in 150 kr. Uppfyller man 
nagot av dessa tva krav sa f^r 
man bii medlem i FHC i ett ar 
och far tillgang till alia pro¬ 
gram och filer som finns t ba¬ 
sen. Totalt handlar det om ca 
1250 program! 

Man kan aven bii medlem i 
en CF/M-klubb som ocksa har 
en stor programbank i basen. 
Har ar alltsa nagot som horde 
intressera alia C128-agare, 
Bristen pa CP/M-program kan 
harmed fa en snabb losning. 
Att bii medlem i CP/M- 
klubben kostar 125 kr fdr ett 
ars medlemskap samt en en- 
gangsavgift pa 50 kr for att 
komma at fil-arean pa FHC. 
Framtidens Bulletin Board Sy¬ 
stem? Jo, det bdr nog vara na¬ 
got i den bar stilen. Och tror du 
oss inte - logga in sjalv och 
testa. 



K VALITETSDISKETTEN 
MED 

SVERIGES LAGSTA PRIS! 

PRISLISTA 

5 V 10-PACK 
SS/SD 110 kr. 
SS/DD 125 kr. 




EURQ-DHTFi 

Steglitsegatan 4 032/22 42 18 

422 43 HUings-Backa 0302/221 13 


DS/DD 140 kr. 

I ifira priaer IngAr moms. Om du ad Her m 
pengarna pi v^rt PG 14 61 33-4 skickar vi 
disketterna IraktJrittj men vil) du ha posr- 
f&rekott tiUkommer 10 kronor. 

INGA ANDRA AVGIFTER 


Tomas Hybner 


NAGRA BBS-SYSTEM 
300/300 BAUD: 


08/ 7102520 - Forum 64 

08/ 7153172 - Nacka BBS 

08/ 7262550 - Future Hacker (Nytt nr!) 

08/ 7595814 - Bjorns BBS 
08/ 7603312 - Yellow PC 
08/ 7710280 - The Strappers 
08/ 7740070 - CompuText 
016/ 126717 - Eskilstunamon. 

021/ 352346 - Vasteras CBMmon 
031/ 305060 - Sv. Atariklubben 
035/ 110771 - ABC Bank/Disco 91 
040/ 54 91 89 - South Swedish FIDO 
046/ 151093 - LunMail 
054/ 166988 - Suncity 
0510/ 20409 - A.T.L. 

0521/ 60689 - GDF/ccs 
0586/ 57058 - Applet 
0750/ 10162 - Vasterhaninge 
0753/ 36050 - B.A Multiteknik 
0760/ 93957 - The UnderGround 
0762/ 10677 - Circus 

0764/ 65 265 - WANG PC user group BBS 
0766/ 33203 - G.A.B.B.S 
0910/59191 - Rathole 

OPPNAT EGET? 

Har du oppnat en egen BBS? Skriv till oss och beratta! 
Uppgifier av nuressear-Namnel pa basen och telnumret dit. Da- 
lortyp. Antal moten. Protokoll for ev. up.download. Program- 
vara och modemlyp. Kv. oppetlider. 

Adresscn ar: Datormagazin C64.128 
Hackings pal ten 
Box 374 

15124 SODKRTALJK 


Unikj erbiudande fran Do form aaazin: 

Term-prg fdr 25: — 

Sifget efter modem till 64:an och 128:an ar myckel stort mi, 
och minst Irka stor ar bristen pa ter min a] program till C64.128 
Darfdr bjudcr Datormagazin pa ett terminalprogram for 
sjalvkostnadspris - 25 kronor till C64! Med det kan du ringa da- 
torbaser, Skicka och la emot dataprogram over telenatet! Missa 
inte tillfaMet! 
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HEJ! 

Jag hr glad att det komrmt en riktigt 
svensk anvandartidning for CBM- 
datorer, det har varit lite daligt med 
datatidningar de senaste aren, 

Jag gar i 8 ran och brukar aven jobba 
med nagon av de 8 Ericsson PC vi bar 
pa skolan. Vi ar nagra kotnplsar som 
halier pS att bilda cn dataforening. Jag 
bbrjade med en Lambda 8300. Nar jag 
hade "vuxir ur" den skaffade jag en 
C64 som jag byggt ut efterhand. 

Behover ni hjblp pa tidningen vill 
jag garna vara med och testa spel eller 
hjalpa till pa annat salt. 

Karl Lars son, Vinkelv&gen 8, 361 00 
EMMABGDA 

HEJI 

Forst vill jag gratulera till att ni ar 
den basta datorudningen i Sverige. 
Men det saljs ju andra datortidningar 
har i landet, Lex. Commodore User 
och jag tror att ni kan ta npp kampen 
med dem. Det som saljer ar bra och ut- 
fbrliga spetrecensioner. Nagot som era 
recensioner saknar br n&gon slags po- 
&nggivare, som 1 Lex. Zzap med sina 
"procemmaiare”. Det vore ocksa bra 
ora det gavs mer plats till tips och fusk 
i aktuella spel. 

Om ni behover nagon mer till att re- 
censera spel sa hdr av er. 

Hakan Janssen, Smedjegatan 7,150 
13TROSA 

SVAR; 

Kul alt hora atl redaktionen trite har 
of Fra t natterna i onbdan (alia har and¬ 
ra jobb eller pluggar pa daganta)! Li¬ 
ka Irevligt ar det att ni vill hjalpa till 
med recensioner m.m. I dagslaget har 
vi dock en alldeles egen Game Squad 
som strangt men rattvist penetrerar de 
program vi sk river om, Och dar Far ni 
garna lipsa oss om program vi hor ut- 
sat la for hardiest, recension bom mer 
garanterat i den takt vi h inner puss la 
ihop varje nummer. 

Janne 


HEJ ALLA DATORMACA- 

zinlasare: 

En frack sak till Green Beret: Tryck 
ner T och U samtidigt nar ni spelar sa 
fSr ni se nagot festligt! 

Micke Svensson, Femrdsvagen 9, 
291 69 KRJST1ANSTAD 

HEJ! 

Har kommer ri&gra spel tips: GRE¬ 
EN BERETVid problem med hundar- 
na i slntet av level 2 gar du mot hundar- 
na nar de nalkas. Tryck intensive p£ FI¬ 
RE, har du auto-fire s§ anvand den! 

VIE AR KU NG-FUS k har klarar du 
desista nivaerna: CHAIN - hall dig na- 
ra. Vaxla sparkar om du kommer 
ifran, passa dig for kedjorna, CLUBS - 
Kbr narkamp sa att han inte kan an- 
v^nda sina vapen, FAN - Svar. Hoppa 
mycket och sparka mot huvudet. 
SWORD, TONFUN - Hoppa nara och 
steppa, dxs, l&ga sparkar mot benet, 
BLUES - Sta kvar tills han hoppar till 
dig. Tryck FIRE och dra nedat allt du 
kan tills Blues retireran Hoppa efter 
och forts&tt med FIRE/DOWN. 

Haftiga adresser: POKE 

56325,(1-255) = markbrens hastighet. 
POKE 204,0 = cursor i GET-satser. 
SYS 64738 = kallstart. SYS 64760 = 
varm start. 

Jag vill garna b rev vaxla med andra 
64/128-agare med diskdrive! Skulle 
behbva lite tips pa Neverending Story 
och Borrowed time. 

Anders Strom, Box 617, 740 40 
HEBY 


P.S* 1) Tack fdr en cool tidning! 2) 
Fixa en assemblers kola! 


SVAR; 

Tack for era cool a tips, atergaldar 
jag med! Nan som vel vad Moondust 
gar ul pa, for res ten? Har funderai se¬ 
dan 1983.,. Assemblerskola, mja.»* I 
och for sig blir del ganska hattigt afl 
smyga fram etl fatal ingredienser pa etl 
begransat utrymme varan nan manad. 
Man lar sig mer alt med hjalp av en 
god bok i amnel rota runl i andras pro¬ 
gram. Men O.K., vi kbr igang lite smalt 
i della nummer! 

Janne 


Hej! 

Vi pa American Action halier med 
Jan Mickelins ledare och Bo Nilssons 
insbndare (nr 2/86 Dalormagazin, 
red.anm.). Sjalvklart ska det medfolja 
svenska manualer till bide hardvara 
och mjukvara! 

Alla program fran American Action 
levereras med utfdrliga svenska manu¬ 
aler. Och vi har till och med i vissa fall 
aven valt att ocks& sanda med den eng- 
elska manualen da delta kan vara til 
hjalp \ nagra spel. 

For ovrigt bversatter vi ocks£ de 
fiesta av vara manualer till danska, 
norska och finska for dessa lander. 

Med v^nliga halsningar, Claes Mag- 
nusson, American Action AB 

SVAR: 

Bravo! M& fler fblja ert evens pel. 

Redaktionen 


Mattel ragat! 

Nu ar mcittet ragat!! Jag ar en rela- 
tivt nybhven I28D-agare$om hargjort 
en i mina matt matt slor investering i 
diverse datautrustning. Utrustningen 
har definitivt inte inhandlats for att 
spel a spel pa, $ nara re t var tom. 

Jag vill se min dator gora nytta samt 
att den samtidigt skulle ge mig lite alE- 
manbildntng om datorer, Att lara sig 
programmering har varit ett av flera 
mat for mig. Den icke svenska littera- 
mren som idag firms i ett stort utbud 
har vi som inte har engelska som mo- 
dersmal eller en trakig skoltid bakom 
oss, inte mycket gladjeav. Vi tycks lig- 
ga langt efter Danmark nar del galler 
lilteratur pa eget sprak, 

Nar jag sager att jag suttit cn langre 
tid med att forsoka komma underfund 
med hur Yecord-kommandoi fungerar 
med hjSlp av den engelska manualen 
som medfdljer 1571 :an, #r det sakert 
manga som fnyser och tycker att jag ar 
en obildad typ. Det ftnns en kansla hos 


mig att jag inte ar ensam i denna situa¬ 
tion, eller..? 

Nog om litteraturen som till stor del 
fyllt mitt mitt. Det som fick bagaren 
att rinna over var nar jag hade chansen 
att investera i ett CP/M-program till 
min I28:a till en dverkomllg penning. 
Den forra agaren till programme! var 
agarc till en Spectra video och trodde 
liksom jag att Hr det ett CP/M- 
program ska det fungera, men vil- 
ken nit. 

Varsagod Datormagazin, h^r finns 
ett amne som skulle kunna belysas 
mycket bSltre, Fdr den information 
om CP/M som medfdljer i manualen 
har inte hjalpt mig til] att gora egna 
program eller till n&gonting annat vet- 
tigL Lat nu inte spelen ta over tidning¬ 
en, utan upplat garan the plats i tid¬ 
ningen at nyttoprogram til CBM 128, 
garna typ CP/M, Till sist hjalp oss 
(mig) atl hitta svensk litteratur. Och 
narni recenserarcn bok, roj da alia tvi- 
vel om vilket sprak den ar skriven p*L 
Tack, pa for hand. 

Sign T.W. 

SVAR: 


Fragart om bristen pa svenska hand- 
boeker behandlades pa ledarplats i 
form numrei av Datormaga/im Vi in- 
slammer till Fullo i dina asikler och 
kommer alt forlsatia driva denna Fra- 
ga med skarpa* Tips om bra boeker pa 
svenska forsbker vi ge i varje nummer 
av Dalormagazin pa den speciella line- 
ralursidan. Las den! 

CP/M-fragan ar knepig. Vi slarlar i 
och med delta nummer en speciell 
CP/M-spalL Dar kommer vi att tipsa 
om bade bra CP/M-program och hur 
man sjalv kan ulnyttja 
ZSO-processorn i C128:an. Tyvarr ra- 
der det allman brist pa infonnalion 
om CP/M varlden over. Men vi kivar 
atl gora allt som star i var makt for alt 
hjalpa vara lasare tillralta i CP/M- 
djungeln. 


Redaktionen 


Hej Dalormagazin! 

Jag skulle bli jatteglad om ni saltern 
en sida med fusk over spel. Och skulle 
ni kunna skriva life om Miami Vice? 

Tobias Martinss on, AI abas tergal. 7, 
811 52 Sandviken 

SVAR: 

Sjalvfallel. Din dnskan ar var lag. 
Titta i Game Squads sektion i della 
nummer sa hitlar du bade recension 
och lips om Miami Vice. Vi lovar atl 
forsoka utdka sektionen speliips 
framledes. Game Squad 


Lotto-print 


Lotto-probkni 

Jag tackar for en fin tidning. Det 
lottoprogram ni publicerade i nr 1/86 
ar bra. Kan ni public era program rader 
som gor det mdjligt att ta ut lottora- 
derna pa skrivare? 

Chnster Ryytty, Lulea 

SVAR: 

Man skulle kunna ta ut en print ge- 
itom att lasa av skarmen och skicka till 
skrivare. Delta tar dock langre tid an 
den variant som programmers upp- 
hovsman, Lars Wikstrom, foreslar 
Fran sin sjuksang: 

>T Lagg till fdljande rader: 


liven. Vill du ha utskriften pa skarm 
stoppasdendaochdaforalt inte Yulia 
over kan ten? Rad 4030 halier kollen pa 
delta?' 

Tillaggas bbr val atl ni ska vara ob¬ 
servants pa en sak nar nr styr utskrifl 
mot enheler med instrukiionen 
PRINT # : Delta gaF INTE att forkor- 
la som ? #, aven om del kommer ati 
sta PRINT# nar man listar! Manga 
gjorde denna (abbe nar de skulle 
knappa in tcrniinalprogrammen fran 
Dalormagazin nr 1. 

Gor man sa blir det ofelbart tvarnil 
i programme!. Korrekt forkortning 
for PRINT # ar P och shiftat R! 


1485 80SUB 5080 
1615 CLOSE 2 

5800 PRINT CL*?'PRINTER ELLER SKaRM? N 

5010 GET PR*:IF NOT <PR*=*P U OR PR*="S'>GOTO 5016 

5020 IF PR*=“P- THEN OPEN 2,4 

5930 IF PR*="S" THEN OPEN 2,3 

5040 RETURN 


Andra sedan raderna 4O1O-4O40 till 
fdljande: 

4010 PRINT#2,CHR*< 13>!“ RAD" L RAOERiCHR*< 13) 

4 020 FOR 1=1 TO 7 % PRINT#2iLO< L,I );:NEXT i PRINT#2,CHR*(13 
4030 IF PR*3= ■ S u THEN IF L < RADER THEN PR I NT: PR I NT |J 
TRYCK NER SHIFT! " :WAIT 653,1 
4049 RETURN 


Vilsen med rulinen iir ait du t rader¬ 
na 5000-5040 dppnar en kanal till val- 
fri enhet, antingen 4 (printer) eller 3 
(skarm). Pa del vise! kan samma pro- 
gram rader an van das for bada alterna- 



Modem-fragor 


HEJ DATORMAGAZIiN 

Jag undrar om ni kan forklara lite 
om BBS, Kan alia datorer anvanda 
det? Kostar det nagot? Maste man ha 
speciell programvara? Finns det andra 
st&llen man kan ringa upp? 

Johan 

HEJ! 

Jag ar intresserad av olika databaser 
och BBS-system, Har ni m6jligen na¬ 
gon slags Iista Over sadana? 

Fetter Mansson, Victor Andreens 
vag 6, 451 50 UDDEVALLA 

HEJ DATORMAGAZINI 

Jag tdnker kbpa ett modem. Vad 
firms det for gratis databaser runt om 
i landct? Om databasen ar gratis, hur 
mycket kostar det per minut att ringa 
riks? Gar det att anvanda Teledata mot 
t.ex. Cirk us? Vad rekommenderai ni 
som fdrsta modem man skaffar? 

C.S. 

SVAR: 

OK, vi Forsbker bena upp det har 
med terminal pro gram och HBS- 
syslem: Ett BliS-system ar en dator 
med ett program som ”pratar ,T ut pa 
en telefonlrnje pa samma salt som den 
normalt "pratar" pa skarmen om man 
sitter for sig sjalv och knappar. 

Nu har manga datorer svart att for- 
sta varandra ulan vtdare, darfbr an- 
vander upprtngaren ett terminal prog¬ 
ram for alt det som via telelinjen nar 
BBS:en ska se likadant ut, oavsett vil- 
ken dator man anvander. BBS- 
programmet bar en likadan rutin for 
att omvandla allt som ”sags ,T pa ett 
salt sa all BBS-datorn fat tar vad som 
kommer in och kan svara vet tigt. 

I de allra fiesta fallen anvander man 
en heit vanlig lelefonlinje vid upp- 
kopplingen. "Samtaler i sig kostar 
allisa lika mycket som om man ringer 
och pratar med ert kompis, fastan det 
har ar tva datorer som pratar med var- 


Det modem man anvander maste 
’"prata” i samma hastighet som mode- 
met pa andra sidan Linjeu* Absolut 
vanligasl for privata BBS-sysfem ar atl 
kommunikation skeri 300 baud fbrsa- 
val sandningsom motlagning. Pa mer 
sofislikerade system kan 75/1200 
baud fbrekomma. vilket innebar att 
det man sjalv skriver bverfbrs relativt 
langsaint, ungefar i samma takt man 
hinner skriva, medan det man laser 
formligen sprutar fram pa den egna 
skarmen. Det ar dock en vasetttlig 
sklllnad mellan konventionella termi- 
nalprogram for 75/1200 baud och de 
som likaledes kbr i 75/1200 baud men 
ar avsedda lor Videotex, Lex. Teleda- 
la. Videotex ar en egen standard, med 
speciell leckenuppsatining m,m, och 
ska bara anvandas mot Videotex-baser 
typ Datavision. 

Vad bbr man da valja lor modem? 
Har man en C64/128 ar del smidigast 
med ett modem direkt avsett for dessa 
maskiner, eftersom man bara behover 
plugga i modemet i dalorn och ansiuta 
till teiejacket. Ovriga modem, t.ex. de 
man kan hyra fran Televerket kraveren 
dyr mellantillsais p.g.a. att Commo¬ 
dore t ett avgorande avseende inte hal¬ 
ier sig till ’’riktig" RS232-slandard i 
anslutningsporten. 

Sjalv anvander jag ett universalmo- 
dem For bade 300 och 75/1200 baud 
fran Handic, konstruerat just for 
C64/128 och VIC-20* Delta modem 
duger ulmarkt for kommunikation 
mot andra baser. Dock fbrefaller Han¬ 
dic inte ba fattal vidden av den IC mo- 
demet bygger pa. Vill man ba full valu¬ 
ta av modemet. Fa dalorn att fatla att 
uppkoppling agt rum, kora egen BBS 
etc, maste man ’'bygga klart 1 ’ mode- 
met med nagra enkla ingrepp, 

Slulligen fragan om nummer tiN oJi- 
ka BBS-system: Att publicera databas- 



andra. Det kravs etl modem i varje an- 
de for att de signaler som fardas over 
telelinjen ska uppfatlas korrekt av 
resp. dator. 

Utover den vanliga samtalsmarke- 
ringen kan det handa att den som sko- 
ter BBSien, SYSOP, vill ha en mindre 
slant i "medlemsavgifl” fran de som 
kor dar. For att fa file bidrag till de 
kostnader han har for att driva sin 
BBS, kvartalsavgjft For teleFonabon- 
nemanget etc. Denna betalning gbrs 
upp med SYSOP och har ingel sam- 
hand med markedngskostnaden for 
att ringa upp over modem* Vid sadana 
s.k. betal baser kan man i regel inte ul- 
nyltja allt vad BBS:en erbjuder innan 
man ”gjort ratt for sig". 


lisior ar nagot av det vanskligaste man 
kan ge sig in pa i sadana har samman- 
hang* Nytillkomna baser som funkar 
hur bra som heist nar della skrivs kan 
mycket val ba gatl i graven nar vi n^- 
gon vecka senare gar i presslaggning. 
Vi har i varje nummer nagra "sakra 
kort" pa hackingsidorna, i regel Finns 
aktuella nummer till andra BBS- 
system i dessa baser. 

Med tanke pa att det finns ell par 
h undra databaser i landet och att vi re- 
dovisar ett liofal har i tidningen sa har 
ni all anted ning att sjalva rota runl. 

Janne 


Jtill vara lAsarei 

| Fantastiskt! Ni dveraser oss med brev och lovord, Tyvarr har vi j 
| svart att leva upp till den succe tidningen blivit. Vi tider av bade | 
| fids- och utrymmesbrist. Dar for har vi inte kunnat publicera mer | 
> l an half ten av alia brev vi fait. Hav tdlamod med oss. Alla brev j 
| KOMMER attpubltceras och fd svar. Vi planerar just nu ett jdt- j 
■ tenummer i december. Dd ska vi gora allt vi kan fdr att hjalpa er. | 

Halsningar | 


Christer Rindebtad 


Chefredaktdr/Datormagazin 
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C64/I2S 


HEJ! 

Har blivit dgare till en engelsk C128, 
sd ljudet och add ar det samre bestallt 
med. Vad gora? 

Sailor, Skpvde 

SVAR: 

Engelsmdnnen har egenheten an 
viija ha ljudet Iite mer 'pa sidan” av 
den kanal du tar in bihlen pa jamfort 
med dvriga PA Inlander. Detta fixar 
du (an genom an skruva iite i RF- 
modulatorn i datorn, leta efter en 
plat bur k ddr sladden tit! TV-n gar in. 
Tvd trimskruvar dr for bild och fdrg, 
den tredje for ljudet. Ge ett Idmpligt 
SOUND-kommando och vrid tills det 
hors bra. 

Sven ska tec ken kan du till nods de- 
finiera i mjukvara* J borjan saides 
!28:orna i Sverige utan ado med lofte 
om an vid en stdndigt framskjuten 
tidpunkt fa teckenchipei utbytt. Nu 
ndr utbytet kommit igdng dr det inte 
otroligt att du kan komma over de 
kretsar som behovs for att slippa 
mjukvaruladda bokstdverna. 

CBM i Sverige Idr knap past vara in- 
tresserade av att hjdlpa dig fd svenska 
tec ken, dels for att din exemplar inte 
omfattas av de dtaganden som ror 
bverenskommetsen om utbyte, dels 
for att de generellt struntar i om kun- 
derna har problem med de produkter 
de representerar, Men besbk ndgon av 
de Commodore-butiker som finns 
runt om i landet sd kan de nog hjdlpa 
dig. 

Wizard 


Hogupplosning? 

Hej redaktionen + alia datahjdr- 
nou Jag ar en kille som garna vill veta 
om det gdr att anv&nda ett ritprogram 
for h&gupplbsningsprogrammering r l 


sa fall vilket? Var det finns att kopa/el- 
ler skriva efter (heist det sistnamndab 
Och priset pd programme!. Jag har en 
Commodore 64-C med bandspelare. 

Ps. Har Idnge letat efter en tidning 
som eran. DS 

KnoTPoke, 

SVAR: 

I ndsta nummer av Datormagazin 
testar i7 ett grafikprogram pd kassett 
kallad Art Studio*som verkar mycket 
bra. Och i detta nummer testar vi en 
program med hard vara kallad A nima- 
tion Station. Men av din frdga att db- 
ma dr du snarare ute efter att rita hb- 
gupplbsning under programkontroll. 
Las i sd fall Erik Lundevalls artikel om 
Programmers BASIC Toolkit frdn 
Epyx i detta nummer. 

De fiesta av de program du laser om 
i denna tidning kan bestdllas frdn nd¬ 
gon av vdra annonsdrer. Ring eller 
skriv till dem sd far du ocksd aktuella 
priser. 

Wizard 


Tjena Datormagazinet! 

Jag skulk viija veta om del gdr att 
ha diskdriven 1571 :an till V[C64:an. 1 
sa fall vill jag ocksd bli 100-procentigt 
saker att del gdr att anvdnda alia pro¬ 
gram som om det varil en VIC64:a och 
en diskdrive 1541;a 

Inffrr detta i den snperbraa tid- 
ningen! 

Henrik Carisson, Orrefors 

SVAR: 

Visst kan du ansiuta en 1571 till din 
64:a. 157Ran dr ju snabbare dn 
154Ran och har dessutom dubbla 
Ids/skrivhuvuden, vilket betyder fbr- 
diibb fad diskettkapacitet. Men de fa - 
ciliteterna fungerar endast med Cl28! 


Kopplad till en CM (V1C64 ar ett 
gammalt namn som inte anvdnds 
langre) upptrdder 1571 tan NA STAN 
exakt som 154l:an. Alltsd som en 
Idngsam enkelsidig diskdrive. (Med 
ett specie lit kommando kan du dock 
komma dt baksidatt pd disketterna 
ocksd). 

Vi kan inte iova dig att 100-procent 
av alia program gar att kora. 151 Ran 
har en ny DOS . Det gdr att vissa kopi- 
eringsprogram som utnyttjar en del av 
154Pans gamla DOS-rutiner inte fun¬ 
gerar. I vissa mycket sdllsynta fall kan 
en del spel som ocksd utnyttjar dessa 
DOS-rutiner for att forhindra pirat- 
kopiering, stdlla till problem. Men vi 
har inte stdtt pd speciellt manga spel 
av det staget har pd redaktionen. Dd 
dr Cl28 i C64-mode ett s tor re pro¬ 
blem. Med 1 5 7Ran slipper du from for 
alii alignament-problemet som drab- 
bar de fiesta 154 Ror Den fbrdelen dr 
vard en hel del. 

Wizard 

HEJ. 

1 introduktionsboken till 028 star det 
att man ska kunna koppla en audio- 
video sladd mellan datorn och TV:n 
via videoporten. Jag har letat i hela 
Helsingborg och INGEN vet vad jag 
pratar om. Inte eller i en Commodore- 
butik visste de vad del var. Jag skulk 
viija veta var man kan kopa en sddan 
sladd. 

Krister Svensson, Kvarngatan 61, 
Bjuv, 

SVAR: 

Om du har en TV med vanlig anten- 
n in gang gdr det inte. Din T V mdste ha 
en videoin gang, norma It en 5-polig 
DfN-kontakL Tyvdrr saknar de fiesta 
12-14 turns TV-apparater video in¬ 


gang. Storre burkar dr istdllet oftast 
fdrsedda med en Europakontakt. Om 
du vill koppla in dig pd en sddan mdste 
du sjdtv tiUverka sladden sjdlv: Den 
finns inte att kopa , Men det dr inte sd 
svdrt. Du far kopa de olika kompo- 
nenterna hos en TV-handlare, en Eu¬ 
ropakontakt, en DIN-plugg (hane) 
plus kabel. Pd sidan 351 i den svenska 
System hand bo ken finns en beskriv- 
ning av de oiika signalerna frdn da- 
torns videoport som ser ut sd har: 



L LUM/Sync 2. Jord 3. Ljudut 4. BHd 
ut 5. Ljud in 6. farg ut / 

Sjdlva har vi TV pd den vanliga an- 
tennutgdngen men ljudet frdn datorn 
kopplad till stereon. Det dr enktare. 
Det rdcker med en vanlig DJN- 
kontakt som plockar sign a tern a frdn 
pinne 2 och 3 och skickar dem till ste- 
reons bandspelaringdng Lex. 

Wizard 


HEJ! 

Jag ar en kille som har Iite problem 
med NEXUS. Jag fbrsidr inte hnr man 
ska fa tag i kastkmvar. Jag har inte el¬ 
ler hittat nagon svart datorcentral eller 
ndgontrappa. Jag har inte vaknat upp 


TDOtmnotlo'ie 

FRAGE-W 
SPALT (T 

Skriv till: J 

Datormagazin A 
Box 374 

151 24 Sodertalje 


pa nagot sjukhus eller, Och var finns 
kompisen man ska hitta. 

BC QUEST 4-EVER 

SVAR: 

Puh, det var mycket pd en gang, Vdr 
Game Squad arbetar just nu pd en Ibs- 
ning av NEXUS. Kommer i december- 
numret. Men ett tips, kompisen dr den 
forsta du , mb ter ndr du an lander til! 
NEXUS, I 

Wizard 


HEJ l 

I nr 1/86 fanns en annons fbrCBl 
p^ sid 7. 1 deras programfbrteckning 
finns ett program, s ’Max Headroom”, 
Handlar det programmet om den 
grafik-animerade personen fiin ”The 
Tube”, eller? Var snail och ta red a pa 
mer! 

Anders Lindborg, PI 510 Hofterud, 
240 21 LODDEKdPING 

SVAR: 

Du har sd rdtt sd, det dr Max frdn 
”The Tube" det dr frdgan om. Hur 
spelet dr far du lasa pd vdra tests id or i 
detta nummer: 

Wizard 


Tjuvlyssna 


Att man kan gora annat an 
aft spda Commando pa sin 
Ctf4 visste du nog. Men anade 
du a ft din dafor ocksa kan an- 
vandas for aviyssning av u(- 
landska ambassaders och ny- 
hetsbyraernas radio!rafik, 

AJIf som behovs ar ett pro¬ 
gram for bversattning av mor¬ 
se samt ett interface till radion. 
Datormagazin har dual nar- 
mare pa Multimode RX-4 Re¬ 
ceive - som pastar sig klara just 
det jobbet. 

Du har sfken skruvat nagon gang 
pa en gammal radio och fait in ’da-di- 
da, da-da-di. Oftast ar dessa Signaler 
en del i all den lelexirafik som skickas 
kors och tvars vadden over, mdlan 
ambassader, nyhetsbyraer och si ora 
foretag, Trois den lekniska utveckling- 
en anvands morse fortfarande fbrvci- 
nansvart flitigt. 

Kan man inte morse ar det i princip 
omojligt att forsta dessa signaler Men 
tor en da tor med ratt prog ram vara ar 
del en bisak. Men det krays bade bra 



Gen era la gent: HK Electronics 
08-733 92 90 


programvara samt ett interface mellan 
datorn och radion. Interfacets uppgift 
ar att omvandla de analoga morse- 
signalerna till t:or och 0:or, digitala 
signaler som datorn kan fprsta, Inier- 
facet har i det har fallet ungefSr sam- 
ma uppgift som eit modem, 

RX-4 Multimode receive program 
heter ett program for C64:an som pa¬ 
ster sig klara det har jobbeL Del &r ut- 
vecklat av engelska ’technical software 
och marknadsfors 1 Sverige av Chara 
Electronic fbr 445 kronor. 

RX-4 ar avseit for mottagning av 
CW, RTTY, AMTOR samt SSTV, dvs 
celegrafi, tva olika former av telex samt 
en specialform av tv-sandningar, 

RX-41evereras dels med ett program 
och dels ett kretskort med tillhPrande 
kompon enter och kontakter losa i en 
pase. Det forsta man maste gbra ar att 
E6da ihop alia dessa delar. En ran iatt 
uppgift aven for den som inte har na¬ 
gon erfarenhet av elektronikbyggen, 
Byggbeskrivningarnaar namligen vdl- 
digt detaljerade samt skrivna pa Iatt- 
fattlig engelska. Dessutom medfoljer 
ett felsPkningsschema ifall kortet mot 
fdrmodan inte skulle fungera. 

For en mer kostnad av 300 kronor 
kan man ocksa fa kortet fSrdigl ihop- 
byggt saml inmonterat i en fiien lada. 
Jaganser nog i varje fall alt 300 kronor 
ar 1 mesia laget for hopmontcringcn. 
Det ^r ju cinda frag a om rail fa kompo- 
n enter. 

Nar man sedan har ell lardigt 
exemplar i handen ansluter man det till 
en motiagares hogtalaruttag samt till 
datorns USER-port. Man kan ocks^ 
ansiuta hdrlurar om man vill. Nar det¬ 
ta ar avklarat ar det bara att starta alia 
apparaterna samt att ladda in 
RX-4-programmet, som ligger pa 
kassett. 

Nar allt ar inladdat och klart kan 
man valja mellan olika typer av signa¬ 
ler; CW 5 RTTY, AMTDR eller SSTV, 


TELEGRAFI 


CW(continuous-wave) ar vanlig te- 
legrafi sSnd med det valkanda morse- 






naler 


■ Det har ar vad man 
f&r om man bestdller 
RX Receive . 

Inter facet kommer i 
en pase . Du far sjdlv 
ta fram lodpennan> 
Pd kassetten finns det 
specialprogram som 
tiverstitter, morse - 
signalema. 


alfabetet, Med RX-4 kan man fa da- 
lorn att dvcrsatia morsesignalerna till 
klartext. Detta ar dock inte sa enkelt. 
Dels ar det nastan ett maste att det ar 
inaskinsdnd telegrafi, pga an valdigt 
fa telegrafister klarar av att halla sam- 
ma takt hela tiden. 

Nar datorn har stalk in sig pa en takt 
och lakten sedan andrar hanger inte 
datorn med, Vissedigen forsoker den 
hitia den nyatakten, men det fungerar 
inte bra kunde vi ko ns tat era vid vara 
tester. Ett annat problem ar att datorn 
vill ha ratt sa srarka och klara signaler. 
Ytterligare problem uppsiar om flera 
olika radioslationers signaler hdrs 
samtidigt, Det kan man dock i viss 
man komma forbi genom att anvanda 
smalbandiga CW-filter, 

RX-4 staller alltsi ganska hoga krav 
pa mottagaranl^ggningen. Nar vi p& 
redaktionen kopplade in Sonys 
1CF-2001 fungerade det inte alls, Och 
det ar trots alft en radiomottagare som 
kostar ca 2.000 kronor med h6ga pres- 
tanda. Det var forst nar vi kopplade in 
RX-4 p& en professionell anlaggning 
hos en radioamatpr som vi kunde bor- 
ja fa datorn att leverera klartext av 


m o rse- si gna lerna, 

Darmed falter mdjligheten for de 
fiesta vanliga 64-agare att utnyttha 
denna mojlighet. Det kravs en radio- 
anlaggning som i storl sett bara radio- 
amatorer och andra radiohob by mer 
forfogar dver. Vanliga datorfantaster 
har egcntligen inte sa mycket att hamia 
pa CW-omr^det. 


TELEX PER RADIO 


RTTY da? RTTY (rad io tele type) ar 
enkelt beskrivet telex sanl via radio. 1 
RX-4s RTTY-mod kan man valja mel¬ 
lan fyra olika hastigheter: 45 f 50, 75 
och 100 Baud, Det finns tva sma olik- 
f&rgade rutor nere i hogra hornet, Na- 
gonstans i de tva rutorna finns det ett 
svart streck. Detta streck rbr sig i ru¬ 
torna beroende signalerna. Man Jar 
sig installningen efter ett tag. Natur- 
ligtvis m&ste ju hastigheten vara ratt 
salt for att det skall uppsta nagon las- 
bar text. Men det ar inget problem 
egentligen. Man kan ju andra Baud- 
talet med en knapptryckning, Tyvarr 
aterkommer har de hdga k raven pa 


mottagaraniaggnmgem Samma pro¬ 
blem som for CWn tydligen, 

AMTOR (Amateur Teleprinting 
Over Radio) ar telex det ocksa, men 
modernare och bat Ire an gamla 
RTTYn. SSTV(Slow-Scan TV) dr en 
sorts tv-sdndingar som anvdnds av ra- 
dioamatorer, Vi hade tyvdrr inte moj- 
lighet att testa RX-4 i 
SSTV-mod och vet ddr for inte om den 
fungerar. 

Ar RX-4 da vard sin pris? Ja T men 
f6r vem? Det ar det som dr det stora 
problemet, RX-4 dr egentligen inget 
for en vanlig datoremusiast eftersom 
den staller sa hdga krav pa radioan- 
laggning, Inte heller till en radioama- 
tor skulle jag rekommendera program- 
met. En amatfir som skall kora RTT 
behover battre doningar. RX-^ mnge- 
rar anda vdldigt bra med tanke pd hur 
enkelt kretskortet ar, men inte tillrack- 
ligt bra fbr en RTTY-amator. 

Den som jag skulle rekommendera 
programme! till skulle vara en som har 
bra mottagare, men inte sa hoga krav 
pd kvaliteten hos t ex RTTY- 
mottagn ingen. 

Peter Lindh 
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Animation station testod: 


ELEKTRONISK RITBRADA! 





Buggar borta 

Commodores nygamla diskdrive 
1541 bar fall ea ansiktslyftning bade 
utvSndigt och invandigi. Utvandigt 
liar den f^tt samma beiga fSrg som 
Cl28 och den nya C64-C. Invandigi 
har en del gam la buggar i DOS:en 
plockats bort. Del kan betyda att vissa 
program fat problem som utnyttjar 
dessa buggar som kopieringsskydd. 
Fbljande bar andra Ls i den nya 
1541:ans DOS: 

STLBUF som gjorde det omdjligt 
ati allokera bufferten och medforde 
"SAVE $ ” Gick all m am under be- 
beteckningen Overflow i bufferten, 
USEDTS som meddelade ’'no free 
blocks*’ nar antalet fria block var lika 
med tre,. Och till slut TSTATN, som 
iedde till ''device not present-error**. 

Allt deta enligt de papper som Com¬ 
modore skickat ut till sina aterftirsSl- 
jare. Sa nu vet ni det. 


* S<S iitfr ser Commodores bandspelare ut jjinufi. Pilarna 
anger L inspelningshuvudet 2. avspeiningsJiuvudef och 
3, j usteri n gsskr u ven. 


Varf&r g&r det da inte an lad- 
da spel plGtsligt? 

FGrst en lite teknisk bak- 
grund. Dataprogram.spel lagras 
pa kassetten i form av magnetisk 
monster, precis som musik och tal. 
Men kassettbandet ar ju brett, 4 
mm, och informationen firms ba- 
ra som ett mm-brett span 

Avspelningshuvudet i band- 
spelaren kan justeras uppat och 
nedat med hjalp av en skruv (3.). 
Om det sitter for lagt eller for hogt 
kommer inte signalerna in riktigt. 
Man har da alignamem- 
(kalibrerings-) problem. Nar det 
galler musik och tal &r kalibrerin- 
gen inte sa kanslig. Men da torn 
kraver exakthet. Det nicker att av¬ 
spelningshuvudet star n&gon t ion- 
dels mm fel for att signalerna inte 
ska komma in korrekt till datorn, 
En ends missat signal betyder att 
en hel instruktion i program met 
saknas, vilket kan fa datorn att 1&- 
sa sig och omojliggdra vidare 


laddning, Datorn blir extra kans¬ 
lig om programmet anvander s,k. 
turbo vilket kompnmerar infor¬ 
mation extremt. 

Dei galler alltsA att justera 
avspdningsKuvudei korrekt ge- 
nom att skruva det nedat eller 
uppat. Delta kan knappast ske pa 
Mnn. Istallet maste man anvanda 
en speciell s.k. kalibreringskas- 
sett, Exempelvis Interceptor's 
Azimuth 3000. 

Med delta program inladdat 
kors ett rak never k igang pa skar- 
men. Om programmet inte hinner 
rakna till 8000 maste lashuvudet 
justeras, oftast nedat. En del 
bandspelare klarar inte ens av att 
ladda Azimuth. Skruva da avspel¬ 
ningshuvudet nedat med ett 
kvarts varv pa skruvmejseln. 

En VARNING dock. Borja 
inte skruva vilt sjalv. Da kan du 
latt komma belt vilse. Anvand all- 
tid en kalibreringskassett. 


Antalet programmed for att gora bilder med 64:an vaxer 
standigt. De fiesta bygger pa att du anvander joysticksn som 
■ penna 1 . Men ett undantag firms - namligen Animation Station 
som ar en sorts elektronisk ritbrada med program. 

Datormagazins Kenneth Mattsson har hardtestat Animati¬ 
on Station for att utrdna om den ar vard drygt tusen kronor. 


Ritprogrammet Animation 
Station ar bade ett mjuk och hard- 
varupaket fran foretaget Suncom. 
Hard varan bestar av ett ritbord pa 
vilket man ritar med en speciell 
p lasts t idea som medfoljer. Det gar 
givetvis lika bra att anvanda sitt 
eget finger pa bradan, 

Ritbordet ar en platta i storle- 
ken 14 X 10 cm som reagerar p& 
trycket av stickan och med hjalp 
av en relativt komplicerad elektro- 
nik overfor dess koordinater till 
datorns joystickport. Bordet inne- 
haller dveo fyra tangenter fdr styr- 
ning av det speciella ritprogram 
som medfdljer. 

Tyv&rr ar bordet ganska 
okansligt vilket gdr att man far 
trycka ganska hart for att fa en 
stabil inlasning av koordinaterna, 
Det ar verkligen synd att kanslig - 
heten hos bordet ar s& lag efter- 
som sjalva ide'n ar bra. Nu sa ar 
det kanske lite jobbigt att anvanda 
bordet langre st under. 

Mjukvaran Sr en gammal be- 
kant namligen Blazing Paddles 
som nu dr i&tt konverterad for att 
kunna an van das med ritbordet. 
Programmet har de vanligaste 
funktionerna som man kan vanta 
sig av ett ritprogram i den bar 
klassen, 

Med kommandot ’Sketch* ri¬ 


tar man pa frihand. Det ar dock 
svart att gOra nagot rakt och pryd- 
ligt pa frihand, Det ar mycket lat- 
tare att anvanda sig av de fardiga 
kommandona* Vill man t,ex. rita 
en linje sa valjer man 'Line*, daref- 
ter satter man bara en punkl dar 
man vill att linjen ska bdrja och 
bestammer sedan den andra 
punkten. Volai, linjen dras snyggt 
och prydligt mellan punkterna. 

Valjer man 'Circle* sa ar det 
bara an satta en punkt dar man 
vill att cirkelns centrum ska vara 
och bestamma radien genom att 
dra ut cirkeln tills man ar 
nojd,Kommandot 'Box' arbetar 
pa ungefar samma satt, man be- 
stdmmer lidans ena horn och drar 
ut l&dan till rdtt storlek, Med 
'Brushes* bestams linjegrovleken, 
'Color' bestammer targen pa lin- 
jer och bakgrund. 

Du kan fylla ytor med valfri 
f^rg med kommandot 'Fill*. ’Zo¬ 
om ' fdrstora upp bilden for finj us¬ 
teri ngar och rattningar. Det finns 
'Text' som gOr att du kan skriva 
text i olika stilsorter, Om man ang- 
rar nagot finns 'Undo* som tar 
bort det man sist gjort. En mycket 
vardefull funktion nar man inte 
riktigt ar nojd med resukatet av 
det senaste kommandot. 

Kommandot 'Shapes* rote- 


rar, inverterar och farglagger ett 
antal fardiga sma bilder Dessa 
kan sedan infogas i din egen bild. 
For att hamta stilsorter,bilder och 
shapes Finns *Disk* och du kan na- 
turligtvis aven spara dina bilder 
med samma kommando. Delkopi- 
ering av bilden kan gOras med 
'Cut & Paste’ du kan pa detta salt 
skara ut en liten del av din bild och 
klistra tillbaka delen var du vill. 
Den f&rdiga bilden kan skrlvas ut 
pa skrivare med 'Printer*. Pro¬ 
grammet fungerar pa M PS-801 
och de vanligaste skrivarna fran 
Epson och Star. 

Som sammanfattning kan 
jag val saga att Animation Station 
kanske lampar bast for bam. Men 
aven vuxna kan ha mycket roligt 
med programmet. Priset 995:- ar 
kanske lite hogt for an man ska 
kdpa del bara paskoj, Min rekom- 
mendation tr prova forst och kop 
sen. 

Kenneth Mattsson 


Har du laddningsproblem? 


-Spelen gar inte att ladda. 
Bandspeiaren maste vara trasig, 

Det ar ett av de vanligaste fe- 
len hos serviceverkstaderna Over 
he la landet, Och antalet klagomal 
har Gkat sedan spelen borjade fa 
mrboladdning. Alla serviceverks- 
tader verkar inte eller ha ratt kom- 
petens, Vi fick ett samtal till re- 
dak tionen fran en dator&gare som 
fick beskedei i butiken att det inte 
lOnar sig att laga bandspeiaren. 
Att det blev billigare att kopa en 
ny! 

Till er alia som drabbats av 
detta - det ar troligen inget fel pa 
din bandspelare. Den behdver ba¬ 
ra justeras. Och det kan du gora 
sjalv! 

Som bilden har iritill visar ar 
Commodores bandspelare av en 
ganska enkel konstruktion. Det 
finns separata inspelnings- (I.) 
och avspelningshuvuden (2.), pre¬ 
cis som hos vilken an nan bandspe¬ 
lare som heist. 


• Start som et f A4 dr 
Animation station. Man ritar 
pa den mjuka plastskivan 
med en plastpinne eller 
iingret Nedan den meny 
som man styr ritprogrammet 
iir&n. Ett Utet kors p& 
skdrmen kan llyttas runt 
med plaststickan till de 
olika symbolerna , 


YARNING! 


VARNING! Kor inte pro¬ 
grammet -'Korrigering- 

program av Infiltrator” som 
publicerade i form numret av 
Datormagazirt! 

Vi shams for att beriitta det 
Men OK . Korrigerings- 
programmet blev fel f otroligt 
fei Vi forstdr inte sjalva hur 
det gick till Nar vi provkorde 
programmet fungerade det 
korrekt Nar vi sedan iistade 
det pd printern forsvann en 
mycket vasentlig W pd rad 30, 

Istdilei for att korrigera en 
bug i Infiltrator forstdr pro¬ 
grammet ett block diskeftetu 
vilket resulterar i att du inte 
langre kn ladda INFILTRA¬ 
TOR alls . Katatrof med andra 
ord! 

Programmet Patcher 2,0 
skickades till oss fran Ameri¬ 


Turbo-Pascal 

Det ryktas att det inte ska 
komma nagon Turbo-Pascal 
till Amigan, aven om man i vis¬ 
sa tidskrifter kan se annonser 
om att det redan saljs. Borland 
International, som har tagit 
fram Pascalen till manga and¬ 
ra datorer vill sjalva inte ge na¬ 
gon kommentar till det. 

Amiga operativsystem 

Commodore har i dagarna 
slappt version 1.2 av Kickstart 
och Workbench! Den ar fardig 
for AAO, kan hantera 5 1/4** 
drive och hard-disk. De fiesta 
buggar som finns i version l.J 
bdr vara tillrattade och diskac^ 
cesserna ar uppsnabbade en 
del. Den tillater aven att man 
anvander "Interlace” p& 
Workbench-skarmen och kan 
nu med de europeiska versio- 
nerna av video-chippen utnytt- 
ja hela skarmen, dvs, 256 re- 
spektive 512 punkters upplos- 
ning i Y-led, 


can Action och dr i och for sig 
helt korrekt MEN - den har 
ingen kontrollfunktion att 
programmet dr helt korrekt in - 
knappat Dessutom maste 
programmet koras pd en 1541 
for att fungera korrekt Vi 
dngrar nu att vi over huvudta- 
get publicerade det Aven om 
det varit helt korrekt listad i 
tidningen, dr det latt att skriva 
in ett fel vid inknappningen av 
programmet. Med en fdrstord 
originaldisk som foljd . 

Datormagazin tar dndd pa 
sig ansvaret for felet Om du 
kort programmet pa din 
JNFILTRATOR-disk och inte 
langre kan ladda spelet sd ska 
vi ordna det 

Skicka i sd fall din original- 
disk till DATORMAGAZIN 
Box 374 r 151 24 SODERTAL- 
JE, Mark ku verier ’ Infiltra¬ 
tor” och bifoga ditt namn och 
din adress. Vi reparemr ska- 
dan pd ungefar 3-4 dagar. 

Och an en gang ; vi dr mycket 
ledsna men forsoker pd detta 
vis gora hot 

Red ak tionen 


Generalagent: HK Electronics 
08-7339290 
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CP/M 

pA 

C128 


Tre datorer i en! 

Sa lod reklamen for Commodore 128:an. Den dar 
"tredje” datorn avsag egentligen Z80-processorn som 
finns i C128, och darmed mojligheten att kora s.k. 
CP/M-program, version 3.0. 

Men de kortfattade instruktionerna i handboken 
och bristen pa CP/M-program i butikerna har gjort 
manga nyblivna 128-agare forvirrade. 

Datormagazins Erik Lundevall reder har ut be- 
greppen. 



Alla datorer har ett kontroilpro- 
gram. I 64:an ar det den bit av ROM- 
min net som kallas KERNAL (och 
aven ROM-minnet i disk driven). Del¬ 
la program tar hand om sadant som an 
skriva pa skarm& skrivare, lasa av tan- 
gen tbordct, spara och ladda filer. 
Dessa funktioner kan sedan anvandas 
av andra program. Da behover inte 
program merarna "uppfinna hjulei 
igen” utan kan koncentrera sig pa sit! 
eget program. 

CP/M aren fdrkortning f6r Control 
Program for Microcomputers , vilket 
b!i r Kon troll Prog ram for Mikrodato- 
rer pa svenska, Man brukar i da tor- 
sammanhang inte saga komrollpro- 
gram, utan an vender istallet ordet 
OPERAT1VSYSTEM (OS), Som 
excmpel pa andra operativsystem har 
vj bl a Unix och MS-DOS. MS-DOS ar 
det operativsystem som anvands i IBM 
PC och Hknande maskiner. 


MASTE LADDAS 

NAr man slar pa en 64:a kors opera¬ 
tes ysytemet igang. Den kor sedan 
igang ett annat program, BASIC. 

Sa fungerar inte CP/M. Forst maste 
CP/M laddas in i RAM-mtnnet, sedan 
kors CP/M igang. Men tui kdrs ingen 
BASIC igang, CP/M sk river istallet ut 
en s.k. '’prompter”. Denna markerar 
att CP/M vSntar pa att du ska skriva in 
nagoming. Det kan se ut sa har: 

A> 

CP/M kan ta emot olika komman- 
don, ungefar som BASIC, Sk river du 
DIR och iryeker pa RETURN sa skri- 
ver CP/M ut vad som finns pa disket- 
ten i diskdriven. Kommandot RENA* 



ME gor an du kan byta namn pa filer- 
na pa disken, Om man behdver hjAlp 
kan man skriva kommandot HELP . 
Det ar en viktig skillnad melian RE¬ 
NAME och HELP, Nar man anvander 
RENAME hander det nagot direkt, 
Skri ver man HELP sa gar driven igang 
ett tag innan nagot hander. Vad beror 
detta pa? 

RENAME ar ett ”inbyggt” kom- 
mando, det ligger lagrat i RAM- 
minnet hela liden datorn ar pa, Kom¬ 
mandot HELP maste dAremot laddas 
in fran disken varje gang man anvan¬ 
der kommandot. Det finns i faktlskt 
bara 4 "Lnbyggda” kommandon i 
CP/M, DIR, D1RSYS, RENAME och 
ERASE, AUa andra kommandon 
maste laddas in fran en diskett, 

Hur vet CP/M att det ar ett kom- 
mando man skdver in? Om man skri- 
ver GLGFOYRI sa lar det knappast 
tolkas som ett kommando. Alla filer 
pa en CP/M-diskett har ett namn pa 
upp till 8 tecken, sarnt tre tecken till ef- 
ter en punkt som talar om vad for typ 
av fil del ar. Den filtyp som anvAnds 
f5r CF/M-kommandona ar COM, 
Nar man sk river HELP t ex, sa laddas 
filen HELP.COM in och kdrs. 

Det ar into bara CP/M- 
kommandona som har filtypen 
.COM. Alla program (dvs maskin- 
kodsprogram) som kan koras direkt av 
CP/M har filtypen .COM. Fbratt kora 
program met behover man bara skriva 
namnet som star fore punkten, sa lad¬ 
das programme! och kbrs. 

Vad Hnns del for program som kan 
koras med CP/M da? 

Ja t gardu till din databutik salArdu 
knappast hitta nagra CP/M-program, 
Det sSljs overhuvudtaget Iite CP/M- 
program. Undantag finns dock, som t 
ex Turbo Pascal, Nej, den stora ming- 
den CP/M-program Ar de program 
??AAar Public Domain, dvs fria pro¬ 
gram. Dar kan man hitta Iite allt moj- 


• Med varje C128 biiogas 
en CPJM-disk. Men f& C- 
128-dgaze har foistdtt vad 
det iimebaz. 


ligt, Var far man tag pa dessa pro¬ 
gram? Tva datorforeningar har prog- 
rambibliotek for CP/M, Computer 
Club Sweden och Svenska CP/M- 
klubben. CCS har en diskett med 
CP/M-program. Form at et Sr van ligt 
Commodore-format. Svenska CP/M- 
klubben har en programbank med 
6ver 2000 program for medlemmar. 
Medlcmsskap kostar 200 kr/ar. 

Om man anvander KOM-systemet 
pa QZ,,sA finns det hundratals pro¬ 
gram att tillga. Problemet Ar att man 
m&ste ha ett extraprogram for att kun- 
na anvanda modem med 128:ans 
CP/M, Vi aterkommer med ett test av 
detta program nar vi far tag pa det. 

Ett bra satt att lara sig mer om 
CFYM ar att lasa en bok. Det finns inte 
sa mycket Utteratur pa svenska om 
CP/M, tyvarr. En bok kan namnas 
dock; ”CP/M-handboken med 
MP/M” av Rodnay Zaks, Pagina f5r- 
lag. Pa engelska finns det ett betydKgt 
storre urvat. Tva bdcker jag kan re- 
kommendera Sr: 

"Soul of CP/M ” av Waite & 
Lafore 

"Digital Research CP/M Plus 
User/Programmer/System 
Guide" 

Den si st namn da bo ken saljs i data- 
butikerna tillsammans med 2 disketter 
for I28:an med mera program och kall- 
koden till CP/M. Priset ligger pa 300:- 

Till slut Iite adresser: 


CCS 

Computer Club Sweden 
Box 7040 

113 86 STOCKHOLM 


Svenska CP/M-klubben 
Box 137 

139 00 VARMDO _ 

For bada galleran man skickarmed 
ett frankerat svarskuvert. 

Erik Lundevall 


Genera lagent: HK Electronics 
OS-733 92 90 


PRISKROSSARN 

Data-tillbehor till sveriges troligen lagsta priser. 

Prisexempel: Disketter 
10—90 st 100—500 si 

MD1D 9,95 8.95 51/2” 1541 m. f I 

MD2D 10.95 9.95 ,T 1571 m.fl 

MD2DD 12,95 11,95 ” Kompis m.fl 

MF2DD 26.95 25,95 31/2” Amiga m.fl 


Vart Pris 
18.95 
109> 
149;* 


Diskettboxar: for 5 1/4” Disketter 
DD10 PlastlAda f 10 disketter 
DD7GL Lisbar lada f 70 Disketter 
DD100L L&sbar lida f 100 Disketter 

Disketter SKC m.fl. 

Vi lager for hela Commodore-sortimentet 15% rabatt! 

Data-Filen tei: 0591-202 53 JOYSTICK TAC11 165 

Box 35, 770 10 Fredriksberg Moms och Frakt tillkommer 


Norm. Utpris 
(25;-) 

(230;-) 

(300;-) 


Prisex: 


csn/isa 

Datormagazins assemblerskola: 


01000000 
10000000 


Nu bdrjar det! Assembter- 
skolan som sa manga lasare 
tjatat pa oss om, 

Var larare ar Erik Lunde¬ 
vall, som denna lektion 1, bor- 
jar med att lara dig konste att 
skriva ut bokstaven A pa skar- 
men. Inte sa vnarkvardigt kan- 
ske. Men man ska kunna krypa 
forst iunait man lar sig ga, 

Och till alta som redan kan 
assemblering - ge tusan i att la¬ 
sa det har sa slipper iti fnysa 
foraktfuUt at oss okunniga 
stackare... 

1 Pa 40-talet nSr de fdrsta datorerna 
kons true rad es p hade man inte prog- 
ramsprak som t ex BASIC,PASCAL 
eller FORTRAN for att gOra program. 
Istallet hade man vippor eller knappar 
som man stallde i "PA” och "AV" - 
lage, Dessa representcrade deettor och 
nollor som ar det enda datorer 
’Tdrstar 1 *. 

Men det var ett jobbigt satt att skri¬ 
va program* och att lasa program i 
form av ettor och nollor ar jobbigt 
Sven for mycket sma program. 
10101001 
01100101 
00100000 
11010010 
II111I11 
01100000 

Ganska sv^rlast, eller hur? Man an- 
vande sig di istallet av det hexadeci- 
mala talsystemet (se kartan hor intill 
fbren forklaring). Da k unde man skri¬ 
va 8 siffror som tva istallet. 
a9 
41 
20 
d2 
ff 
60 


ASSEMBLER- 1 
SKOLAN med 
Erik Lundevall 


Men det Sir anda sv&rt att forsta. Det 
vo re mycket ball re att kunna skriva 
ord som instruktioner, vilket gbr det 
lattare att fdrsta. Darfor gjorde man 
program som "oversatte” dessa in¬ 
struktioner till ettor och nollor. Dessa 
program kallas for assemblers. 

Nu blev det mycket lattare att fbrsta 
program men: 

LDA #65 
JSR 65235 
RTS 


Vi skri ver helt enkelt ut ett ”A” 
skarmen. Hur knappar man in delta 
program d&? 

Vi kan inte skriva in det som ett 
BAS 1C-program. Man kan anvanda 
en assembler eller en maskinkodsmo- 
nitor eller med ett antal POKE- 
kommandom Vi anv&nder POKE- 
kommandon, d^i alia inte har nagon 
maskinkodsmonitor eller assembler. 

POKE 8000 T 169: POKE 

8001,65:POKE 8002,32;POKE8003, 
2IO:POKE 8004 t 255;POKE 8005,96 

FQr att start a programme! skriver 
man SYS 8000. SYS ar ett BASIC- 
kommando med vilket man anropar 
ett maskinkodsprogram, Talet 8000 ar 
den minnesadress som programmmet 
startar pa. 

Var noga med att du knappar in 
POKE-kommandona r^tt T annars 
kommer programme! inte att fungera. 
Om du nu gjort allt ratt sa ska ett ”a” 
komma fram pd sk Armen n£r du skri¬ 
ver SYS 8000. 

Vad betyder da de olika instruktio¬ 
nerna i programme! da? AUa instruk¬ 
tioner ar bokstavskombinationer om 
tre bokstaver (for C64 och C128 i 128- 
& 64-mode), Den fdrstainstruktionen, 
LDA , betyder ”LoaD Accumulator” 
Accumulatorn ar en slags ”variabel” 
som finns i mikroprocessorn. Man 
brukar kali a en sadan vanabel f6r ett 
register. 

Vad ska da placeras l Accumula¬ 
torn? Det anger i, 

41. betyder att man ska det tal 
som star direkt efter. Detta tal Sr 65, 
vilket ar ASCII-koden f6r ”a”! Nasta 
instruktion,JSR,betyder Jump to Sub- 
Routine, vilket Ar maskinkodsmotsva- 
righeten till GOSUB. Talet 65235 ar 
den minnesadress som denna subrutin 
startar pa. Denna submtin tar den 
ASCII-kod som fmns i Accumulatorn 
och skriver ut motsvarande tecken pA 
skarmen. 

Den sista instruktionen, RTS, bety¬ 
der ReTurn from Subroutine, vilket Ar 
motsvarigheten till RETURN i BA¬ 
SIC, Denna instruktion far oss att 
hoppa tillbaka till BASICren. 

Kan man gora nagra Andringar i 
programmer sa att vi kan skriva ut na¬ 
got annat an Javisst! Det ar bara 
att andra ASCII-koden fdr ”a” (65) till 
nagot annat. Vi tar och listar pro¬ 
grammer igen, denna gang tillsam¬ 
mans med motsvarande POKE-kom- 
mandon; 


LDA #65 POKE 8000 t 1 i POKE,65 
JSR 63235 POKE 8002,32;ROKE3003 f 216:P0KE8884,255 
RT5 POKE 8005 * 96 


Vad gor dA detta program? Skulle vi 
skriva samma sak i BASIC skulle det 
se ut sahar: 

PRINT ”a”; 


1 nasta nummer fortsatter vi med 
fler instruktioner och register. Lycka 
till och experimented garna sjalva. 
Datorn gar inte sdnder av det! 

Erik Lundevall 


FUSK-TABELL 


DECIMAL! 

HEXADEC 

BIM6RT 


8 

*08 

@0 

08 

00 

00 

1 

*01 

80 

00 

00 

81 

2 

*02 

00 

00 

08 

10 

3 

*83 

00 

88 

08 

11 

4 

*04 

80 

00 

81 

00 

5 

*05 

00 

00 

01 

81 

6 

*86 

08 

00 

01 

10 

7 

*87 

88 

@8 

81 

1 1 

8 

*38 

88 

00 

18 

08 

9 

*09 

88 

00 

10 

01 

18 

*0A 

00 

88 

18 

18 

1 1 

* 0B 

08 

@0 

10 

11 

12 

* BC 

00 

88 

1 1 

08 

13 

*BD 

00 

88 

1 1 

81 

14 

*0E 

88 

88 

11 

18 

15 

*0F 

88 

00 

1 1 

11 

16 

*!8 

80 

01 

00 

08 


DSV,,, 
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C64/I2B 



Sa foddes 
Commodore 64 


Commodore 64 har 
blivit historiens popula- 
raste hemdator. Den har 
salts i over sju miljoner 
exemplar sedan den in- 
troducerades augusti 
1982. 

Datormagazin 
C64/128 startar nu en ar- 
tikelserie om hur C64 
skapades. Historien ar 
inte bara spannande. Den 
ger ocksa en del forkla- 
ringar till varfor 64:an 
blev som den blev. 

Historien om Commodore 
64 gar egentligen tillbaka till 
borjar av 1971. Det var d& mik- 
roprocessorn foddes. Den 
forsta hobbydatorn med nam- 
net Altair slapptes 1975 av det 
lilla foretaget MITS. Det var 
en byggsatsdator som da kos- 
tade 2500 kronor. Hemdator 
blev en fluga som snabbt spred 
sig i USA. 

Ungefar samtidigt hade 
MOS Technology designat den 
snabbt populara mikroproces- 
sorn 6502 (foregangare till den 
6510-processor som finns i 
C64), 

Aret efter koptes MOS upp 
av Commodore Business Ma¬ 
chines, som da tillverkade och 
salde kalkylatorer. Och i Sve¬ 
rige borjade datorintresserade 
kopa en byggsats kallad KIM-1 
fOr ca 2.200 kronor utrustad 
med en 6502-processor, 2 Kb 
ROM och 1 Kb RAM. 

PET 2001 

Sa, 1976, siappte Commo- 

NYTTOPROGRAM 
Commodore 64/128 
FIRMABOKFORING 

Ekonomisk styrning och 
redovisning i nutid 

795: — 

HEMBOKFORING 

Planering och bokforing 
av din privata ekonomi 

295: — 

BUDGET 

Planering av din ekonomi 

175:- 

PLANERINGSKALENDER 

Dagbokforing och tids- 
planering for 3 sekLer 

175:- 

TEXTREG1STER 

Ord och text med 
registerhantering 

395:- 

Priser inklusive moms. 
Rabat! till aterforsaljare. 
Progromheskrivningar firms . 

BODENS DATA 

7S3 00SATER 

0225/52953 


dore en kontordator vid namn 
PET 200L For 6.500 kronor 
(minns att det var 1976} fick 
man dator med inbyggt tan- 
gentbord, monitor och band- 
speiare, Minnet var pa 14 Kb 
ROM, 4 Kb RAM och BASIC! 
PET blev en succe 2nda i USA 
och Sverige eftersom den var 
den forsta riktiga privatdatorn 
ansags det. 

Tre ar senare kom V1C20 
fran Commodore. Den bygg- 
des av en av MOS-tekniker, 
Robert Yannes, pa fritiden av 
overblivna komponenter. 
Ingen trodde pa den forst. 
Men den skulle ailtsa bli Com¬ 
modores fdrsta succe. VIC2Q 
kostade vid introduktionen 
1980 ca 3.500 kronor och hade 
endast 3.5 Kb RAM. Men den 
hade Ijud och grafik som moj- 
liggjorde de allt popularare da- 
taspelen. VIC20 blev en succe i 
Sverige. Men inte speciellt 
langlivad. 


Historien om C64 


Sa langt bakgrunden. I Ja- 
nuari 198! bOrjar den verkliga 
historien om C64:ans fodeise. 

Det hela borjade egentligen 
med att Com mo do re- foretaget 
MOS 1979-80 utvecklade mik- 
roprocessorn 6510, en utveck- 
ling av 6502-chipet men med 
battre I/O-port. Dessutom ha¬ 
de man utvecklat 6526-chipet 
som ansags kunna erbjuda go- 
da mojligheter for Ijud Och 
grafikhantering pa datorer. Da 
salde MOS mest till Atari inc... 

Ett ar senare samlades en 
grupp tekniker hos MOS for 
att diskutera hur man bast 
skulle kunna utnyttja dessa 
komponenten Och man beslot 
att tillverka Varlden b&sta vi- 
deospeF. Sa drog man igang. 
Nagon tanke pk att tillverka en 
hemdator hade man egentli¬ 
gen inte. Det beslutet togs forst 
i mitten av november 1981 av 
Jack Tramiel, Commodores le- 
gendariska VD. 

Och han gav den smatt dras- 
tiska ordern att den nya 64 
hemdator n skulle ha 64 Kb 
RAM och vara klar att visas 
vid Konsument-elektronik- 
massan i Las Vegas andra vec- 
kan i januari 1982! 

Nu borjade en kapplopning 
med tiden for MOS och Com¬ 
modores tekniker. Skulle de 
hinna bli klara... 

Problemet var egentligen in¬ 
te sa stort som det kanske later 
forst. Kretskort och kompo- 
nenter var klara. Och V1C20 
operativsystem och lada var 
bara att ’stjala’, Och man lyck- 
ades ocksa. En sen kvallpa ett 
hotellrum i Las Vegas visades 
C64:an for en liten grupp da- 
torjournalist som hapnade 
over den lilla hemdatorn som 
bade kunde visa fina bilder 
och spela - samtidigt... 


(Forlsdttning i ndsta nummer: 

9 mAnader AV hArt 
ARBETE) 





Manga Idsare har undrai om hur 
hagupplpsningsgrafik fungerar och 
% fidgm efter en rutin for det. I C64:ans 
1 BASIC finns inga fdrdiga komman- 
don for tindamalet, utan man mdste 
ga in direkt pa video-chippet for att 
kunna dstadkomma delta . Delta gars 
enklast genom ait skriva in program - 
met har bredvid, som helt enkeit plot- 
tar punk ter pa skdrmem 
Pd rad 100-130 ligger en rutin for att 
visa en sinus-kurva, Dessa rader kan 
du ta tort och sedan lagga in din egen 
rutin meiian rad 100 och 8999 . For ail 
rita en punkt sd talar du om for rit- 


5 REM HoGUPPLoSMINGSRU 

6 REM <C> K. ANDERSSQN 

7 REM DATORMAGAZIN 
10 POKE 53281,1 : REM RAMFARG 
50 BM = 31?2 : POKE 53272,PEEKC53272) OR 8 i REM HIRES-SKARM U3D 9192 
60 POKE 53265,PEEKC53265)0R32 : REM aIMDRA TILL HoGUFPLbSNINGSMODE 

70 PF - 0 ; 8F = 1 ; REM BAKGRUND CCH PLOT-FARG 
75 FARG = BF + C2tPF * 32) 

SB FOR I - 1024 TO 2023 i POKE I,FAR6 : NEXT : REM SATT FARGER 

90 FOR I “ BM TO BM + 7999 : POKE 1,0 s NEXT : REM RENSA SKARMEN 

100 REM RITA SINUS-KURUA 
110 FOR A 0 TD 6,3 STEP .02 

120 Y = 100 + SiN<A) K I@0 : GDSUB 10000 : X = X t 1iNEXT 

130 GET Pi* ; IF At ^ THEN 133 
900B REM ATERSTALL TILL NORMAL-MODE 
9010 POKE 53265,PEEK(53265)AND223 
9020 POKE 53272*21 
9 030 PRINT t END 

10000 REM FoLJANDE RUTIN R1TAR PUNKTEN I OARIABLERNA X fts Y 
10010 BYTE = BM+INT < Y/8> £ 320+INT <X/8)18 + < Y AND 7 ) 

10020 POKE BYTE*PEEK<BYTE) OR <2t(?-X AND 7)) 

10030 RETURN 


C64 


ru linen viiken x och y koordinal du 
vill plotia. Anropar sedan en sub¬ 
rutin pd rad / 0000, ex: 100 x- 180 : y 
= 100 : GOSUB 10000 vilket ritar en 
punkt i 180J00. Du kan sdkert sjdfv 
fdrbdt traprogrammet fbr att Lex kun¬ 
na rita streck och cirkiar pd skdrmen. 
Vill du lara dig mer om grafik sd firms 
det manga bra docker, t.ex Program¬ 
mers Reference Guide som beskriver 


READY. 


det mesta som har med 64an att gdra. 
Lycka tili! 

KaHe Andersson 


IBM-grafik pa Cl28! 


Grafiken pa bade C64 och 
€128 byggs som bekant upp av 
sma punkter kailade pixels. 
Det ar det som kallas hogupp- 
lOsning. Normait hanterar da- 
torn 320 pixels vagratt och 200 


pixels lodratt. Det racker for 
manga andamal. 

Men pa Cl 28 gar det fak- 
tiskt att fa hogupplosning i 
klass med IBM, namligen 640 
x 200! Det kraver dock en 


100 
110 
120 
130 
140 
150 
1 60 
170 
180 
190 
200 
210 
220 
230 
240 
250 
260 
270 
280 
2^0 
300 
310 
320 
330 
34© 
350 
360 
370 
330 
39© 
400 


T'EM +++++++++++++++++++++++■+ 

rGTu ++ Graphics 8© loader +4 
rer-i +++++++++++++++++++++++4 


Cl 28 


80-teckens monitor samt att 
du hamtar signalen fran 
RGBl-utgangen. 

Program 1 ar i maskinkod 
och skriver automatiskt till 
disk. Program 2 ger en si urn p- 
massig demonstration av pro¬ 
gram 1. 


P h i g s fc< 4 y 


fast : ck =0 • pri nt"3"cHr$< 14)chr4<2>t?.b22> "G r 
f nrf=51£0to5498 : reads : Pokef..; ck=ck+a : next 
ifckO‘38879thenPri nf’SError- in data statements" stop 
Print"SEl-Jritin9 ML to disk"• bsave"9ra.Phies 80.wl H .P5120 to P54?3-end 
da ta. 76.30,20-76,38,20,76,133, £0,76,98,255, 76, 1 2? 

255,76,163,20,76,157,20,234,234,234,234,234,234,234 
234,234,169,135,162,25,32,204,205,96,169,71,162,25 
32)204,205,96,169,18,141,6,214,142,1,214,32,69 
20,169,13,141,0,214,146,1,214,32,69,20,96,44 
0,214,16,251,96,44,0,214,48,251,96,169,30,141 
0,214,32,69,20,169,0,141,1,214,96,169,31,141 
0,214,32,69,20,169,0,141,1,214,36,169,31,141 
0,214,32,69,20,173,1,214,96,72,169,31,141,6 
214,32,69,20,104,141,1,214,96,162,0,160,0,32 
46, 2ifl, 32,81,20,32,95,20,206,208,244,232,224, fc.4 
208,239,96,72,169,0,76,166,20,72,169,255,133,195 
104,32,213,20,176,238,133,196,164,193,166,194,32,46 
data 20,32,109,20,72,165,195,240,6,104,5,196,76,206 
data 20,104,133,195,165,196,73,255,37,195,72,164,193,166 
134,32,46,20,104,32,121,20,96,201,3,176,85,201 
2,208,4,224,128,16,77,132,200,176,73,72,138,72 

152.41.15.170.189.64.21.133.193.189.80.21.133.194 

152.41.248.74.74.74.74.170.189.96.21.24.101.194 
133,194,104,170,104,168,185,112,21,24,101,193,133,193 
144,2,230,194,138,41,248,74,74,74,24,101,193,133 
193,144,2,230,194,138,41,7,170,189,115,21,24,96 

data 56,96,0,255,0,255,0,255,0,255,0,255,0,80 
410 data 160,240,64,144,224,48,128,208,32,112,192,16,96,176 
420 data @,0,0,0,l,1,1,2,2,2,3,3,3,4 • 

430 data 4,4,0,5,10,15,20,25,30,35,40,45,50,55 
440 data 60,65,70,0,0,32,64,128,64,32,16,8,4,2,1 


data 

data 

data 

data 

data 

data 

data 

data 

data 

data 

data 

data 


data 

data 

data 

data 

data 

data 

data 


Demo 


10@ rec* ++++++++++++++++++++■* + 

116 rer* ++ 9raPhics 80 demo ++ 

120 rem ++++++++++++++++++++++ 

130 : 

140 trap239 : fast : bank 15 : bload"9raPhics 80.ml" 

150 sys 5120:rem switch on hires 

160 sys 5126 ; rem clear hires screen 

170 forx*9to639 

180 y=sin<x/100>:y=80*y+100 

190 hx*»int<;</256> ; lx=<xand255> : rem scale x 

200 sys 5135,hx,lx,y ; rem Plot hibate x,lobyte x 

210 next 

220 9et a*: ifa*Ochr*< 13>then220 
£30 sas 5123 : rem switch on text 
240 sas 5129 : rem reload charset and initialize 
editor 
250 Print"3" 
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BASIC Toolkit fr&n EPYX 


C64 har ingen bra BASIC Det ar alia overens om. Jamfort 
med BASICen hos de fiesta an dm datormarken sa ar den rent ut 
sagt torftig. 

Fdljaktligcn har deet vaxt tram en hel marknad av expansi- 
onsprogram, som ger utokad BASIC Det senaste kommer Iran 
EPYX och heter BASIC Toolkit. ”Bra for grafik oeh ljud” tyckte 
var testare. 



• Hogupplasningsgrafik ai enkel att programmer*! med 
EPYX BASIC utility lot. Ovan eft exempel. 


Sa har annu ett program som 
forbattrar 64;ans BASIC kommil, 
denna gang fran Epyx* De brukar 
gora bra program sa det verkar lo- 
vande. BASIC Toolkit {BT) kom¬ 
mer tillsammans med tva program 
till, en sprite-editor och en tecken- 
editor. Alla t re programmcn lad- 
das med Vorpal load, Epyx snabb- 
laddare, sa det tar bara nagra se- 
kunder att ladda in de 25Kb BA¬ 
SIC Toolkit tar upp* 

Det som slar en bara efter ett 
par minuter med BT ar koncentra- 
tionen pa grafik. Nastan alia nya 
kommandon har med grafiken att 
gOra. Ljudkommandon firms, 
men de ar samre an i 128:ans BA¬ 
SIC. Tonerna skrivs namligen som 
nummer. Ska man spela en melodi 
maste man rakna fram vilket v§r- 
de varje ton har enligt en formel. 
Tidsodande och jobbigt. 

Kommandon fdr att under- 
liitta programmeringen finns det 
ett par stycken av. FIND "tee- 
kens t rang” skriver ut alia prog- 
ramrader som har en speciell tec- 
kenstrSng, CHANGE byter plats 


pa teckenstrangar. REN numrerar 
om radnumren. Det finns aven 
mojlighet att anvanda s.k. proce- 
durer. Det imgefar som submti- 
ner, fast man anropar dem med 
namn istallet for radnummer, t ex 
DO RlTABOX(i,j,k,l). Bokstaver- 
na inom parentes ar variabler vars 
varden man kan skicka till pro- 
ceduren. 

GRAFIK-FINESSER 

Men som sagt, de mesta 
kommandon bar med grafiken all 
gdra. Dar finns det verkligen en 
massa finesser,t ex kommandon 
for att rita, sprite-animering, 
fbnster-funktion och splitscreen- 
funktion. grafik-kommandona 
har i regel ett behandligt och latt- 
fftrst&eligt format, man kan t ex 
skriva BACKGROUND GREEN, 
HIRES COLOR BLUE ON 
WHITE* 

Som om inte det rackte kan 
man aven anvanda bilder gjorda 
med rit prog ram met Koala Paint 
om man kdr det konverteringsp- 
rogram som finns med p& disket- 
ten* Mycket bra! Jag hade dock 


garna sett konverteringsprogram 
for andra ritprogram ocks£, t ex 
Doodle. Alla har ju inte Koala Pa¬ 
int. Det gar aven att koppla in ett 
s.k. "ritbord” och via denna gdra 
grafikbilder till Toolkit BASIC 
(med kommandon a PADX, PA- 
DY & PADB). Bra funktion Sven 
detta. 

KOR UTAN 

En annan bra och viktig 
funktion ar CREATE, som gdr en 
version av ditt program som man 
inte behover ha Toolkit BASIC in- 


laddad i datorn for att kora. Det 
betyder att man ocksa kan skriva 
kommersiella program med 
Toolkit. 

Sprite-editorn och Tecken- 
editorn ar ganska lika varann, 
med s.k. "pull-down menues", dvs 
menyer som man "drar fram" som 
en slags rullgardin, Dessa pro¬ 
gram ar de basta i sitt slag jag sett! 
De Sr ISttanv^nda och har m^nga 
anvandbara funktioner som jag 
inte sett nagon annanstans. T.ex. 
spriteanimering, scrollning av 


sprite.tecken -data i alia riktnin- 
gar, kombinering av flera spri- 
tar, tecken till en osv* Det enda jag 
saknar aren funktion fOrattrade- 
ra enskilda punkter, Som det ar nu 
kan man radera del sen as t gjorda, 
dler radera a lit* 

BUGGAR! 

Sa kommer vi till en trakiga- 
re bit. Buggar. Redan efter nigra 
minuters anvandande traffade jag 
pa en bug, och flera fOljde. Har ar 
ett par stycken: Skriver man HI¬ 
RES COLOR BLUE ON RED sa 
far man ingen bla farg, utan den ti- 
digare fargen ar kvar. Kan avhjal- 
pas genom att lagga till instruktio- 
nen COLOR BLUE efter. Gor 
man LLIST DIR och darefter 
LLIST hanger sig skrivaren. Tool¬ 
kit BASIC pajar ihop efter att 
man kort SORT. 

Man far hoppas pa att Epyx 
kommer med en bugfri version. I 
synnerhet SORT skuOe vara bra 
om den fungerade. En nackdel 
med CREATE-funktionen ar att 
man bara kan ha ett Toolkit 
BASIC-program per diskett. 

For att sammanfatta: for 
dem som jobbar mycket med gra¬ 
fik Sr Programmers BASIC Tool¬ 
kit nigot jag rekommenderar. Vill 
man bara ha en allmant battre BA¬ 
SIC i sin 64:a sa finns det andra 
program som ar battre. 

Erik LiitidevaN 


VAR PROFESSION ELL! ANVAND RIKTIGA VERKTYG. 


Commodores tvillingdatorer 128 och 64 kan anvandas 
till mycket. De har en inneboende kapacitet som 
stracker sig langt bortom datorspetens horisont 
(darmed inget ont sagt om spel). 


MEN * det fordras de ratta verktygen for att plocka 
fram maximalt ur maskinerna. For att gora datorn i 
basta mening produktiv. Verktyg gjorda av proffs for 
anvandare med proffsiga krav! 


TIAL TRADING saljer ABACUS* kvalitetssortiment av erkant hogklassiga produkter. 

Bocker av olika slag, nyttoprogram fran ordbehandling till expertsystem, kompilatorer, hjAlpmedel for 

programutveckling - verktyg som har det dar Mila extra. 


BdCKER FOR 12S:an (pa engelska) 

12850 126 Internals 494sidor 285:- 

128 Internals leder dig In till hjArtat av din Commodore 128. Den Ar skri- 
ven f6r dem som vill anv&nda sin dators alia mOjligheter. 

Boken inneh^ller komplett ROM-listning av operativsystemet Kernal. 
Har fdtjer an llsta vad du bland annat kan lasa om: 

* Arw5ndning av Interrupts. 

* Assembly language programmering och Kernalruliner. 

' Z-80 processom och ROM 

* Programmering av ljud och musik. 

* Rjrklaring och anvindning av FnpuUOutput portar. 

* Kopiera block i skSrmminnei.. 

4 Programmering av Memory Management Unii. (MMU) 

T Hur man astadkommer 640x200 punkts uppldsning. 

* Hur man f^r fler Sn 2S linjer pa skarmen. 

4 Smooth sorolling- 

* Teckenlangd och breddkontrolL 

12852 Commodore 0*128 Tricks & Tips 303sidor 

285:— 

En fantastisk skattkista fylld av programmeringsteknik ocn tips fdr alia 
128'Sg are. 

Boken inneballer inte bara an m£ngd programexempel. utan ocks^i en 
Idttfattlig fdrklaring av hur man anv^nder och piogrammerar sin 0128. 


4 Grafik C-128. 

4 Att arbeta med mer Sn en sk&rrn. 

4 Grafik med SO-koiumnsakArm. 

4 Listningsomvandiare. 

* Kopieringsskydd pA 0128. 

4 Andringav Keyboard. 

"MMU (Memory Management Unit) 
4 Viktiga minnesplaceringar. 

4 Andring av operativsystemet. 


" Sprites. 

4 Egel character set. 

4 Autostart. 

" SCkkolumnskontroll. 

4 Modifierade Inputs. 

4 Banking. 

* Kemalrutmer. 

" Key pad i 064 l^ge, 

4 C 64 ISge pi C-128. 

Och mycket, mycket mert 


12853 1571 Internals 488sidor 285:— 

HarSr det efteflftngtade syskonet till: var bestseller fdr84:an - Anatomy 
of the 1541 1 

Liksom sin fdregingare 1571 Internals en minituds genomging av di¬ 
skett st at ionens funktionssStt. Specie lit intress ant &r den detaljerade 
genomg^ngen av viktiga DOS-rutiner - med kommenterade ROM- 
Hsminoar. 

12854 Computer aided design (CAD) 310sidor 285:— 

Den h3r boken undersdker mdnga av dom profess ion el l a design tekni- 
kersom anvands idag. 

Boken inneh4Jler programexempel som kan tiliampas i 128 mode p£ 
C-64. Du far I3ra dig 3D teckning, reflektion, kopiering. ifyllnad, zoom 
och en m^ngd andra saker. Den defenitiva GAD boken fdr C-128. 

12858 CP/M on the C-128 297 sidor 285:— 

En viktig bok for dom vill anvanda CP/M p k sin C-128. Boken ionehdller 
fbrktaringar till operativsystemet och dess anvandning av minnet, hur 
man anvander program skrivna fdr CP/M, hur man skapar submit filer 
och mycket mycket mer, ett maste f&r alia CP/M anvandare. 


Till alia bocker finns de omskrivna programmer) atf 
kopa pa dis keft, Pris 195:—/bo k 


PROGRAM TILL 128:an 

12818 Super C Language Compiler for C-128 LI 75:- 

ProgramsprAket C har med ratta blivit ett "Innespr^k" bland series 
programutvecklare. Nu finns detta eleganta verktyg ocks& fdr 128;an! 
Programdisketten inneh^lfer en editor, sjftlva kompilatom och en M ISn- 
kare" (linkar ihop objektkoden med C:s standard funktioner). Utfdrtig 
handbok givetvis. N^gra typiska drag; Unix-liknande operativsystem, 60 
K ramdisk ger snabb edited ng och kompilering, laddar snabbi, tva stan- 
dardbibliotek plus tv^ extra (matematiska funktioner och grafik). 

Ett idealiskt alternate fdr den som vill ISra sig C frin grundeni 

12815 BASIC 128 COMP! LER 875: - 

Basic 128 &r den intelligenta Idsningan fdrden som vill skriva program i 
I26:ans lackra Basic 7.0 men vill ha snabba program! 

Compute’s Gazette {maj 1986): ’Denna kompilator Sr genial; antagligen 
den mest fuilstandiga kompllator hitt ills fdr n4gon Attabitars da tor”. 
Kompilatom overs Alter alia Basic 7.0 kommandon. Ant in gen till s k 
F-code fsnabbt och ganska kompakt program) eller ML-code {snabbare 
men stCrre program). De tvi kan cck$& blandas. Tidsvinster vid prog¬ 
ram korning? Det beror p£, f den citerade Gazetien testades en bubbeL 
sort rut in pA IQO-tal. Sorteringen tog 4 min med Basic. Kompilerat till 
P-code 36 sekunder. Kompilerat till ML-code 14 sekunder! 

Basic 128 Compiler Ar ett i hpgsta grad professionellt verktyg fbr prog- 
rammeraren. 

12816 CHARTPAK128 600:- 

CHARTPAK hjAlper dig att gdra proffs-pregram utan att du behdver kun- 
na nAgon programmering. Skrivin, edit ea. spar och hAmta din data. Ef¬ 
ter det kan du bygga upp ditt seklor-, stapel- eller Nnje-program. Du spe¬ 
cif icerar skala, rubrikoch placering. CHARTPAK ritardA ut ditt diagram 
i n&got av dom 8 format som finns att v§|ja meIIan. Du kan ocksA Andra 
formatet till Just del du vill ha, Programmet inneh^ller ocksA statistik- 
rutioer fdr att f& ett snitl. Du kart ocksA anvAnda data frAn andra prog¬ 
ram s& som Multiplan, Calc result eller Bu si calc. CHARTPAK skriver ut 
p& en mSngd ofika printrar. 

CHARTPAK 128 kan verkligen rekommenderas som ett bra program. 

12817 X*ref 128 875:— 

X-ref 3r ett oersAttligt program fbr dom som skriver program i basic. Del 
sorterar alt anv&ndnmg av variabler, rad nummer, numeriska konstanter 
och basic-nyckel-ord. Det talar om fdr dig vilken rad som anvAnder ett 
give! basic kommando, X-ref Ar ett mAste far dom som skriver idnga ba¬ 
sic program, X-ref lAser ditt program frAn diskett och kors-referencen 
blir list ad i sorterad ordning antingen pA skarmen eller pA printer. 


12819 CADPAK128 875:- 

Raki pk sak: CADPAK och en Ijuspenna, kan de vara nAgot? JodA, se 
hAr: 

4 Lattanvant, FrAn en meny vAljer du olika lunktoner genom att peka 
med pennan - del kAnns hArtigt att slippa skriva in kommandon, 

* Med pennan ritar du direkt pi skArmen. Du kan gdra "frihandstecknin- 
gar". om du vill. Men du kan ocksa anvAnda hjAipkommandon (som du 
vAljer genom att peka med pennan), som stagar upp Dina figurer (t ex 
om du ska gdra ritningar). Du har kommandon som LINE, BOX och 
CIRCLE. Du kan kopiera en hel del avskArmen till en annan. Du kan ZO 
OMA och delaljrila ett sArskilt avsnitt. Precision ner till mrnsta pixel! 
Du kan fa olika lextskArmar, du kan fArglagga, du kan reversera och 
mycket mera. Du kan gdra exakta skalritningar, 

■ Du fAr tillgAng till en kraftfull objekteditor, som tillAterdig att hantera 
fArdigdefinierade fdremAl pA ett enkelt satt. Tidsbesparande, enkeit, 
Sjilvklan kan du spara dina ritningar, figurer, texter och vad det nu 
kan vara pA disk. Lika sjAIvklart Ar. att du kan fA dem pa skrivare. i tv A 
storiekar. 


Engelsk manual pA ca SO sidor medfdljer. Den innehAdler fdrutom data!- 
jerad beskrlvning av programmets alia funktioner ocksA en ’undervis- 
ningsdaf' 1 . 

Ju battre IJuspenna desto bAftre result At Vi rekommenderar dArfdr 
Me Pen Ijuspenna fr^n Madison Computer. Se artikeinr 6469. 

GAOPAK 128 kar> givetvis anvAndas Aven utan Ijuspenna, 


6469 Me Pen Ljuspenna 675:— 

Kraven pA en Ijuspenna mAste vara hdga, annars blir pennan fbga mer 
An en leksak. McPen fyller Aven professionellakrav ■ dArfdr platsar den I 
v&rt sortiment. McPen utnyttjar de mOjligheter; din dator har. Den har 
exakt positionsbestAmning. Den marker ski!Inaden mellan IjusstrAien 
frAn datormonitorn {TV:n) och andra ijuskAllor. Den kan finjusteras. 
McPen kopplas till datorn via Joystickporten. Ett pennstAll medfdljer. 
LAng lAttvikssladd ger rdrelsefrihet. Demop rogram medfbljer fdr VIC64 
och Atari (b&de pb kassett och diskett). Fdr VIC-64 heter programmen; 
Menu, Ballon, Othello, OB grafhlcs. Hangman, Tic Tac Tue, Copy Files, 
Menu Frame. Copy Fifes ar ett kopieringsprogram och Menu Frame ett 
’'inJArningsprogram*" som visar hur val frAn en meny kan gdras med 
Ijuspenna. Den engelska manualen ger ocksA kortfattade tips om, hur 
man programmerar ljuspennor. 


Du ar hjartligt valkommen 
till var nya butik mitt i Stockholm. 
Adressen ar Odengatan 24. 
Titta in och provkor garna sjalv 
utrustning och program. 


YOU CAN COUNT ON 


Abacus mm Software 


Generalagent fdr Skandinavien: 



MMDMM 


Besoksadress: Odengatan 24 
Postadress: Box 19084,161 19 Bromma 
ORDERTELEFON DYGNET RUNT: 
08-34 68 50 

Kontoret: 08-26 16 75 
- Atertorsaljare antages - 
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Intressant bok om 
databaser pa C64 


De forsta datorerna byggdes 
enbart ftjratt utfora komplicerade 
matematiska berakningan Med ti- 
den kom man dock pa att vad de 
verkligen ar bra pa ar att lagra och 
behandla data och C-64 ar inget 
undantag. Den ar en fortrafflig 
maskin for att iagga upp register 
av olika slag, bade professioneilt 
och for hemmabruk. 

’Filing systems and databases 
for the Commodore 64" heter en 
bra bok, som ger en introduktion i 
databashamering p& C64. Ocksa 
agare av andra maskiner kan ha 
nytta av den, aven om tyngdpunk- 
ten ligger pa Commodore. 

Boken riktar sig bade til! ny- 
borjare och mer erfarna 
C-64-anvandare och man behbver 
inga forkunskaper om databas- 
hantering. Aven om disketter ar 
del basta sattet att lagra data pa i 
ett datoriserat register sa ska inte 
de, som bara bar kassettdrive, 
misstrosta. Det fin ns en he! del atl 
h&mta for dem ocksa. 

Forfattarna beskriver i forsta 
kapitlet olika typer av register, 
som man kan tankas ha hemma, 
fOr att sedan ftverga till hur man 
kan datorisera dem. Kapitel tva 
behandlar rent allmant vad data¬ 
baser ar och bur man skall kon¬ 
st ruera dem. Olika typer av filor- 
ganisation m.m. 

Resten av boken behandlar 
sedan olika typer av databasprog- 
ram. Fran ett mycket enkelt, dar de 
data, som anvands, ligger som 
DATA-satser i program met, till 
mer komplicerade, som anvander 
relativa filer pa diskett. Man bar 
med utforliga programlistningar, 
som dessutom kommenteras inga- 
ende. Till varje kapitel finns dess¬ 
utom en summering av innehallet 
tillsammans med fragor, som man 
kan testa sig sjalv med. 

En kapitel, som jag sjalv tyc- 
ker ar mycket intressant behandlar 
sortering och sokning. Med ut- 
gangspunkt fran en enkel bubbel- 
sort gar man igenom ett antal oli¬ 
ka algoritmer for sortering. Hela 
tiden jam for man sorteringstid 
for olika mangder data beroende 
pa hur pass osorterat det var fran 
borjan m.m. Avslutningsvis har 
man tagit med nagra maskinsp- 
raksrutiner, som man kan anvan- 
da sig av. 



Hclhetsintrycket av boken dr 
att den ar mycket bra om man vill 
lara sig anvanda sin C64 till att 
iagga upp register av olika slag. 
Hela tiden fyller forfattarna pa 
kunskaperna hos lasaren och nar 
man dr fardig med boken vet man 
vad, som behdvs, for att sjalv kon¬ 
st ruera och Iagga upp sina register. 
Dessutom finns det manga prog¬ 
ram exempel, som man kan ut- 
nyttja. 

Jag vill i alia fall reservera 
mig pa en punkt. Forfattarna har 
mycket noga betonat vikten av an 
varje posL i ens register skall inne- 
halla ett unikt nyckelfalt. Innehal¬ 
let i delta nyckelfalt far inte vara 
samma som i nyckelfaket i nagon 
annan post. Det ar ju belt riktigt, 
men man har heit bortsett fran be- 
hovet av att kunna anvanda flera 
olika sdkingangar i ett och samma 
register. Har man, som forfattar¬ 
na foresprakar, sin databas upp- 
byggd kring en relativfil dar varje 
post har ett postnummer baserai 
pa vad man valt att anvanda som 
nyckelfalt kan man ju bara soka 
pa nyckelfaket. Jag tycker det la¬ 
ter ganska oanvandban om man i 
till exem pel ett ad reregister vill 
kunnasoka pa bade for-och efter- 
namn. Det lampligaste ar att an¬ 
vanda sig av en eller flera sekvensi- 
ella sokfiler innehallandc pekarc 
till den post i huvudregistret, som 
man vill korrmia at. 

Lars Wikstrom 

A.P.: Filing systems and databases 
for the Commodore 64 . A.P. 
Stephenson and DJ. Stephenson. 

London : Collins, cop. 
1985ISBN 0-00-383011-X 


Hela Ami gados i 


F5r den nyblivne Amiga aga- 
ren kan manualen som foljer med 
vid kopet te sig ganska klen. Bl.a 
sa fines i stort sett ingenting skri- 
vet om sjalva operativsystemet 
(AM1CADOS) eller som det 
ibland heter: CLJ. (Command Li¬ 
ne Interface.) 

Vill man tied pa djupet 
och verkligen utnyttjaaila de moj- 
ligheter som Amigam har da du- 
ger belt inte Workbench till. 
{Workbench ar ett Tonster’ styrt 
operativsystem liknande Apple’s 
McIntosh.) CL1 pa Amigam p£- 
minner starkt om PC.MS-DOS 
hos IBM eller kompatibla datorer. 
Det enda som syns da man ar i 
DOS ar : 

1 > 

Delta betyder att Amiga van- 
tar pa instruktioner typ: DIR = 
Titta pa vad som linns pa disket- 


ten. INFO = Kolia utrymme 
m.m. pa disketten. COPY = Ko- 
piera filer, m.m. 

COMPUTE!^ Amiga DOS 
Reference Guide (189 kr) handlar 
uteslutande hur man far ut det 
mesta ur AM I GADOS, Inled- 
ningsvis beskrivs fordelar (och 
nackdelar) med att jobba direkt i 
DOS. En kort beskrivning av 
Amigas ’Multitasking’ (MOjlighet 
att kora flera program samtidigt) 
fdljer. 

Boken behandlar ocksa de 
olika ’ED1TORER" som finns i 
AM1GADOS. BLa. "ED" som ar 
en fullskarmseditor som narmast 
kan beskrivas som en enkel ordbe- 
handlare dar man kan editera eg- 
na text filer m.m. Aven radeditorn 
"EDIT’ beskrivs ingaende. (En ra- 
deditor tillater bara att en rad i ta- 
get andras till skillnad fran en full- 


"Lattfattlig 128-bok 
med programexempel'' 



-Vad vinner man med en Commodo¬ 
re 128? 

Den fragan har nog en del 
C64-agare stalk sig nar de funderat pa 
att byta upp sig. Manga har tvivlat pa 
att det 2r nagon stdrre skillnad mellan 
de bada maskinerna. 

For egen del upphorde mina tvivel 
forst sedan jag Tick handerna pa 
”COMPUTE!"s 128 Programmer’s 
Guide" utgiven av det amerikanska 
datafdrlaget COMPUTE! som ocksa 
ger ut C64/CI28-tidmngen COMPU¬ 
TE Ps Gazette. 

COMPUTE!"® bok om 128 ar ivek- 
Eost den b&sta pa marknaden just nu 
f6r nyborjare. Tyvarr dock endast for 
dem som kan lasa engelska. Pa 444 si- 
dor ger den en ordemlig intraduknon i 
I28;ans alia moj ligheter och begrans- 
ningar pa ett enkelt och lMfartligt 
satt. 

Boken ar uppdelad i sju kapitel och 
startar med en genomgang av BASiC- 
programmering med BASIC 7,0. Dar- 
efter behandlas 1 tur och ordning gra- 
fik, ljud och musik, knngutrustning, 
CP/M S maskinsprak och systemarki- 
tektur. DSrefter fftljer ett mastigt 
apendix pa drygt 70 sidor med minne- 
skarior, OP-koder bade for 8502- och 
Z80-processorn, CP/M-DOS och ton- 
var den. 

Det basta med COMPUTER’S bok 
ar att det i varje kapitel ges program¬ 
exempel som demons!rerar det man 
just last. H£r kan man ocksa ftnna 
smaguldkorn i program for exem pel vis 
SPRITE-hantering, hur man ska 


handskas med I571:an, hur BURST- 
mode fungerar med programexempel 
osv. 

Jam fort med alia andra bdeker pa 
marknaden som har ungefar samma 
upplaggning maste jag saga att COM¬ 
PUTE!^ bok tillhdr de mest |Mtfattli- 
ga. For min egen del har den ersatt ba¬ 


de reference-guide och den svenska 
system hand bok som med foljer da- 
torn. Satire betyg kan jag nog inte ge 
ert bok, 

Cowper, Ottis, m.fl,:COMPU- 
TE!"s 128 Programmer"®Guide.COM¬ 
PUTE! Publications, Inc ABC, Gre¬ 
ensboro, North Carolina 19 


Avancerad ML-bok 


Manga 64-agaredrommer om att la¬ 
ra sig mask inspr&k. M en det fdrbli r of- 
tast en dram eftersom maskinsprak of- 
tast verkar otroligt svart att lara sig. 

En problem har ocksa var it b listen 
pa lattfattligt material om maskinsp¬ 
rak. Och att det mesta iir p3 engelska. 

Men nu finns det faktiskt ett undan¬ 
tag, namligen "Programme™ 6502 " 
av Rodnat Zaks,f1l,dokt. i datalogi och 
vaik&nd dator for fat tare. 

Det som Mmst gtir den bar boken 
sa intressant &r att den ar pi svenska, 
utgiven av Sybex forlag. 

[nnehallsmassigt kanske man kan 
s&tta upp nagra fragetecken. Det ar 
ingen renodlad larobok. Och den be¬ 
handlar inte strikt C64, utan proces¬ 
sor n 6502, som finns i manga olika da- 
tormarken. 

Pa 300 sidor hinner Rodnay Zaks gi 
igenom det mesta om denna lilla mik- 
roprocessor, samtidigt som han lar nt 



ny Compute-bok 


skarmseditor som ti Hater tex for- 
flyttning upp.ncd mellan raderna 
som en ordbehandlare.) 

Vidare beskrivs "COM- 
MANDF1LES" dvs filer som inne- 
haller kommandon som kdrs au- 
tomatiskt vid start m.m. En Com- 
mandfile kan tex innehalla delta: 

ECHO " Skriv in Dagens Da¬ 
tum och Tid, Tack !’" 

ECHO T " Skriv sa har: DD- 
MMM-AA TTMMSS " 

ECHO " 1 

DATE {NIL:? 

ECHO "" "" 

ECHO ^'Hagens Datum 
Tid ar:"" 

DATE 

Dops denna fil till 
"STA RTUF-SEQU E N C E s sa 

kommer den automat iskt att lad- 
das in varje gang Amigam start as, 
och tex tern a i I'tlen kommer att vi- 

- 28 "— 


sas, for angivande av datum och 
tid. 

Boken ger aven tips om hur 
man kan Iagga vissa kommandon 
i en s.k, RAM disk (en del av min¬ 
uet utnyttjas for en simulerad di¬ 
skette) som ger snabbt till trade till 
vissa kommandom som anvands 
ofta. Slutligen innehallerca. halva 
boken en ’AMIGA DOS Com¬ 
mand Reference" alltsa en en full- 
standig referens over alia kom¬ 
mandon som anvands i AMIGA- 
DOS tillsammans med exempei. 

Denna bok har man svirt att 
klara sig utan om man vill kunna 
ktira avancerade kommandon di¬ 
rekt fran DOS. Synd bara att 
Commodore inte kunde bjuda pa 
denna bok redan fran borjan ti li¬ 
sa mmans med Amigam ... 

Mats Lonnborg 


grunderna i maskinspraksprogram- 
mering. Men forvama dig inte atl lasa 
den har boken pa en kafferast, knap- 
past ens pa en he! semester. For den ar 
rung och jobbig, 

Oversittningcn &r inte eller den bas- 
: ta, vilket skapat manga krangliga me- 
n i ngs uppbvgg nade r oc h s ud d igh et e r. 

Dock, den ar den mest fylliga ma- 
skinspraksbok jag nagonsin stott pa, 
och den grundligaste ocksa. 

De forsta kapitlen behandlar de 
grundlaggande begreppen, sasom sys¬ 
tem ark itek tur, 6502:ans interna upp- 
byggnad, exekveringscykler, mtnne- 
stndelning. Darefter fbljer en lektion i 
binar matemalik, BCD-aritmetik, lo- 
giska operationer etc. 

Pa tio sidor presemeras ocksa 6502s 
hela instmkrionsrepertoar, Darefter 
kommer ford jupningskapi tel med 
programexempel iistade. Exempelvis 
sortering i ML etc. 

Som sag:, det Sr ingen lattldst bok. 
Men den bjuder pa mycket matnyttigt 
for den som inte vet ett dugg om ma¬ 
sk in sprak och hur datorn innerst inne 
arbetar. 

Zaks, Rodnay, Programmer a 6502, 
svensk produktion Interface HB, 
1984, Sybex verlag, GMBH Dyssef* 
dorf Tyskland, 
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"The Consultant slar Superbase 128" 


Allt fler avancerade nyttorprogram for C64/C 128 
dyker nu upp. The Consultant ar ett avancerat regis- 
terprogram for IBM PC. Nu har det kommit en versi¬ 
on for 028 och C64:an. 

”Klart overlagsen Superbas 128 om den bara vore 
avpassad for svenska tecken” anser var testare Mogens 
Linderud. 


The Consul la nt ar tiilverkat av ett 
kanadensiskt fpretag med det markli- 
ga namnet "Batteries Included" bLa. 
kanda ftk det utm^rkta ordbehand- 
Imgsprogrammet "PaperClip" som 
Sange funnits till CBM64 och som nu- 
meraaven firms till CBM.128, Amigan 
och IBM PC, The Consultant firms til! 
CBM64, CBM128 och IBM PC. 


The Consultant levereras pa en di- 
skett som fdrulom 128 :a versionen in- 
nehillcr en 64:a version samt diverse 
utility-program. Manuaien, som ar 
skriven pa engelska, ar mycket bra. 
Cirka halften av den 188 sidor tjocka 
manuaien agnas at en ordentlig ge- 
nomgang av programme! och dess oli- 
ka funktioner. Efter att ha kort igenom 


"Planeringskalender" 
practical joke? 


"Vigratulerar till ett mycket 
bra kop . Du kommer mart att 
upptacka att PLANERING- 
SKA LENDER dr vdrt varje 
oreN 

Ovanstaende ar del forsta som bhe- 
ken fasLnar pa nar man oppnar manu¬ 
aien till Grana Softwares PLANE¬ 
RINGSKALENDER, en liten kompi- 
ferad BASIC-snutt pa 34 block. Med 
vetskapen att run-time-modulen i ett 
kompHerat program i sig tar upp mel- 
lan 8 och 33 block var jag hell Overty- 
gad om att jag utsatts for ett practical- 
joke Fran ovriga redaktionen. 

Men ieke. Delta program existerar 
Faktiskt t sinnesvarlden och utbjuds 
f5r 225 kronor till villr^diga stackare 
som tankt anvanda sin C64/128 till se- 
ribsare tillampningar mellan high 
score-rekordem 

Programmet fbljer i stort skolboks- 
exemplen pd de forsta applikationer 
man sjalv knappar in For att bekanta 
sigmed sin dator: Kalender framai och 
bakat a tiden med "automagisk" mar¬ 
keting av veckodag, insknft av ISmpli- 
ga nbteringar och viss sdkning pa be- 
Fintligadata. Man haraven kommit pa 
att det gar att lasa av bildskarmen och 
skicka till printer, dock med foljande 
brasklapp: 

"OBS! Om du glam mer si a pd 
strbmbrytaren till skrivaren eiler sak- 
nar skrivare innebdr ett tryck pd 
/4-tangenten att du tappar informa- 
(tonen i da tarns minne." 

ProFfsigt sa del fPrslar... Den lilla 
systemvariabeln ST, starus, hade sa- 
kert for krangligt namn for att laggas 
pa minnet av program merarna. 

For att slippa ha datorn pa dygnet 
ruru gar det att spara och hamta data 
Fran kassett eiler disk. Speciellt for 
disktililmpning galler del att ha sin 
gangse manuclla planeringskalender 
lillganglig for att notera namnet pa de 
filer man mot Fdrmodan spa rat fran 
PLANERINGSKALENDER, efter- 
som den enda mojlighet man har att ta 
reda pa vad filenegentligen hettearatt 

1) Kallsiarta datorn 

2) Lista disketri nnehal let 

3) Lagga aktuellt filnamn pa minuet 



4) Ladda in PLANERINGSKALEN¬ 
DER pa nytt 

5) Hamta in filen ifraga 

Orkar inte ens namna vad som han¬ 
der om man sk river in standardtecknet 
for diskinnehall, dvs, dollartecken \ 
stallei for filnamn... 

Sjalv har jag min planeringskalen- 
der pa armen. Pick ett infall under se- 
naste mellandagsrean och kfrpte en 
klocka med 2K minne till en biilig pen¬ 
ning. I prisei ingick datorenhet med 
printer, ROM-pack med bl.a. den pla¬ 
neringskalender jag laddat in i kloc- 
kan sanu extra Fick-tangembord For 
extraordtnar uppdatering. 

Hela delta inkop kostade strax un¬ 
der tuseniappen inkl. Microsoft Basic 
och jag LOVAR att jag har nytta av 
grejerna. Daremot skullejagaldrigi li¬ 
ve! slanga bort 225,- pa att ha det tvi- 
velaktiga nojet att se de mest elemen¬ 
tal p rog ram m er i ng sexperi mem i 
kompilerat skick besudla min skarm. 
Ni gor det baEtre sjalva utan kompile- 
ring en regnig Idrdagseftermiddag, om 
nu en vanlig fickalmanacka inte duger, 
Kontenta: 

Hdr man rill de som jublande star- 
far upp sin dator, laddar in program- 
met t ham tar rdtt fit, hollar att printer- 
papper firms i huseu allt bara for att 
bevisa for polarna att master Elsas fd- 
delsedag den IS dee ember verkligen 
firms pd data, dd har man uppndtt sta- 
diet som idealanvdndare av PLANE- 
R1NGSKA LENDER. Om det nu dr 
vdrt 225 kronor. 

Jan Mickdin 


MIAMI VICE 

99.90:- 

PARALLAX 

99.90:- 

SOLDIER ONE 

129.90:- 

SUPER CYCLE 

129.90:— 

ASTERIX 

129.90:— 

C64-C + bandspeli 

are 2.595:— 

DIREKTORDER: 0340-111 55 

HJ-DC|Tq 

GRATIS KATAL.OG! 

Box 112, 771 Ol LUDVIKA 



• S& iiar kan en sida i The Consultant se ut hdr med 13 
fait 80 teckens skdrmbredd som synes, och med hjdlp- 
skdrmar siandigt redo genom windows. 


de 17 utbildningslektionerna sa be- 
harskar man alia programmers bas- 
funktioner och lite till. 

Consultant 128 paminner mycket 
om Superbas 128 (se test i foregaende 
nummer av Da tor magazine), men ar i 
de fiesta fall dverl&gset Superbas. Jag 
har testat Consultant 128 pa en 
CBM 128D, 80-teckens monitor samt 
en STAR SD-10 sknvare. 


AUTOSTART 


Innan programmet kan anvandas 
masie en s.k. nyckel sattas in i !28:ans 
joystickport 2 (om 64:a versionen av 
Consultant skall koras si sfcall nyckeln 
sittai Control Port l). Inladdnmgenav 
programme! sker automatiskt n^r 
I28:an slis pa och tar ca 40 sek under 
Programdisketten kan sedan tas ur dri¬ 
ven eftersom programmet ligger i 
128:ans minne hela tiden. 

Innan Du kan bdrja lagga in data i 
ett register sa maste du tillverka ett 


postformat, dvs bestamma vilken in¬ 
formation Du skall lagra i ditt register. 
Med en blank skarm som utgangs- 
punkt ritar Du upp Ditt postformat. 
Du skriver in benamning pa de fait 
som skall vara med, faitlangd, samt 
om data i faltet skall vara numeriskt el- 
ler alfabetiskt och om faltet skall vara 
ett nyckelf&ll {-sorteringsfait). 


LATT ANDRA 

Du hartillgang till 9 blanka skarmar 
och 99 fait for varje post Format. Ett 
fait kan vara max 1277 tecken langt. 
Till skillnad fran Superbas 128 sa ar 
det i Consultant mycket latt att gi in 
efterat och Sndra i sitt post for mat, 
aven da man redan iagt in data i sitt re¬ 
gister med anvUndning av det forst 
skapade postformatet. 

Man blir positivt overaskad av den 
snabbhet som Consultant uppvisar, 
saval vid uppdatering av nya data som 
vid sdkning i befintliga data. Prog- 
rammets sdkfunktioner ar kraftfulla. 


man kan t.ex. ur ett kundregister 
snabbt f& fram alia kunder vars efter- 
namn borjar p^i ”T”, at mellan 35 och 
45 ar gamla och bor i Lulea. 

Design av rapporter gdrs pa samma 
enkla satt som nar man tillverkar ett 
poslformat (se ovait). I rapportforma- 
tet kan man inkludera styrtecken till 
skrivaren Lex. for att f& vissa f&ltbe- 
namningar i fett still eiler understruk- 
na. Matematiska berSkningar kan gd- 
ras pa alia numeriska data, berdknin- 
garna kan spara i nagon av de 36 
ackumulatorer som Finns och skrivas 
ut pa lamplig plats i rapporten 

Programmet innehiller ocksa ett sa¬ 
ke rhetssystem som gdr det mdjligt att 
skydda sina data fr^n obehorig St- 
komst genom att begara ett Idsenord 
vid uppstart. Till 64:a versionen av 
programmet finns ett antal fardiga 
postformat for upplaggning av bLa. 
inventarieregister, adressregtster m.fl. 

Sam man fat t n ing s vi s kan s&gas, 
trots att programmet ar mycket bra t sa 
ar det inte att rekommendera eftersom 
den inte kan hantera de svenska teck- 
nen A,A och O- Den bristen fdrvarras 
ytterligare av att motsvarigheten till 0 
pa det engelska tangentbordet, en 
klammer, utnyttjas av programmet 
som betcckning for fSlt-slut. Ett 
svenskt ad re ss register med exempelvis 
herr Jdnsson inlagd kan alltsa stalla 
till ordentlig oreda. Forhoppningsvis 
kommer dock importoren att ordna en 
fprsvenskad version av The Con¬ 
sultant. 

Samtidigt far man hoppas att im- 
portdren ocksa ordnar svenska meny- 
[externa i programmet och en svensk 
manuaien. Som laget ar nu kan vi med 
tvekan saga att The Consultant, som 
trots allt kostar 795 kronor kronor, ar 
priSvard. 

Mogens Linderud 


—- n 

DE LAVESTE PRISENE I SVERIGE 

FAR DU I NORGE! I 

JEG BESTILLER: SEPRISEN! 

.stk. 10 disketter 5,25’' SS/DD 48 tpi med garanti....,. Kr. 95:^. 

_...stk. 10 disketter 5,25” OSfUD 48 tpi mad garanti..... Kr. 115:— 

.stk. 10 disketter 3,5 51 UQIUD 135 tpi med garantf... Kr. 325:— 

.....stk. Joystick med Autofire og Sugefotter... Kr. 89:— 

.stk. Diskettboks m/l&stiMOG disketter... Kr. 178;— 

.....stk. Omega Race CBM 64 Spill pa Cartridge... Kr. 39:— 

.stk. Music maker CBM 64 m/tangenter Disk/Kass. Kr. 198:— 

.stk. Copy Interface CBM 64 Backup av kassetter 

To kassettspiliere er n 0 dvendig.............. Kr. 178:— 

.....stk. Kassettspiller til CBM 64............... Kr. 275:— 

...,.stk. DisketHartg diskdobler, Kllpper et hakk i 

disketten slik at den kan brukes p& begge sider...*....... Kr. 69;— 

.stk. Datakurs l CBM 64. En god bok for nybegynneren...... Kr 89:— 


NYHETER TIL CBM 64! 


.....stk. CP Assembler. CBM 64 Den bar alt og kan sammen- 

lignes med de dyreste assembferne pa markedet....... Kr. 198:— 

.stk. CP-DOS. Et oprativsystem som itgner MS DOS til IBM PC... Kr. 268:— 

.....stk. Superdump 802. Kan dumpe hoygrafikk til 802 printer... Kr. 249:— 

.stk. Power Cartridge, Virker som final cartridge, men kan 

ogs3 dumpe hoygrafikk til 802 printer...... ..... Kr. 739:— 

.....stk. Super 4 modul. Turbo tape, Turbo disk, Dos 5.1, Old......... Kr. 179:— 

.stk. Turbo 2000, Super 4 + Copy disk-tape og tape-disk.... Kr. 379:— 

.....stk. 64 K RAM-DISK Meget rask!.............. Kr. 698:— 

.♦„.stk. EPROMBRENNER Med modulgenerator. Lag Cartridge av dine 

basic-programmer. Kan lagre epromen p£ disk........... Kr. 898:— 

.stk. Den nye D.T Katalogen GRATISI.. Kr 0 1 — 

.,stk. HURTISVARS-PREMIE.GRATISI Til alle som bestiller 

varer innen 15 November 1986............. Kr, 0:_ 

Moms og frakt kommer i tillegg. 



Dette er bare en liten del av alt det vi forhandler. Vi har mye mer og er spesiatister pa periferutstyr til 
CBM 64. Ring eiler skriv etter opplysninger. FQRHANDLERE OVER HELE SVERIGE S0KES! 


Vevelstadasen 6 

%J^m£^2WVm±J 14 °5(Langhu S 


Fra Sverige kan du ringe folgende nr: Kontor tlf. 009 47 (vent pa ny tone) 215 74 57 mellom Kl, 8.15—15.45. 
Ordre tlf, 009 47 (vent pa ny tone) 2 86 61 59 (T^^fonsvarer). 

Eller send inn bestillingen i dag. Vt sender pa postoppkrav over hele Sverige! 


N a vn ......Ad res s e, 

Postnr.Sted...... 
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USER GROUP 




"-Kv%m 

. *■;*:%. *■>:% *■>:% vv.w./vx ^x/v>. 4 


GARSNAS 

VIC-BOYS DATQRKLUBBVi ar en 

15 ar gammal datorklubb i Garsnas, 
Simnshamns kommun i Skane* Vi 
trSffas t\& ganger i manaden i v&r lokal 
d&r vi fbrsdker konstruera program 
och spela datorspd. Vi viH garna ha 
kontakf med nagon reorganisation 
for datorklubbar. Adress: Vic-Boys 
Datorklubb, ordf. Magnus Persson, 
Skoivagen 11, 270 53 GARSNAS, 

d 

hArnosand 

COMPUTER CLUB HARNOSAND 

riktar sig till alia med datorer av mar- 
ken a C64/CI2S, ZX Spectrum 
16/48/128 samt MSX-datoier. Alla 
medlemmar far automatisk medlem- 
skap CCS, Arsavgift 100 kronor. F6r 
mer information ring 0611-226 82 och 
fraga efter Kalle, 


LINKOPING 

AMIGA USER GROUP-SWEDEN 

Rikstackande anvandarforening for 
Amiga-&gare med programbibliotek 
{publik domaindisketter), samt med¬ 
ic msd is kett som ska fungera som med- 
lemstidning, 10 gg/&r. Kontaktperson 
Lars Wiklund. Box 11055, 580 11 Lin- 
koping. Tel: 013-15 14 13. 

MALMO 

COMMODORE-KLUBBEN Riks 
tackande UserGroup for 
Commodore-agare med ca 300 med¬ 
lemmar, Syftar till att tillvarata och sti- 
mulera medlemmarnas intresse for da¬ 
torer, tillhandahalla programbiblio¬ 
tek, Ger ocksa ut ktubb-blad 4 gg 
per ar, Verkar ocksa for rabatter i oEika 
databutiker f6r medlemmarna, Med¬ 
lemsavgift: 160 kr/ar, 100 kr om du ar 


under 18 ar. Medlemskap anmals till 
klubben under adress: Commodore- 
klubben, Box 18158, postadress200 32 
Mai mb. 

STOCKHOLM 

SWEDISH USER GROUP of AMI- 
GA (SUGA). Syftar till att etablera 
kontaki mellan Amiga-agare rum om E 
Sverige for mbyte av public domain- 
program, tips, tilibehor etc, Planerar 
ocksa att starta ett spedellt Bulletin 
Board System for Amiga-folk. For 
narmare information skriv till: Erik 
Lundevall, Helsmgorsgatan 48, 163 42 
SPANGA. 

COMPUTER CLUB SWEDEN 
(CCS), Rikslbrening for datorimres- 
serade med lokala klubbar i bLa. 
Stockholm och Gdteborg. Ger ut tid- 
ningcn Print Out fyra ganger om areL 
CCS distribuerar ocksa public 
domain-program for bLa. 


Com mod ore- d ate rer, M ed I e m s avgi ft: 
75 kronor, insattes pa pg 492 77 46-0. 
F6r narmare information skriv till: 
Prim-Out/CCS, Box 7040, 103 86 
STOCKHOLM, 

TINGSRYD 

DATORKLUBBEN C-64 riktar sig till 
alia, var ni an bor. Som medlem far du 
klubbens datortidning en gang i mana¬ 
den samt program pa disk/kassett va- 
rannan manad* Medlemsavgift 50 
kr/halvar, Programkassett 25 kr, disk 
35 kr. Datorklubben C-64 c/o Martin 
Grimheden, Tradgardsgatan 5, 362 00 
TINGSRYD TeL 0477-11118. 

VELLINGE 

SOUTH SWIDISH AMIGA CLUB 

Medlemsavgift 175 kr/ar, 1 pri set in gar 
prenumeration pa Datormagazin samt 


klubbens interna tidning dar medlem¬ 
mar kan an nonsera gratis och f£ alle- 
handa tips om Amiga. Ovriga med- 
lemsfdrmAner ar rabatt pa olika prylar 
som joysticks, disketter, forvarings- 
boxar etc Inom klubben finns redan 
gott om free software, som medlem¬ 
marna atnjuier F6r nagra k ronor i han- 
teringsavgjft plus porto. Klubben ar 
ideell och dppen for alia fbrslag fran 
medlemmarna for att skapa en trevlig 
stam rung. For narmare information 
komakta: Jan Ekstrom, Stortorget 3, 
235 00 VELLINGE TeL 040-420151 
18,00-22.00 

OREBRO 

COMPUTER BRAINS Sr en spelglad 
C64-ktubb i eentrala Orebro, For nar¬ 
mare info kontakta JOCKE REHN- 
VALL pa tel. 019-118194. 



finns din Commodore-butik 



AVESTA 


TELEBUTIKEN SAUER 
COMMODORE. 


^Telebutiken 


DATORER 

Morkustorget 1, Avesta, 0226-902 00 


bobAs 


Pulsen Databutik 
Asbogatan 26 
BORAS 

Tel: 033-12 12 18 


TELEBUTIKEN SAUER 
COMMODORE. 


Telebutiken 


DATORER 

Norra Brogatan 12, Boras, 
033-1912 56 


FALUN 


FOR 

ANNONSBOKNING 
PA DENNA SIDA 
RING 

0755/873 25 

Pressmakarna Mediabyra AB 


HALMSTAD 


TELEBUTIKEN SAUER 
COMMODORE. 


JLTelebutiken 


DATORER 

Kiamrnerdamsg. 14, Halmstad, 
035-10 55 39 


HELSINGBORG 


Datacentrum AB 
Fagelsangsgatan 10 
252 20 Helsingborg 

Tel: 042-14 46 00 


JONKOPING 


luleA 


TELEBUTIKEN SAUER 
COMMODORE. 


J& Telebutiken 


DATORER 

Kungsgatan 31, Lulea, 0920-791 25 


LUND 


TELEBUTIKEN SAUER 
COMMODORE. 


//Telebutiken 


l\ 

* 

p ° sT - 

i | 

^Telebutiken 


Klostergatan 6 , Lund 


MALMO 


TELEBUTIKEN SAUER 
COMMODORE. 


-f-Telebutiken 

. Hi nr iiuil iimFUIUIUm 


MiMnimimiiiiimFNFiimmNimiiniiEiHiiLiuiniuiuNiMikriMiui 

DATORER 


^Telebutiken 

.....-MIL.. 


Bergsgatan 4T, Ma i mo. 


TELEBUTIKEN SAUER 
COMMODORE. 


STelebutiken 


DATORRR 


Bredhoimsgatari 8, Skdrholmen, 
08-74015 31 


SUNDSVALL 


COMMODORE 
64-128-PC-Amiga 
AUtid bra priser! 


Sj6g. 7, Sundsvall, tel: 060-11 08 00 


TELEBUTIKEN SAUER 
COMMODORE. 


^ Tele buti ken 


UPPSALA 


TELEBUTIKEN SAUER 
COMMODORE. 


ILTelebutiken 


DATORER 

Bongardsgatcm 7, Uppsola, 
018-13 00 50 


vasterAs 


TELEBUTIKEN SAUER 
COMMODORE. 


DATORER 


V:a Kyrkag atan 5, Vast eras, 
021-1912 66 


VAXJO 


TELEBUTIKEN SAUER 
COMMODORE. 


Kronobergsgatan 5, Vdxjo, 
0470-90200 


TELEBUTIKEN SAUER 
COMMODORE. 


TELEBUTIKEN SAUER 
COMMODORE. 


NORRKOPING 


TELEBUTIKEN SAUER 
COMMODORE. 


OREBRO 


Datax PCC AB 


JfkTelebutiken 



Telebutiken 


Tradgardsgatan 27 


Telebutiken 


DATORER 

Folugatan 2 t Falun, 023-925 20 


DATORER 

Vastra Storgatan 4, Jonkoping, 
036-12 30 63 


GAVLE 


KALMAH 


602 24 Norrkoping 
Tel: 011-16 21 79 


DATORER 

Nygatan 22, Sodertalje, 0755-337 13 


UDDEVALLA 


TELEBUTIKEN SAUER 
COMMODORE. 


^Telebutiken 


DATORER 

Storgatan 5, Orebro, 019-1916 38 


TELEBUTIKEN SAUER 
COMMODORE. 


JLTelebutiken 


DATORER 

N, Kungsgatan 3, Gavle, 026-1731 58 


TELEBUTIKEN SAUER 
COMMODORE. 


iljTelebutiken 


DATORER 

Storgatan 11, Kalmar, 0480-892 90 


STOCKHOLM 


TELEBUTIKEN SAUER 
COMMODORE. 


JLIelebutiken 


GOTEBORG 


KARLSTAD 


DATORER 

Odengatan 58, Stockholm, 08-3431 10 


TELEBUTIKEN SAUER 
COMMODORE. 


UTelebutiken 


DATORER 

Kalgardsbergsg. 8, Uddevalla, 
0522-902 00 


OSTEBSUND 


TELEBUTIKEN SAUER 
COMMODORE. 


^Telebutiken 


umeA 


DATORER 

Kyrkgatan 62, Ostersund, 063-19 02 68 


TELEBUTIKEN SAUER 
COMMODORE. 


TELEBUTIKEN SAUER 
COMMODORE. 


TELEBUTIKEN SAUER 
COMMODORE. 


TELEBUTIKEN SAUER 
COMMODORE. 


/^Telebutiken 


1 

Telebutiken 

i 

I 

^Telebutiken 

I 

a 

-^Telebutiken 


DATORER 

Hvidtfeldtsplat&en 9, Goteborg, 
031-60 82 61 


DATORER 

Drottninggatan 31, Karlstad, 
054-19 23 43 


DATORER 

Sturegatan 7, Sundbyberg, 
08-29 65 14 


DATORER 

Radhusesptanaden 3, Umed, 


FOR 

ANNONSBOKNING 
PA DENNA SIDA 
RING 

0755/873 25 

Pressmakarna Mediabyia AB 


090-10 0496 
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C64/12Q 


DATA UTTER ATUR 

Bokpaket VIC64: VIC64 i teori och praktik samt C64 Prog¬ 


rammers Ref. Guide..... ..... 289:- 

Mastercodepaket VIC64, kompiett assembler och disassem¬ 
bler: Boken Mastercode for VIG64, kassett med bokens 

program samt handbok.............. 149:- 

VIC64 Basicboken........180:- 

VIC64 Grafikboken.... 220:- 

C-128 Reference Guide for Programmers. 253:- 

CP/M Handboken... 211:- 

Programmera 6502 240:- 

DATATILLBEHdR 

Datakassett Cl5 2 x 7,5 min....10:- 

Rengormgskassett for bandspelaren,,.49:- 

Diskettbox fbr 100 St 5,25”-disketter...189:- 

Competltion Pro 5000 Joystick.... 245;- 

Speed King Konix Joystick......195:- 


Vi har avert disketter, fb rearing, fargband m m. 


DATORBORSEN 


SALJES: 

Modem saljes. Hit 300/300 bauds- 
modeni +- ca 50 telefonnr till databa- 
ser + terminal-prg saljes for endast 
650 k* - . Mattias. 

Tel 031 -51 52 24 


Commodore MPS 802 saljes for 2.500 
kr, eller bytes mol en Amiga- 
kompatibel skrivare. Johan. 

Tel: 0240 - 512 09 


Simons BASIC-cart med handbok. 
Pris: 300 kr. Johan. 

Tel: 0240 - 512 09 


Printer Commodore MPS 801 s&ljes 
for L200 kronor. 

Tel: 08 - 749 04 44 


Prog ram merings handbok del I i ny- 
skiek. Pris: 100 kr. 

Tel: 0240 - 512 09 


Saljes: dtekett-klippare fOr 5 1/4 turns 
disketter fdr endast 100 kr/st. Marcus. 

Tel: 0691 - 121 06 


Litteratur: Soul of CP/M, 170 kr. 
Compiler Design & Implement. 150 kr 
Hard vara: Handle universalmodem, 
950 kr. 

Tel: 08-751 61 97 


V1C64 + diskdrive 1541 + skrivare 
MPS 803 + bandspelare + Zoom Pas¬ 
cal + div. bocker saljes tillsammans 
eller var for sig. Biiligt! Per (kvaHstid), 
Tel: 0370 - 354 10 


COM VOX Voicemaster, talmodul till 


Saljes: SKC MD1D disketter for en¬ 
dast 120 kr/box (10 st). Marcus* 

Tel: 0691 - 121 06 


KOPES: 

VlC64med diskdrive, ev/ joystick och 
spek Ring vard. eft. kl. 15, 

Tel: 031-40 61 49 


ANNONSERA i Datorbbrsen, Det 
kostar bara W kronor for 5 ruder* 
Skicka in din ndsta annons fore den 15 
november till Datormagazin, dator- 
borsen. Box 374 151 24 Sodertalje. 
OBS: Endast for privatpersoner Pd 
grund av piratkopieringen tilldter vi 
inte annonser om program . 


PROGRAM TILL C-64/128 


Xitel 

Kass 

Disk 

Laser Baste 

199:- 

285:- 

Laser Compiler 

265;- 

295:- 

Game Maker 

179:- 

249:- 

Speech talsyntesizer 

159:- 

189:- 


Vi skickar garna en lista med v&ra spel- och nyttoprogram till 
Commodore 64/128, 


■ Lennart Chnstofferson 

LCgruppen 


Box 150 37, 750 15 Uppsala 
Svartbacksgatan 50 H 


Moms ing&r i priserna. 
Frakt tillkommer. 

018-14 00 70 
018-14 18 80 



COMMODORE 1280 
MONITOR 1901 
10 st Disketter MD2D 
Ord- pris 11.68S 


NU 10685 


Tillbebor 

Monitor 19Q1.3.095 

Diskdrive 1571 ..3 695 

Skrivare Fuji P DSHD........ 3.200 

Mus till 64/120. ..495 

Joysticks med mlcrohrytare 

Konix Speed king__195 

Pro 6000. 219 

Drskettbox 50 ... . 169 

Diskettbox 100...210: 


NYA PROGRAM VARJE VECKA 
RING OCH H0R MED OSS 0M 
DE SENASTE NYHETERNA. 

Kata Jog mot dub belt porto 

Allt For Hemcfatorn 

fmmnmmmimmi 


SMEDJEGATAN 2t * 546 00 KARLSBORG 
TEL: 0505/125 90 


Comal 2,00-cart med handbok, Pris: 
700 kr, 

Tel: 0240-512 09 


C64/128 saljes. Bade kassett & diskette 
Endast 600 kronor, Niklas, 

Tel: 046 - 25 55 76 


SPECIALERBJUDANDE! 

— Inside Commodore Dos — 1541 Users Guide 
Tva bocker som beskriver allt om Din 1541 
diskdrive! Du betalar endast 299:— + frakt 
for dessa tva bocker (ord.pris 710:—). 

Ring eller skriv omedelbart och bestdll ett paket av: 

DATA LATT HB tei:oai3>7os is 

Box 75, 240 30 MARIEHOLM OBS! Begrdnsat parti , 


Commodore- 

printer Seikosha SPIOOOVC 


Med.CommodoresfuIIa grafik 

och teckenupps&ttning. ■ 

OBS: NLQ-skonskrift. (inkl. moms) 



dygnetrunt 

Datorer, Printers & Tillbetior 

[AHDELTA <SSS 


GRATIS PRISLISTA 

OVERVARADATASPEL!! 


lilak 

GHOST lil GOBGUNsJ 


ASTERIX 
BIGGLES 
MIAMI VICE 
SAMANTHA FOX 


119 : 


/st 


PRISERNA GALLER 
ENDAST 
C-64 KASSETT 


EXP.AVG & P0STF0RSK0TT TIIlKOMMEfi 


ERNA HEMDATOR 
SOX 16041 
750 16 UPPSALA 


RING IN DIN ORDER! 

018-101062 I 



DATORER • PROGRAM • TILLBEH0R 


PLUS 4/C=64/C=128/PC-10, 20, 30/AMIGA 

C c Commodore* 

Hantverkargatari 5, VasterAs 021-12 52 44 



Data ka ssetter 
Hogsta kvalite 
till fabrikspriser 
I alia langder! 

SUPER FERRO (TYP1) 

C 5 2x21/2 Min. 9.50/st 
C 10 2x5 Min. 9.90/sl 
C 15 2x71/2 Min. 10.30/St 
C 20 2x10 Min. 10.80/st 
C 25 2x121/2 Min. 10.95/st 
C 30 2x15 Min. 11.50/st 
Priserna galler vid kop av 20 st. 
Mindre an 20 st tillagg t:-/st 
Moms ingdn 

Vid kop av 100 kassetter 
FRAKTFRiTT!!! 

PRINTERPAPPER fr£n 
80:— per 1.000 st. 
inkl. moms. 

DISKETTER format 5 1/4" 

MID 11:90/st 

M2D DS/DD 13:90/st 

M2DD DS/QD 96 TP116:90/st 

DISKETTER format 31/2” 

MF-1DD SS/DD 

135TPI 27:50/St 

MF-2DD DS/DD 

135 TP! 37:25/st 

Porto 27:- ti 11 kom me r/le verans 
Betala till postgiro 17 63 25-9 
eller sand check. Full garanti pa 
fabrikations- och materialfel. 

KLM TRADING 

Box 94,430 31 ASA 

0340-561 90 aven kvallar. 


CHAIIA EUCTDONIC 

Flans p Eckert 

Box 119 * 813 00 HOFORS 
QUICKDISC + 

Nu ny model I! 
med 7 ggr sn abba re SAVE 
Passar alia drivrar i C-64 mode. 

endast 299:95 

FREEZE FRAME Mk II 

Backupp med knapp gor 
det snabbt! 

Succe med ny modell 
och nytt pris! 

endast 599:95 

MUSpaket f CBM 64 

Kempston Micro skapar 
standard. Anpassad till 
gallande snltt hos de 
fiesta programvaruhusen. 

995;— 

(OmkoppJingsbar till Arm-strad datorerna.) 

Multimode RX 4 

Amtor, SSTV, RTTY, Morse 
Allt i samma taddning, 
passar sAval CBM 64. 

som VIC-20 (8K) 

Ett m&ste fOr SWL:s 

Pris 379:95 


SKC Disketter 

MDID for 1541 driven ex. 

189:-/krt 

C-10 Datakassetter fdr 7:-/st 
Bocker om RADIO/DATA1 


RING 0290 216 38 NU! 

S&nd 2x2:10 i frim. for Info Tack 
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PRENUMERERA & VINN 



BestaU DIN prenumeration pa 
Datormagazin C64/128 NU! 

S& fir du dels virt EXTRATJOCKA 
julnummer (van 14 kr) och alia sex 
Datormagazin som utkommer under 
1987 (ord. pris 72 kr). 

ALLT FOR ENDAST 69 KR! 


Du sparar 17 kronor och du far 
tidningen hem i brevladan. OCH 
du dellar dessutom i var stora 
utlottning bland vara nya 
prenume ranter. 

Den har gangen SKANKER vi bort 
20 EX, av det nya datorspelet 
PAPERBOY! Har du egentligen 
rad att missa ett sadant tillfalle? 


TEXTA TYDLfGT! 


® '^tridelende si, ’ —-—____INBETALNlNG / GIRERIMfi A 

? * Kemp * *vg * ^ , 

< Prenumeration 

O . 6 nr/1987 a 12:- = 72:- 

| + ex (ratjock! 

5 a julnummer 14 :- 

O s ■ — 

TilljBSigirdk^ofpersaflJi^onr A n 

495 55 09-7 * 


leockasi narnm 

Datormagazin CB4/128 


Ditt tiamn... 

Din adross... 

i 5 86 :- 

- 1 ; 

Ditt postnummer.,* 

t s 

|| Du betalar: 69:- 

Eger kcmionr ns girwing - - - - -—^ 

5<i«nsika kjDCtif 1 - --- 

69;- 7 

1 "<* - k^iuiEMi t tfl r o 5 i hj - i s q ^ -- 

#00# 



WlCO-broschyren fin ns hos: 

Alingsis: Boldynaei. Arvkdsjaur Brannslroms Radio/TV. ftivik*: AD® Mp| AB. Aakttsund; JakflUssons Radio/TV Avwto: 
Tfllctiulikisn. Hacked: Dawsratitr,. Haded: Ov* firtKirdiflA RidiCuTV. Bollnis: Dataproduklcr AB Bprlid!fl.S: Blids Qatar A& 
Boris: Hatlsni Poetordcr Pulwm AB Dltgerfors' ElvtfUhUttl, Enkafriilg: SeaftdatB. EsftlsIUfU: Compile* Ccnlcr Falkijntusrg. 
Radio TV Service Falkopinfl. R unes fladniTV FaloAB. Fsbn: Tckibirtikgn. Flipping: Curi Daw. fidspirtg: finspangs Bok & Psjj 
G iMcvzrc: EMruhusDt. Trt DjLu Givlc. UK fiilraditi. TetEbutiken. Gbteborg KEAB. Mirage Date Myicch smidawref. SlBA 
fladc&TV Wmtlum Gala AS. Halrost*d- AB JB MeiioL. Data Ha I land Lamed S^handel Handed: OBS Harden Avd RsdiaTV. 
Hrlsingborg: Expert. KHIbfifgi Bpkbarwlrl. HesTra: Itida AS. Hutiilisvflll: Hayings £> 5 ls Hiin6**n(f: Cnfi* Dana. Hn&llebelm: 
HatmedaLa HassfsBiHd 8s Ljud Herby; Wilson Rsdio/TV, Jonbeping; Cwntuii. fiate«berg Kf*™ra*ar< Telsbuliten,, TV-Contnjm. 
Video Biditen. Karlsiafg: ProgrambanVen H 0 . KjrisfctvgaL Sp^ngs Bokhendol KprEjfcnmn: BL-rsdiQ Hfl, Edleldis fladrfVTV AB, 
Kprhtpd- ACB Mel Aft. TpletKiUked. Xinna: Pfcmtid Redid. IQrada. Thorwus fladio/TV Klippin: -GenidSj R&ditVTV. Knpparbekg. 
BeigsSigens PacicuTV AB. Kriftuirstid: AK Elekiron-k HB. Demos. Nym^d? Daw. Kungabacika: Hada Data Kungilv Heduns 
RgdiyiTV. Koping: Malar TV Service. Lidkfiping- Likaafcen Lmdwherg: BergslagsjJsla. Lirtkftping: HA^Dara. Ltdkdpmg 
MafliMden Wj&a Daw AB kjwigby. A 0 Brrrgs Ettr. (.iwWik*: Domus. Lulofi,: Dawstugan i Lulaft Geo Flekr Lund; Pitt ft D»u. 
Record Radio. Lytksele: Radio Ceotralen. Matmo. Compeer Cooler. Disked A®. EtAc^trg^n ft Samuelason. EStekt Teie-Radip 
Mj rich a rain: MariehamlH XoftldrtrtiP3±lfttr. Kanehalitl: Dew Lab Hfi. Norrtdpiog: Nonkopings DAW GtiHiOr. NyhopklJ: 

Edenborgs. Espen, Lase* i Nykoping N«sjn; Ekoauls Date, Olglstrftm: JM-HadionV, Piiei: Micro Kansu ft PitaATVi'DaW 
Hrmneby: Mtiaiha-peciahafien. Kalbnge Radio, ftittvifc: Ranvika fladia'TV, Sandirikoor Eicp^n, Sjotm: 5j&bo Tele Service SlteMaf- 
toii; '.aigorirensBjDkhsndei.Mii^o Center. Skarhglmen: TelobuLiken. SJcfivdd. Estpen. NvoSjobergEflidroAV. Scetiry Blettron ici 
Strorobergs RadidiTV Steouivesund: Poadiva ProdOkt-ei. SHwkhoJm: Data BLien PUfl.Siof e. Lnen. USHData. Teletiutiken ViC 
Center. Surtngnis: SiraAghdsDatsswdio. Suematad: lF?A. Sirfldbfl»rg ■ TeJabutilwn. SundivaH: Data Sutikan. Surabammar. 
Suraoajnmars Daw,‘SafRe: Kgllandors. Sittr Datahusui AB. ftolveibargL Bobergi Radio. Erlings Undid & TV. TVWholm: 
SiHwina Radio/TV. Tomelilia: Beijer PrcKkikiioo AB. "BoUhattin: Data Focus DatafiirUvicfts. Ooffiua. Uddovnlls. hemdala. Kon- 
iPfsmasJrinssrvico. Nanoo Data AB Ollcs Lrtsakcr. Umw; Telebu'ik'eA, DCMnus- Upplends Visit,- Vasby RadiO/TV. Va=tjy 
TV-HadiO Center. Uppsale: DtHmit Srlikon Vbtlty. V finqlueda: Wfenergrena. Mu: AV ft Fotoprod. AB Varberg: Bartea. CH Daia 
Velllogej Velsingo RadiniTV. VetEioda. KootorsEpecial AB Vimmerb,. EdwirtMOoa Cyfc&J ft Radio. V^by: Junrwihs Musrt Fold 
Ketiinrsvarubusoi. Wessmae PEflerssofl. Vinersborg: VfloefstKwgs Hemdala Yngues Psfctrpnik. YVigw« RaditVTV. VasiervpK. 
Oatton Din Daiabyiik. Vis tmte: Paw Comer. Sig^.ns Ftsdio-TV. TnjMjui iken. V^jd: Compotar Qtv. Teiciutikcn Dm.qrer. Y=rtad: 
Bud ft. Ljudboman. An^elholm: HEJiberys Bdlrk. Odikru Sagnws RadiojTv Owbrn: Dflwkl?3«iB. Dermis. Viihs Settee Akos 
flodioTV OmiknUdavlk- Eltfkujr.PHq Dete. 6»i*rtued: Daiamelan*!r AB. HuPinetls Bdkhandol 


^ETALLSWITCHAR 

Alfa WiCQ joysticks ar titiverkade mad 5 ef/er 6metaih 
switcher, detta ger hdgre pres tan da an Lex, Micros wilchar 
Eftersom det firms farre roriiga delar blir i netaffswitchen 
snahbare, vi/ketger bdttre svarstider ("action*'). 


BAT HANDLE 

Who's kfassiker. Den har typen av kontrolispakar har Who 
tWverkat at amerikanska flygvapneti over tQ ar! Har finns 
aUt man kan onska sig av en kvafitetsjoystick; tyngd, sta- 
bitrtet precision, staiskdft, dubbfa skjutknappar och 
metaffswitchar. 


Mfico rnarknadfars av 
Dennis Bergstrom Trading AB 

Box 14204> 1044Q Stockholm 
Stockholm Mai mo Ko-penhamn 

OS 65 01 00 040-23 58 60 02-65 S6 00 















































